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Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

FUNDAMENTACION

La Unidad de Aprendizaje Ingenieria De Software Béasica pertenece al area de formacion Profesional del Bachillerato Tecnoldgico de la Carrera de Técnico
en Desarrollo de Software en modalidad perteneciente al Nivel Medio Superior del Instituto Politécnico Nacional. Se ubica en el Sexto nivel del plan de
estudios y se imparte de manera obligatoria en el sexto semestre correspondiente a la rama del conocimiento Ingenieria y Ciencias Fisico Matematicas.

Ingenieria De Software Basica es una unidad de aprendizaje integrada por tres unidades didacticas y tiene como propésito principal es preparar al
estudiante para que desarrolle competencias en la aplicacion de procesos, métodos, estandares, métricas para alcanzar la calidad del software.

Por ello las competencias disciplinares, general y particulares del curso implican como principales objetos de conocimiento; aplicar los principios
fundamentales de la Ingenieria de software como indicador de la calidad del software, ccontextualizar la evolucién de la Ingenieria de Software,
contextualizar los modelos, procesos, actividades, acciones y tareas en sistemas y aplicaciones basados en web, administrar la planificacion, el
seguimiento, control de las actividades, los recursos humanos y materiales que intervienen en el desarrollo del software con calidad. Se parte del enfoque
constructivista en el que, el maestro es el faciltador del aprendizaje y el Estudiante participa de manera activa en la adquisicién de un aprendizaje
significativo, a partir de ejercitar los procedimientos establecidos en este Programa de Estudios.

El enfoque disciplinar tiene una orientacion para la Calidad del Software. Asi mismo, los principales objetos de conocimiento que se adquirirdn y seran
cuerpo de las acciones o desempefios a realizar es la contextualizacion de la Ingenieria de Software de forma bésica para que el estudiante de la carrera de
Técnico en Programacién aplique el Ciclo de Vida de Software y las Herramientas de Ingenieria Software Asistidas por Computadora para el modelado y
desarrollo de Sistemas usados en Tecnologias de Informacion.

Las principales relaciones con otras unidades de aprendizaje se reflejan en la aplicaciéon de las competencias adquiridas en el desarrollo del proyecto de
software que se lleva a cabo en la unidad de aprendizaje de Laboratorio de Proyectos de Tecnologias de la Informacion IV ubicada en el quinto semestre de
la carrera, de forma indirecta con las unidades de aprendizaje obligatorias: Métodos Agiles de Programacion y Soporte de Software, ubicadas en el sexto
semestre, y es sucesora de las unidades de aprendizaje de Administracion de Proyectos de Tecnologias de la Informacion | y Técnicas de Programacion
personal con calidad ubicadas en el tercer y cuarto semestre de la carrera respectivamente, a fin de proporcionar una formacion integral.

En este sentido, el enfoque didactico de la unidad incorpora como principales métodos constructivistas el Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje
Orientado a Proyectos, Método de Casos y Aprendizaje Colaborativo; los cuales deben estar apoyados por una diversidad de materiales multimedia
tomando en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes.

La metodologia de trabajo de este programa de estudios se basa en estdndares de aprendizaje planteados en las competencias. Cada coﬁp ﬁ@»se
desagrega en resultados de aprendizaje (RAP) que se abordan a través de actividades sustantivas y tienen como propdsito indicar una g?’;& Ay

desarrollar las secuencias didacticas que atenderan cada RAP. Las evidencias con las que se evaluara formativamente cada RAP, se deffﬁeﬂsmém?' {
desempefio integrado, en el que los estudiantes mostraran su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adqu@é@ ]
proceso didactico para luego transferir ese aprendizaje a situaciones similares y diferentes, en contextos escolar, social y laboral. s ”’*’W/‘

El papel del profesor tendra una intervencion mediadora entre los contenidos disciplinarios, las caracteristicas del contexto y. 19“ i L {{’]&% % Qudrica
herramientas que provee al estudiante para facilitar un aprendizaje significativo, estratégico, autbnomo y colaborativo a través de haceres e lexivo '

¥ t.-li.na
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Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

y creativos.

El trabajo autonomo que el estudiante desarrollara en la plataforma tecnolégica educativa y en otros ambientes de aprendizaje, servird para que organice su
trabajo de manera independiente y articule saberes de diversos campos del conocimiento, que le permitan la construccion y expresién de su propio
conocimiento, para ello debera consultar los materiales educativos, publicar archivos en diferentes formatos y tareas en portafolios de evidencias, realizar
evaluaciones en linea a través de la plataforma tecnolégica educativa, ademas de establecer comunicacién sincronica y asincronica por medio de foros, chat
y correo electrénico con otros estudiantes y profesores, aunado a presentarse en algunas ocasiones a las instalaciones de las sedes autorizadas o a otra
institucién cercana, en caso de que algunas de las actividades de la unidad de aprendizaje lo requieran. Para ello contara con el acompafamiento de los
profesores-asesores quienes tendran la funcién de guiar y facilitar el proceso de aprendizaje del estudiante con respecto a los contenidos de la unidad de
aprendizaje y los profesores-tutores que tendran la responsabilidad de motivar al estudiante de cumplir los procesos académicos a fin de que concluir sus
estudios exitosamente.

Para realizacion éptima de las actividades en la plataforma tecnol6gica educativa y obtener los resultados esperados, se debe contar por lo menos con 2
profesores por cada 20 estudiantes que apoyen en las sesiones en linea; integrandose de la siguiente manera: 1 Profesor-Asesor especialista en los
contenidos de la unidad de aprendizaje que guie al estudiante en su aprendizaje y 1 Profesor-Tutor que acomparie al estudiante durante su trayectoria en la
unidad de aprendizaje y le facilite los apoyos que se necesiten para resolver problemas que no estan directamente relacionados con la unidad de
aprendizaje.

La evaluacién de los aprendizajes comprendera tres momentos: al inicio para diagnosticar los conocimientos previos que permitan establecer conexiones
significativas con la propuesta de aprendizaje. Durante el proceso de aprendizaje para cumplir con una funcion formativa que realimente tanto al estudiante
como al profesor y una final que propicie la acreditacion del aprendizaje con fines de promocion a los siguientes niveles o certificacion de competencias.

También es posible aplicar una evaluacién por competencias para certificar la Unidad de Aprendizaje previo a su inicio.

Los productos y desempefios que desarrolle el estudiante durante el desarrollo del semestre seran integradas en un portafolio de evidencias de aprendizaje
y las actividades que se trabaje en equipo se registraran en un portafolio colaborativo. Los portafolios de evidencias contendran las evaluaciones
correspondientes de los cuestionarios, ejercicios, programas, de cada unidad en forma digital, para facilitar su manejo.

Las rubricas seran los elementos a integrar para la evaluacion del aprendizaje que se utilizaran para cada unidad; las cuales contendran categorias
(conocimientos, habilidades y actitudes) que se desarrollan en cada escenario propuesto, por lo que dentro de los criterios de acreditacién en los planes de
evaluacion por unidad, se presentan las condiciones satisfactorias a considerar dentro de la construccion de las ribricas, no siendo Unicas o dlsgwantes
por lo que se deben enriquecer con base en las herramientas de aprendizaje propuestas para cada unidad que se describen en las actlvus;aa
aprendizaje como de ensefianza. ?'? s,;ud”g’)w\\\\g 2
3 e N
Estas se integran al portafolio de evidencias mediante un registro por parte del docente para conocer las habilidades, conocimientos y actltﬁes\% :
por el estudiante, asi como sus deficiencias. ,»sge%‘-ft’f%

Ademas de cumplir con las rdbricas como evidencias de aprendizaje, el estudiante debera realizar un proyecto vinculado a los fines deslos:se¢tares:sociales:

Lica

gue atiende la carrera que incorpore las competencias adquiridas en ésta, aplicAndolas en el contexto de la unidad de aprendizaje Laberatorio de Broyectos:igna:,

DIRECCION DE EDUCACION

MEDIAE SUPERIOR
Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias Plan 2008 Pagina 3 de 24



. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Secretaria Académica (@

Direccion de Educacion Media Superior
-

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA
de Tecnologias de la Informacion IV, desarrollandolo colaborativamente. La evaluacion se realizara tomando los aspectos formativos y sumativos.

Este programa de estudios tiene una naturaleza normativa al establecer los estandares para la certificacion de competencias, por lo tanto la planeacion
didactica de las secuencias, estrategias de aprendizaje y ensefianza se desarrollaran con base en los elementos que incorpora este documento.

Las competencias genéricas que se incorporan a esta unidad de aprendizaje corresponden con el Marco Comun del Sistema Nacional de Bachillerato y se
establecen en la siguiente matriz.

SECRETARIA BE EDUCACION PUBLICA
INSTITUTO POLITECMICO NACIONAL

DIRECCION DE EDUCACIGN
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Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

RED DE COMPETENCIAS (GENERAL Y PARTICULARES)

Competencia General

Aplica los principios fundamentales
software como indicador de la calidad del software.

de la Ingenieria de

Competencia particular 1
Contextualiza la evolucion de la
Ingenieria de Software como disciplina.

Contextualiza los

Competencia particular 2

modelos, procesos, actividades,
acciones y tareas en sistemas y aplicaciones basados

actividades,

Competencia particular 3

Administra la planificacion, el seguimiento, control de las
los recursos humanos y materiales que
intervienen en el desarrollo del software con calidad.

RAP 1.1:
Explica la importancia de la Ingenieria de
Software para el desarrollo de software.

RAP 2.1:

Contextualiza los principios, conceptos,
actividades para el desarrollo de sistemas y
aplicaciones basados en web con calidad.

[
RAP 1.2:
Explica la diferencia entre Ingenieria de
software e ingenieria de sistemas, asi como
las propiedades, y organizacion de los
Sistemas de Informacion.

T
RAP 2.2:
Describe la formulacion y planeacion de la

ingenieria web.

T
RAP 2.3:
Presenta el modelado de analisis para
aplicaciones web.

RAP 2.4:

Presenta un modelado de disefio para

anlicaciones weh |

RAP 2.5:

Aplica pruebas para WebApps como
indicadores de calidad.

RAP 3.1:
Describe la gestién de personal con
calidad

RAP 3.2:
Aplica estimacion de costes del software

RAP 3.3:

Contextualiza la mejora de procesos en el
software.

SECRETARIA BE EDUCACION PUBLICA

INSTITUTO  POLITECHICH NACIONAL
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Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

PERFIL DEL DOCENTE

El profesor que imparta la unidad de aprendizaje Ingenieria de Software Basica habra de presentar el examen de oposicidn para mostrar las habilidades que
posee en el manejo del conocimiento disciplinar, asi como su disposicion, autoridad y tolerancia en el manejo de grupos de aprendizaje. Por lo tanto debe
contar con las competencias que se indican en las condiciones interiores del trabajo.

Competencias Generales

1. Organiza su formacion continua a lo largo de su trayectoria profesional.

2 .Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizajes significativos.

3. Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias y los ubica en los contextos disciplinares, curriculares y
sociales amplios.

4. Lleva a la practica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a su contexto institucional.

5. Evalla los procesos de ensefianza y aprendizaje con un enfoque formativo.

6. Construye ambientes para aprendizaje autdnomo y colaborativo.

7. Contribuye a la generacioén de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes.

8. Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestion institucional.

Perfil Profesional:

. Tener titulo profesional en Rama afin a las Tecnologias de la Informacién, de preferencia con experiencia docente y profesional.
. Manejo de herramientas de desarrollo de software actuales.

. Conocimientos en administracién de proyectos de software.

. Manejo de lenguajes de programacion actuales.

. Utilizacion de las Tecnologias de la Informacion.

. Manejo de Plataformas de software.

. Elaboracion de planes estratégicos para el desarrollo de software.

. Conocimiento y aplicacion de lenguajes de modelado de software.

. Manejo de Plataformas Tecnol6gicas de aprendizaje.

10. Posee conocimientos sobre el andlisis y disefio de sistemas de informacion.

11. Manejo de herramientas multimedia.

12. Aplicacion de la normatividad para el desarrollo de sus actividades.

13. Personal integra, responsable, honesta, propositiva, tolerante, puntual, respetuosa, dispuesta a la capacitacion y actualizacion necesariz:
docente, con facilidad de palabra y comunicacion, con vocacién docente y compromiso social.

O©CO~NOOA~WNE
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Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA
ESTRUCTURA DIDACTICA

UNIDAD DIDACTICA No. 1: FUNDAMENTOS DE INGENIERIA DE SOFTWARE

COMPETENCIA PARTICULAR: Contextualiza la evolucion de la Ingenieria de Software como disciplina.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1.1: Explica la importancia de la Ingenieria de Software para el desarrollo de software

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Preguntas frecuentes
sobre la ingenieria del
software
Responsabilidad
profesional y ética

PROCEDIMENTALES
Habilidad para extraer
y narra la importancia
de la ingenieria de la
informacioén
proporcionada.
ACTITUDINALES
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,
cadigos y herramientas
apropiados.

Participa y colabora de
manera efectiva en

equipos diversos.

Presenta las cuestiones mas
comunes sobre la ingenieria del
software.

Describe las caracteristicas,
conceptos que le proporcionan
la importancia a la ingenieria de
software.

Presenta escenarios con ejemplos
de la relevancia que tiene la
ingenieria de software.

Clasifica la informacion nueva
respecto a la relevancia de la
ingenieria de software.

Promueve la participacion en la
Identifica la importancia que exposicion de ideas y conceptos.
tiene la ingenieria de software.

Supervisa la discusién de ideas.

Plataforma
tecnolégica
de
aprendizaje

Narra las cuestiones
importantes que le da
la relevancia a la

ingenieria de software.

Identifica los
elementos que le dan
la relevancia a la
ingenieria de software.

Participa en forma
activa en la discusion.

Identifica los
conceptos

clave de la
informacién para
derivar la relevancia
de la ingenieria de
software.

Presenta referencias
documentales y
electrénicas.

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Material de apoyo
textual.

Plataforma tecnoldgica
de

aprendizaje.

Software para elaborar
texto.

@J}ﬁ‘?
m@
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Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No. 1: FUNDAMENTOS DE INGENIERIA DE SOFTWARE

COMPETENCIA PARTICULAR: Contextualiza la evolucion de la Ingenieria de Software como disciplina.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1.2: Explica la diferencia entre Ingenieria de software e ingenieria de sistemas, asi como las
propiedades, y organizacion de los Sistemas de Informacion.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS
AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE
CONTENIDOS DE N APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA MATERIALES Y
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA RECURSOS DIDACTICOS
CONCEPTUALES
F U e e Buscar informacién de Orienta la investigacion del Plataforma | Explica las diferencias | Elabora conclusiones. Tecnologias de la
Ingenieria de sistemas: ingenieria de sistemas, e estudiante con respecto a la tecnolégica | entre ingenieria de dentifica las dif ) Informacion y
Definicion de ingenierfa de software. ingenierfa de sistemas e de software y sistemas, | ! i”“ ica 1as cl e(;enc'as Comunicacion.
reslElilETies ingenieria de software. .| caracteristicas y entre ingenieria ce
sistema, Disefio del . aprendizaje o sistemas y de software. . s
sistema, Modelado de Conformar equipos de _ _ _ - organizacién en los Materiales didacticos
sistemas, Desarrollo de trabajo. Guiar y Mediar la discusion. sistemas de Explica las propiedades, | Multimedia.
'Iof S“bs."f‘tedmel‘s'.‘ . informacion. organizacion en los
ntegracion ael sistema, A - 2 . . . . ., ]
W g Analiza la informacion Realiza cierre. sistemas de informacion. | Plataforma tecnoldgica
Desmantelamiento del recabada. 3 de
sistema Explica la diferencia entre Identifica los conceptos | aprendizaje
S e oo~ | Ingenieria de sistemas y de niormacien para
N | | .
Procesos software. derivar la diferencia entre | Material de apoyo
organizacionales, de la ingenieria de textual.
i h i i .
gl;tgn&aESDle'\rﬂe(Ejild?AL ES DeSCrlbe |&}S prO[i')IedadeS, software y de sistemas
Habilidad para extraer las org_anlzamoplde 0s sistemas asi como la organizacion,
diferencias entre de informacion. y personas de un sistema
ingenieria de software y de informacion.
de sistemas, atributos, Elaborar las conclusiones. o ,
organizacion de los Participa en forma activa
sistemas de informacién en la discusién.
ACTITUDINALES
EEC LG, TS Presenta referencias IR D08 iz,
emite mensajes O
pertinentes en _distintos glcg:"::gﬁirg:ées y @ ; ({,‘% ‘I};A
contextos mediante la . f/«« , ) i 1705 e
utilizacién de medios, 3 Jé =
codigos y herramientas {Z k N
apropiados. :
Participa y colabora de
manera efectiva en
equipos diversos. )
SECRETARIA DE EDUCALCEON PEBLICE
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DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERICR
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior (ﬂ

Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No. 2: APLICACION DE LA INGENIERIA WEB

COMPETENCIA PARTICULAR: Contextualiza los diferentes modelos, procesos, actividades, acciones y tareas para el desarrollo del software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No.

aplicaciones basados en web con calidad.

2.1: Contextualiza los principios, conceptos, actividades para el desarrollo de sistemas y

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Ingenieria web: Atributos
de los sistemas y
aplicaciones basados en
web. Estratos de la
ingenieria WebApps:
Proceso, Métodos,
Herramientas y tecnologia
El proceso de la
ingenieria web: Definicion
del marco de trabajo,
Refinamiento del marco
de trabajo. Mejores
Practicas de la Ingenieria
Web
PROCEDIMENTALES
Habilidad para
contextualizar la ingenieria
web.
ACTITUDINALES
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,
codigos y herramientas

Investiga acerca de la
ingenieria Web, procesos,
métodos, y herramientas.

Analiza e identifica los
principios, conceptos y
actividades en la ingenieria
Web en un escenario
planteado.

Soluciona escenario utilizando
principios, conceptos y
actividades en la ingenieria
Web.

Orienta la investigacion de

principios, conceptos Yy actividades

en la ingenieria Web.

Presenta el escenario que involucra
principios, conceptos Yy actividades

en la ingenieria Web.

Facilita la formacion de los
conceptos relacionados a los

principios, conceptos Yy actividades

en la ingenieria Web

Supervisa la solucién del escenario.

Plataforma
tecnolégica
de
aprendizaje

Explica los principios,
conceptos y
actividades en
sistemas y
aplicaciones basados
en web.

Soluciona el escenario
aplicando los
conceptos, principios y
actividades en la
ingenieria web.

Identifica las ideas
clave de la
informacion para la
ingenieria web.

Participa en forma
activa en la discusion.

Presenta referencias
documentales y
electrénicas.

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnoldgica
de
aprendizaje

Material de apoyo
textual.

apropiados. TS 8
Piensa y critica ““Sf; f }
reflexivamente .§ 245_ Je *M@
Trabaja en forma £ 3’@/}%‘ f’@c\\g 72
colaborativa 22 T SN
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La Teonica al Servicio de la

. Instituto Politécnico Nacional

Patria”

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Direccion de

Secretaria Acade

Educacion Media Superior

mica

d

Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No. 2: APLICACION DE LA INGENIERIA WEB

COMPETENCIA PARTICULAR: Contextualiza los diferentes modelos, procesos, actividades, acciones y tareas para el desarrollo del software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2.2: Describe la formulacién y planeacion de la ingenieria web.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES
Formulacién y planeacion
de la ingenieria web:
Formulacién de sistemas
basados en web
Planeacién de los
proyectos de ingenieria
web

El equipo de ingenieria
web: Los actores,
Construccion del equipo,
Conflictos de la gestion de
proyecto para la ingenieria
web.

Medicion para la
ingenieria web y WebApps
Las peores practicas
para proyectos WebApps
PROCEDIMENTALES
Habilidad para formular
y planear aplicaciones
web.
ACTITUDINALES
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,
codigos y herramientas
apropiados.

Piensa y critica
reflexivamente

Trabaja en forma
colaborativa

Analiza el ejemplo presentado

Investiga acerca de las
caracteristicas de la
formulacion y la planeacion de
la ingenieria web.

Soluciona escenario
presentado.

Ejemplifica la formulacion y la
planeacion de la ingenieria web.

Facilita la formacién de los
conceptos relacionados a la
formulacion y planeacion de la
ingenieria web.

Orienta la investigacion de la
formulacion y la planeacion de la
ingenieria web.

Presenta escenario que involucra
la formulacion y la planeacion de la
ingenieria web.

Supervisa la solucién del escenario.

Plataforma
tecnologica
de
aprendizaje

La solucién del
escenario considera
los conceptos vistos
de ingenieria web.

Realiza las preguntas
pertinentes para la
formulacion.

Contiene todos los
requisitos para web

Contempla el equipo
de ingenieria web.

Incluye la medicion
web.

Evita las peores
practicas para los
proyectos web.

Identifica las ideas
clave de la
informacién para la
formulacion y

planeacion web.

Participa en forma §

activa en la discusioriz *
7
L

Presenta referencias
documentales y

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnoldgica
de
aprendizaje

Material de apoyo
textual.
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior (ﬂ

Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No. 2: APLICACION DE LA INGENIERIA WEB

COMPETENCIA PARTICULAR: Administra la planificacion, el seguimiento y el control de las actividades, y de los recursos humanos y materiales que intervienen
en el desarrollo del software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2.3: Presenta el modelado de andlisis para aplicaciones web.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Modelado de andlisis para
aplicaciones web:
Requisitos de analisis
para las WebApps

El modelado de anélisis
para las WebApps

El modelo del contenido
El modelo de iteraccion
El modelo Funcional

El modelo de
configuracion

Andlisis relacion-
navegacion
PROCEDIMENTALES
Habilidad para crear
modelos de andlisis
para aplicaciones web.
ACTITUDINALES
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,
codigos y herramientas

apropiados.

Piensa y critica

reflexivamente I°.

Trabaja en forma ?

colaborativa. &n e
=

A %

=

Analiza la forma de abstraccion
de la

problematica que se
representa en el modelo de
andlisis para aplicaciones web.

Aplica la metodologia para
el modelado de andlisis para
aplicaciones web

Genera modelo de analisis para
aplicaciones web.

Ejemplifica como
abstraer la probleméatica
presentada para
representarla en un

modelo de andlisis para aplicaciones

web.

Provee orientaciones

para el modelo de analisis para

aplicaciones web

Plataforma
tecnolégica
de
aprendizaje

Modelo de analisis

para aplicaciones web.

El modelo generado
contiene los requisitos de
analisis.

La simbologia utilizada es
la referida por el modelo.

Propone maneras de
solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en
equipo, definiendo un
curso de accién con
pasos especificos.

Identifica las ideas
clave de la
informacién para el
modelado web.

Participa en forma activa
en la discusion.

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnoldgica
de
aprendizaje

Material de apoyo
textual.
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La Teonica al Servicio de la

. Instituto Politécnico Nacional

Patria”

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

d

Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No. 2: APLICACION DE LA INGENIERIA WEB

COMPETENCIA PARTICULAR: Administra la planificacion, el seguimiento y el control de las actividades, y de los recursos humanos y materiales que intervienen
en el desarrollo del software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No.2.4: Presenta un modelado de disefio para aplicaciones web.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE

EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES
Modelado de disefio para
aplicaciones web

Temas de disefio para la
ingenieria web

Piramide del disefio web
Disefio de la interfaz
WebApps

Disefio Estético

Disefio del contenido
Disefio arquitecténico
Disefio de navegacion
Disefio a nivel
componentes

Patrones de disefio
hipermedia

Método de disefio
hipermedia orientado a
objetos

Métricas de disefio para
WebApps
PROCEDIMENTALES
Habilidad para modelar el
disefio web e incluir
meétricas.
ACTITUDINALES
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,
codigos y herramientas
apropiados.

Piensa y critica
reflexivamente

Trabaja en forma
colaborativa.

Analiza la forma de abstraccion
de la

problematica que se
representa en el modelo de
disefio para aplicaciones web.

Aplica la metodologia para
el modelado de disefio para
aplicaciones web

Genera modelo de disefio para
aplicaciones web.

Aplica métricas.

Ejemplifica como

abstraer la probleméatica
presentada para

representarla en un

modelo de disefio para aplicaciones
web y sus métricas.

Provee orientaciones
para el modelo de disefio para
aplicaciones web.

Plataforma
tecnolégica
de
aprendizaje

Modelo de disefio para

aplicaciones web con
meétricas.

El modelo generado
contiene los elementos
vistos.

La simbologia utilizada es
la referida por el modelo.

Propone maneras de
solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en
equipo, definiendo un
curso de accién con
pasos especificos.

Incluye métricas para el
disefio para webapps.

Identifica las ideas
clave de la
informacién para el
disefio de aplicaciones
web.

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnoldgica
de
Aprendizaje

Material de apoyo
textual.
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No. 2: APLICACION DE LA INGENIERIA WEB

COMPETENCIA PARTICULAR: Contextualiza los fundamentos de calidad involucrados en el desarrollo.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2.5: Aplica pruebas para WebApps como indicadores de calidad.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES
probar aplicaciones Web
Prueba de conceptos para
WebApps
El proceso de prueba
Prueba de contenido
Prueba de la interfaz de
usuario
Prueba al nivel de
componentes
Pruebas de navegacion
Pruebas de Navegacion
Pruebas de Seguridad
Pruebas de Desempefio
PROCEDIMENTALES
Habilidad para aplicar
las pruebas.
ACTITUDINALES
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,
codigos y herramientas
apropiados.
Piensa y critica
reflexivamente
Trabaja en forma
colaborativa.

Investiga con respecto
a la prueba de aplicaciones
web.

Analiza los ejemplos de

la prueba de aplicaciones web.

Aplica el proceso de pruebas
en aplicaciones web.

Orienta la investigacion del
estudiante para la prueba de
aplicaciones web.

llustra con ejemplos como llevar a

cabo la prueba de aplicaciones web.

Ejemplifica como llevar a cabo la
prueba de aplicaciones web.

Plataforma
tecnolégica
de
aprendizaje

Disefia las pruebas de
aplicaciones web.

Sigue el proceso de
pruebas.

Considera los datos
correctos.

Contiene las pruebas
suficientes para las
aplicaciones web.

Identifica las ideas
clave de la

informacion para las
pruebas de aplicaciones
web.

Participa en forma activa
en la discusion.

Presenta referencias
documentales y
electrénicas.

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnoldgica
de
aprendizaje

Material de apoyo
textual.
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La

. Instituto Politécnico Nacional

Teonica al Servicio de la Patrin”

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior (ﬂ

Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No 3: GESTION DE PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Contextualiza los fundamentos de calidad involucrados en el desarrollo.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3.1: Describe la gestion de personal con calidad.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES
Gestion de personal
Seleccién de personal
Motivacion

Gestionando grupos

La composicién del grupo
Cohesion

Las comunicaciones del
grupo

La organizacion del grupo
Entornos de trabajo

El Modelo de Madurez de
la Capacidad del Personal
PROCEDIMENTALES

Habilidad para
gestionar el personal.

ACTITUDINALES

Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,
codigos y herramientas
apropiados.
Piensa y critica
reflexivamente

Aprende de forma
auténoma
Trabaja en forma

colaborativa

Abstrae la esencia de cada
uno de los elementos que
integra la gestiéon de personal

Analiza la seleccion de
personal, motivaciones, la
gestién de grupos, los
elementos para la cohesion,
organizacion y comunicacion
de grupo, y los entornos de
trabajo aunado a el modelo de
madurez de la capacidad del
personal.

Ejemplifica la importancia
y trascendencia de cada
uno de los elementos de
la gestion de personal.

Dirige la elaboracion del
andlisis.

Plataforma
tecnolégica
de
aprendizaje

Presenta una
propuesta para la

gestién de personal.

En la propuesta se
realiza un andlisis de los
elementos para
seleccionar el personal,
la motivacién, la
cohesion, comunicacion,
organizacion de grupos,
asi como los ambientes
de trabajo.

Considera el modelo de
madurez de la capacidad
del personal.

Identifica las ideas
clave de la

informacién para la
gestién de personal
considerando el modelo
de madurez de la
capacidad del personal.

Participa en forma activa
en la discusion.

Estructura ideas y

argumentos de manera ?

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnoldgica
de
aprendizaje

Material de apoyo
textual.
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No 3: GESTION DE PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Contextualiza los fundamentos de calidad involucrados en el desarrollo.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3.2: Aplica estimacion de costes del software.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES
Estimacién de costes del
software

Productividad.

Técnicas de estimacion
Modelado algoritmico de
costes

El modelo de COCOMO
Modelos algoritmicos de
costes en la planificacion
Duracién y personal del
proyecto
PROCEDIMENTALES

Habilidad para efectuar
estimacion de costos.

ACTITUDINALES

Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos

contextos mediante la
utilizacion de medios,
codigos y herramientas
apropiados.

Piensa y critica
reflexivamente

Aprende de forma
auténoma

Trabaja en forma
colaborativa

Investiga las técnicas,
modelado algoritmico y
modelos de estimacion de
costos.

Organiza la informacion nueva
respecto la estimacion de
costes del software.

Analiza el modelo COCOMO.
Lleva a cabo Modelos

algoritmicos de costes en la
planificacion.

Orienta la investigacion del
estudiante con respecto a las

técnicas, modelado algoritmico y
modelos de estimacion de costos.

Facilita la formacion de los
conceptos relacionados a las

técnicas, modelado algoritmico y
modelos de estimacién de costos.

Facilita la elaboracién de modelos a

partir de informacion obtenida.

Promueve la participacion en la

exposicion de ideas y conceptos.

Plataforma
tecnolégica
de
aprendizaje

Modelos algoritmicos
de costes en la
planificacion.

La estimacion del coste
incluye una de las técnicas
de estimacion.

Conoce el modelo
COCOMO.

Esta la planeacion de
acorde a la duracion y
personal de un proyecto.

Identifica las ideas

clave de la

informacion para la
estimacién de costes del
software.

Participa en forma activa
en la discusion.

Estructura ideas y
argumentos de manera
clara, coherente y sintética.

Propone maneras de
solucionar un problema
en equipo.

Presenta referencias
documentales y
electrénicas.

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnoldgica
de
aprendizaje

Material de apoyo
textual.
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La Teonica al Servicio de la

. Instituto Politécnico Nacional

Patria”

Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

d

Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

UNIDAD DIDACTICA No 3: GESTION DE PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Contextualiza los fundamentos de calidad involucrados en el desarrollo.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3.3: Contextualiza la mejora de procesos en el software.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 2 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS

CONCEPTUALES
Mejora de procesos.
Calidad de producto y de
proceso

Clasificacion de los
procesos

Medicién del proceso
Andlisis y modelado de
procesos

Excepciones del proceso
Cambio en los procesos
El marco de trabajo para
la mejora de procesos
CMMI

El modelo CMMI en
etapas

El modelo CMMI continuo
PROCEDIMENTALES
Habilidad para llevar a
cabo la mejora en los
procesos.

ACTITUDINALES

Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos

contextos mediante la
utilizacion de medios,
codigos y herramientas
apropiados.

Piensa y critica
reflexivamente
Aprende de forma

auténoma
Trabaja en forma
colaborativa.

Investiga la informacion con
respecto a la calidad de
producto y de proceso,
clasificacion, medicién, analisis,
excepciones, cambio y marcos
de trabajo para la mejora de los
procesos

Analiza la informacion
encontrada de la mejora de
procesos del modelo del
software.

Organiza la informacion nueva
respecto a la mejora de
procesos del modelo del
software.

Describe la mejora de procesos
del modelo del software por
medio de ejemplos.

Propicia el autoaprendizaje

con la busqueda de

informacién de los elementos,
conceptos de la mejora de proceso
del

software.

- Orienta la investigacion del
estudiante para encontrar los
los elementos, conceptos de la
mejora de proceso del software.

Plataforma
tecnologica
de
aprendizaje

Expone la mejora de
procesos.

Ejemplos con mejora
de procesos del
modelo del software.

Los elementos de la mejora
continua son considerados.

Clasifica los procesos.

Incluye el anélisis realizado
de la mejora de procesos.

Considera el modelo CMMI

Identifica las ideas

clave de la

informacién para la mejora
de procesos.

Participa en forma activa
en la discusion.

Estructura ideas y
argumentos de manera
clara, coherente y sintética.

Propone maneras de
solucionar un problema
en equipo.

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnoldgica
de
Aprendizaje

Material de apoyo
textual.
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Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

PLAN DE EVALUACION SUMATIVA DEL CURSO

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA

No. DE PORCENTAJE
UNIDAD (SI%%D%E%NOCIégﬁgg:ﬁ%ﬁ\ﬁ% CRITERIOS DE EVALUACION DE )
DIDACTICA PRODUCTO) ACREDITACION

Eiabora a expicaion de I aerencias nve | CLCE 8 TRT00R 6 8 Baenier e Softare pra o sl 6 sofre ¥
ingenieria de software y sistemas, coPn onentes y q
1 caracteristicas y organizacion en los sistemas Col Fl)) ' . . . . L o
de informacién contextualizando la relevancia a olabora con su equipo de trabajo para obtener la meta comun, .mantlene d|5C|pI!na, 25%
la ingenieria de software muestra responsabllldgd y cuida su presentacion pe.r‘sona.ll dependiendo el escenario y
) la ocasion. Muestra interés en la busqueda, clasificaciéon y uso de la informacion
necesaria para adquirir conocimientos que apoyen a la solucién de la problematica.
Elabora explicacion de los principios, Identifica las ideas clave de la informacion para la ingenieria web, la formulacion y
conceptos y actividades en sistemas y planeacion web, el modelado web, el disefio de aplicaciones web y las pruebas de
aplicaciones basados en web. aplicaciones web.
Presenta solucion de escenarios propuestos de | Soluciona el escenario aplicando los conceptos, principios y actividades en la ingenieria
ingenieria web. web.
2 Presenta modelos de analisis, disefio con El modelo generado contiene los elementos vistos, simbologia referida por el modelo,
métricas para aplicaciones web. métricas para el disefio 40%
Disefio de las pruebas de aplicaciones web. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos especificos.
Las pruebas son de acuerdo a el proceso, valores de entrada correctos y suficientes
para las aplicaciones web.
Presenta referencias documentales y electronicas
Participa en forma activa en la discusion.
Aplica las actividades a realizar en la Gestion de Proyectos en los procesos del
desarrollo de un Sistema de Informacion.
Propuesta para la gestion de personal. Estima el coste del software.
Modelos algoritmicos de costes en la Realiza mejora de procesos.
3 planificacion. Identifica las ideas clave de la informacion para la gestidn de personal considerando el

Presenta los ejemplos con mejora de procesos
del modelo del software.

modelo de madurez de la capacidad del personal, la estimacién de costes del software y
la informacién para la mejora de procesos

Participa en forma activa en la discusion.

Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Propone maneras de solucionar un problema en equipo.
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Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA COMPETENCIA
GENERAL O UNIDAD DE APRENDIZAJE
(DESEMPENO, CONOCIMIENTO, PRODUCTO)

CRITERIOS DE EVALUACION

Desarrolla software aplicando los conceptos solucionando
una problematica real.

Descripcién de fundamentos de la Ingenieria de Software.
Descripcion de la ingenieria web.

Elaboracion de proyecto integrador, justificando implementacion de ingenieria web e ingenieria de
software.

En la planeacién del proyecto considerar los procesos y la gestion para el desarrollo de los
Sistemas.

Utilizar las pruebas para localizar fallas en el proyecto.

Recurrir a métricas para garantizar la calidad del software.
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Direccion de Educacion Media Superior

-
Carrera: TECNICO EN DESARROLLO DE SOFTWARE Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA
TIPO DATOS DEL DOCUMENTO CLASIFICACION
No. TITULO DEL DOCUMENTO Libro | Antologia Otro (especifique) AUTOR (ES) EDITORIAL Y ANO | BASICO | CONSULTA

Ingenieria del Software un X S. Pressman Roger Mc Graw Hill
1 | enfoque préctico. 2005 X

Ingenieria de Software. X Sommerville lan. Adisson Wesley.
2 2005 X

Ingenieria de Software Teoria 'y X Lawrence Pleeger Shari. Prentice Hall. X
3 | Préctica.
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PAGINAS ELECTRONICAS

UNIDAD (ES)
DEL
PROGRAMA

Autor, Titulo y Direccion Electronica

DATOS DE LA PAGINA

CLASIFICACION

CONTENIDO PRINCIPAL

Texto

Simuladores

Iméagenes

Otro

Basico Consulta

Fundada por Jimmy Wales y Larry Sanger
http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%eC3%ADa _de
software, 29/Octubre/2009

X

Solange Galaz

1ro. de Analista de Sistemas, C. Del U. Entre
Rios, Argentina
http://www.monografias.com/trabajos5/inso/inso.s
html, 29/Octubre/2009

Lic. Jesus Humberto Martinez Obregén

Atlantic International University

Honolulu, Hawaii.
http://www.monografias.com/trabajos62/sistemas-
informacion-web/sistemas-informacion-web.shtml
29/Octubre/2009

Lic. Gonzalo Reynoso
http://www.desarrollodeweb.com.ar/quias-e-
informacion-util/3-planificacion-desarrollo-y-
recursos-web/33-ingenieria-inversa-y-
benchmarking-web , 29/0Octubre/2009

Fundada por Jimmy Wales y Larry Sanger
http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%eC3%ADa_W
eb , 29/0ctubre/2009

© Copyright 2009 WorldLingo Translations LLC.
http://www.worldlingo.com/ma/enwiki/es/COCOM
O, 29/0Octubre/2009

Carnegie Mellon Software Engineering Institute
(SEI)
http://www.sei.cmu.edu/cmmi/start/fag/related-
fag.cfm , 29/Octubre/2009

QO
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Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA GENERAL (DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE) :
Aplica los principios fundamentales de la Ingenieria de software como indicador de la calidad del software.

COMPETENCIA PARTICULAR (DE CADA
UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

1. Contextualiza la evolucidn de la Ingenieria de
Software como disciplina.

1.1. Explica la importancia de la Ingenieria
de Software para el desarrollo de software.

1.2. Explica la diferencia entre Ingenieria
de software e ingenieria de sistemas, asi
como las propiedades, y organizacién de
los Sistemas de Informacion.

CONCEPTUALES

Preguntas frecuentes sobre la ingenieria del software
Responsabilidad profesional y ética

Propiedades emergentes de los sistemas

Ingenieria de sistemas: Definicion de requerimientos del
sistema, Disefio del sistema, Modelado de sistemas,
Desarrollo de los subsistemas, . Integracion del sistema,
Evolucion del sistema, Desmantelamiento del sistema
Organizaciones, personas Yy sistemas informaticos:
Procesos organizacionales, Sistemas heredado

PROCEDIMENTALES

Habilidad para extraer y narra la importancia de la ingenieria
de la informacidn proporcionada

Habilidad para extraer las diferencias entre ingenieria de
software y de sistemas, atributos, organizacion de los
sistemas de informacion
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Unidad de Aprendizaje: INGENIERIA DE SOFTWARE BASICA

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA PARTICULAR (DE CADA
UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

2. Contextualiza los modelos, procesos,
actividades, acciones y tareas en sistemas y
aplicaciones basados en web.

2.1. Contextualiza los principios,
conceptos, actividades para el desarrollo
de sistemas y aplicaciones basados en
web con calidad.

2. 2. Describe la formulacién y planeacién
de la ingenieria web.

2.3. Presenta el modelado de analisis para
aplicaciones web.

2.4. Presenta un modelado de disefio para
aplicaciones web

2.5. Aplica pruebas para WebApps como
indicadores de calidad.

CONCEPTUALES
Ingenieria web: Atributos de los sistemas y aplicaciones basados en web.
Estratos de la ingenieria WebApps: Proceso, Métodos, Herramientas y
tecnologia

El proceso de la ingenieria web: Definicién del marco de trabajo,
Refinamiento del marco de trabajo. Mejores Practicas de la Ingenieria Web
Formulacion y planeacion de la ingenieria web:

Formulacion de sistemas basados en web

Planeacion de los proyectos de ingenieria web

El equipo de ingenieria web: Los actores, Construccion del equipo,
Conflictos de la gestién de proyecto para la ingenieria web.

Medicién para la ingenieria web y WebApps

Las peores practicas para proyectos WebApps

Modelado de disefio para aplicaciones web

Temas de disefio para la ingenieria web

Pirdmide del disefio web

Disefio de la interfaz WebApps, Estético, del contenido, arquitectonico, de
navegacion, y a nivel componentes.

Patrones de disefio hipermedia

Método de disefio hipermedia orientado a objetos

Métricas de disefio para WebApps

Modelado de andlisis para aplicaciones web: Requisitos de andlisis para las
WebApps

El modelado de andlisis para las WebApps, del contenido, de iteraccion,
Funcional, y de configuracion.

Andlisis relacién-navegacion

Probar aplicaciones Web

Prueba de conceptos para WebApps

El proceso de prueba

Prueba de contenido, de la interfaz de usuario, a nivel de componentes,
de navegacion, de Seguridad y de Desempefio. y»gs .
PROCEDIMENTALES *“5 g
Habilidad para aplicaciones de la ingenieria web.

Habilidad para modelar el disefio web e incluir méﬁc
Habilidad para formular y planear aplicaciones weh.” 7
Habilidad para crear modelos de analisis de apllo§p| ;_‘
Habilidad para aplicar las pruebas. -
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PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA PARTICULAR (DE CADA
UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

3. Administra la planificaciéon, el seguimiento,
control de las actividades, los recursos humanos y
materiales que intervienen en el desarrollo del
software con calidad.

3.1. Describe la gestién de personal con
calidad.

3.2. Aplica estimacién de costes del
software.

3.3. Contextualiza la mejora de procesos
en el software.

CONCEPTUALES

Gestion de personal

Seleccién de personal

Motivacién

Gestionando grupos

La composicién del grupo

Cohesién

Las comunicaciones del grupo

La organizacion del grupo

Entornos de trabajo

El Modelo de Madurez de la Capacidad del Personal
Estimacion de costes del software

Productividad.

Técnicas de estimacion

Modelado algoritmico de costes

El modelo de COCOMO

Modelos algoritmicos de costes en la planificacion
Duracion y personal del proyecto

Mejora de procesos.

Calidad de producto y de proceso

Clasificacién de los procesos

Medicién del proceso

Andlisis y modelado de procesos

Excepciones del proceso

Cambio en los procesos

El marco de trabajo para la mejora de procesos CMMI
El modelo CMMI en etapas

El modelo CMMI continuo

PROCEDIMENTALES
Habilidad para gestionar el personal.
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