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> FUNDAMENTACION <

Enseguida se presentan los argumentos que exponen las bases epistémicas y didacticas, asi como la relevancia del Programa de Estudios de la unidad de aprendizaje
Laboratorio de Desarrollo de Software I, para la formacion del estudiante.

La unidad de aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software |, pertenece al area de formacién profesional del Bachillerato Tecnoldgico Bivalente del Nivel Medio Superior
del Instituto Politécnico Nacional, se ubica en el tercer nivel del Plan de Estudios del Programa Académico Técnico en Programacion y se imparte en la modalidad escolarizada,
de manera obligatoria en la rama del conocimiento de Ingenieria y Ciencias Fisico-Matematicas.

Esta unidad de aprendizaje coadyuva a comprender el Laboratorio de Desarrollo de Software I, como una dimension cientifica, técnica, tecnoldgica, social, responsable,
metodoldgica y sustentable, que incentiva la adquisicion, desarrollo y aplicacion del pensamiento l6gico, analitico, el razonamiento abstracto, la creatividad, la iniciativa, la
resolucion a problemas y diversas habilidades cognitivas. Introduce al estudiante al campo conceptual, procedimental y actitudinal, para el desarrollo de proyectos de software,
mediante la identificacion, planeacion y aplicacion de metodologias de desarrollo de proyectos de software, para dar solucion a problematicas del campo laboral, econémico y
social. La adquisicion de estas destrezas y habilidades relacionadas con el pensamiento analitico favoreceran en el estudiante el desarrollo de una vision critica y holistica, cuya
puesta en practica, en forma auténoma, en el futuro le coadyuvara a responder en forma eficiente y eficaz a los retos que se le presenten al incorporarse a estudios superiores
o de igual forma al campo laboral.

La unidad de aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software I, contribuye al desarrollo del talento requerido por la Industria 4.0 y para la transformacion del pais, orientada
al logro del desarrollo humano sustentable de México. Esto debido a que adquirira, desarrollara y aplicara conceptos, técnicas y métodos que favorecen el analisis, desarrollo y
resolucion de problemas_basicos computacionales, mediante la escritura de programas en un lenguaje de programacion, asi como el desarrollo de diagramas de flujo, disefiar y
escribir programas para dar solucién a problemas cotidianos mediante el pensamiento analitico, critico y algoritmico, optimizar e innovar soluciones extrapolando en una solucion
informatica en un lenguaje de programacion.

Laboratorio de Desarrollo de Software |, es una unidad de aprendizaje enfocada al desarrollo de habilidades técnicas, cognitivas y socioemocionales inherentes al estudio,
analisis, aplicacion y resolucion de problemas, mediante la identificacion, planeacién y aplicacién de metodologias de desarrollo de proyectos de software, para dar solucién a
problematicas del campo laboral, econémico y social.

La unidad de aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software |, estara fundamentada en el Modelo Educativo Institucional vigente y en la Educacion para la industria 4.0,
por esto, se emplearan metodologias didacticas activas como el Aprendizaje Basado en el Juego, Gamificacion, Design Thinking, Aprendizaje Por Proyectos, Science,
Technology, Engineering Arts and Mathematics (STEAM), Aprendizaje Basado en la Colaboracién y el Dialogo, entre otras; esto con el propdsito de que el estudiante desarrolle
competencias de un entorno 4.0, como el trabajo colaborativo, trabajo en equipo, reto al cambio, autodireccion, resolucién de problemas cercanos a la realidad, autogestion del
aprendizaje y resiliencia. Ademas, se emplearan herramientas tecnoldgicas que fomentaran la colaboracion e interaccion presenciales y virtuales, en forma sincrona o asinc X\
que corresponden a la Educacion 4.0. También se emplearan aplicaciones informaticas para el analisis, disefio, codificacion y pruebas de problemas computacionales com
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El rol del docente titular y de los 2 docentes titulares seran de mediadores entre el estudiante y los contenidos didacticos a abordar, puesto que se centrara en la creacion,
organizacion, supervision y mediacion de los espacios de trabajo, incluidas las aulas virtuales, el aula invertida, los ciberespacios, sin dejar de atender las necesidades técnicas,
de conocimientos, apoyo logistico y metodoldgico en los procesos de aprendizaje individual y grupal, con el objetivo de generar ambientes que favorezcan la educacion técnica,
inclusiva, flexible, sustentable y con perspectiva de género.

El estudiante desarrollara un trabajo autbnomo en diferentes ambientes de aprendizaje, organizara el trabajo de manera independiente y articulara saberes de diversos campos
del conocimiento, que le posibilitaran construir y expresar su propio conocimiento en beneficio de la sociedad; también adquirira habilidades tanto tecnolégicas como personales
que promoveran la comunicacion asertiva, la creatividad, la negociacion, la gestién del tiempo, la motivacion, el liderazgo y la responsabilidad social vinculada a la proteccion
del medio ambiente, la erradicacion de toda manifestacion de violencia de género, la inclusion y la accesibilidad.

La evaluacion se efectuara en el marco de la evaluacion auténtica, por esto, comprendera tres momentos: diagnostica, formativa y sumativa. La evaluacion diagnostica se llevara
a cabo mediante una charla informal sobre conocimientos previos con evaluacion y retroalimentacion durante el mismo momento, con la finalidad de que el docente efectie los
ajustes didacticos pertinentes y de ser necesario, nivele y ajuste los conocimientos previos adquiridos en otras unidades de aprendizaje para que establezca conexiones
significativas con las unidades didacticas de la unidad de aprendizaje. Un segundo momento de la evaluaciéon hace referencia a la evaluacion formativa, que se desarrollara a
lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje mediante las secuencias didacticas y actividades de aprendizaje formativas que estimulen el aprendizaje activo y significativo del
estudiante. Este momento se enriquecera con diversos tipos de evaluacion, como la autoevaluacion y la coevaluacion, puesto que coadyuvaran a dar seguimiento al desarrollo
de los saberes y habilidades en contexto. Cabe sefialar que estas clases de evaluacion seran reforzadas a través de la retroalimentacion efectiva y constante.

En el tercer momento de la evaluacion, con fines de acreditacion, se disefiaran escenarios con problemas comunes que permitan recuperar el nivel de logro y conducir al
estudiante a la meta cognicién en la unidad de aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software |, mediante evidencias de conocimiento, comprension_y disefio de algoritmos,
escritura de programas en algun lenguaje de programacion, compilacion de los programas escritos, entre otras evidencias de aprendizaje, cuyos criterios, aspectos e indicadores
seran conocidos por los estudiantes en forma previa. Las evidencias de evaluacion formativa e integradora mostraran el saber hacer de manera reflexiva de los estudiantes,
utilizando el conocimiento que van adquiriendo durante el proceso didactico para luego transferir y aplicar este aprendizaje en contextos escolares, sociales y laborales.

Con base a la flexibilidad curricular y en el reconocimiento de aprendizajes multiples, también podra aplicarse una evaluacién general para verificar que los conocimientos
adquiridos por el estudiante demuestren que domina los saberes, objetivos y alcances del Laboratorio de Desarrollo de Software |, al finalizar el periodo ordinario. De esa
forma, el programa de estudios de esta unidad de aprendizaje establece estandares para el desarrollo de conocimientos, habilidades socioemocionales, actitudes y valores.
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2 DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE €

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacién, planeacion y aplicacion de las metodologias correspondientes,
para dar solucién a problematicas del campo laboral, econémico y social.

Unidad 1: Analisis y Planeacion
Contenidos de aprendizaje

Unidad de competencia Aprendizajes esperados
Conceptual:

Fundamentos del proyecto, ciclo de vida de un proyecto.
Los principios de desarrollo de proyectos de software
Las metodologias de desarrollo de proyectos de software

- . Procedimental:
Utiliza el analisis y

planeacion del Realiza el documento de cronograma de actividades.
desarrollo de Contextualiza la planeacion y el analisis como Diagrama de gantt y ruta critica, para la planeacién del
proyectos de un medio para el desarrollo dg proyectos de proyecto

. software, para proponer soluciones a problemas
software, por medio diversos. Detecta la problematica de un proyecto de software
del pensamiento determinando programables los elementos

l6gico y algoritmico
para dar soluciones
a problematicas

diversas. Actitudinal:

Aplica las metodologias de desarrollo de proyectos de
software, para dar solucién a problematicas diversas.

Se integra en equipos de trabajo.
Aprecia el trabajo de sus comparneros
Capacidad de coordinar y gestionar.
Conceptual:

Planea las fases del desarrollo de un proyecto
mediante el analisis de las etapas de la

Las etapas de la metodologia de solucién de problemas
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metodologia para buscar soluciones a Planeacion de un proyecto de software
problemas de la vida real. Descripcion del analisis de requerimientos funcionales, no

funcionales y de sistema

Procedimental:

Elaboran el andlisis de las etapas del proyecto de software,
Para dar solucion a problemas.

Desarrolla propuestas de proyectos de software, para dar
solucién a problematicas de su entorno.

Actitudinal:

Trabajo colaborativo y cooperativo

Se integra en equipos de trabajo.
Aprecia el trabajo de sus comparieros
Capacidad de coordinar y gestionar

Unidad 2: Disefo y codificacion

Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
Conceptual:
Lenguaje de modelado para el disefio del software
Disefia proyectos de Disefio de Algoritmos
software a través del Analisis y disefio del proyecto de software mediante un
lenguaje de lenguaje de programacion
modelado y la Reconoce los elementos del disefio de . _
codificacion de software, para proponer soluciones a Procedimental:
programas en un problematicas de la vida real, de forma o o ) _
lenguaje de innovadora y creativa. Disefia la aplicaciéon de software a través de un lenguaje de
g modelado
programacion, de Desarrolla algoritmos para la solucién de problemas reales
forma analitica y Realiza la programacion, para aplicaciones de software.
creativa.
Actitudinal:
Se interesa por el pensamiento creativo.
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Permite la innovacion.
Aprende de forma auténoma.

Conceptual:

Mapa de navegacion.

Look & Feel.

Creacion de programas mediante un lenguaje de
Realiza la codificaciéon de proyectos de programacion

software, por medio de un lenguaje de Entornos de desarrollo integrados (IDE)
programacion de alto nivel y asi dar solucién a
la problematica presentada, de forma creativa e | Procedimental:

innovadora. Representa el mapa de navegacion y el Look & Feel
Realiza la codificacion al proyecto de software

Actitudinal:

Aprende de forma auténoma

Aprecia el pensamiento critico y resolucion de problemas.
Trabaja de forma colaborativa

Unidad 3 Pruebas e implementacion

Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje

Construye pruebas al proyecto de software Conceptual:
para asegurar la calidad del producto. Tipos de pruebas de software
Administracién y gestion de proyectos informaticos
Implementa las Calidad del software
pruebas necesarias al
proyecto de software
propuesto, por medio Procedimental:
de técnicas, para Realiza diferentes tipos de pruebas de software
asegurar la calidad del Implementa proyectos de software para dar solucion a
producto de forma problematicas en el entorno.
eficiente.
Actitudinal:

Muestra Resiliencia, Iniciativa.
Capacidad de coordinar y gestionar.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
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Se muestra competitivo.
Aprecia el pensamiento critico y resolucion de problemas.

Implementa proyectos de software con diversas | Conceptual:
pruebas para el cumplimiento de los Calidad del software
requerimientos exigidos La administracion y gestion de proyectos informaticos

Procedimental:

Implementa proyectos de software para dar solucion a
problematicas en el entorno.

Implementa la gestion al proyecto de software, de acuerdo a
la planeacién desarrollada

Actitudinal:

Se muestra competitivo.

Aprecia el pensamiento critico y resolucion de problemas.
Se interesa en actualizar permanentemente habilidades.
Valora la positividad, el orden.

Aprecia la responsabilidad y es comprometido

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
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2 MATRIZ DE VINCULACION €

Unidad de Competencia 1 Unidad de Competencia 2 Unidad de Competencia 3

HABILf[SAMDFI,EgTEEX[L?JSI\EAYRQO%LI;IE?A%)C%LALES AE1 | AE2 | AE3 | AE1 | AE2 | AE3 | AE1 | AE2 | AE3
Trabajo en equipo X X X X X X X X
Pensamiento creativo X X X X X X
Innovacion X X X
Autodesarrollo X X
Resiliencia X X
Iniciativa X X
Comunicacion X X X
Proactividad X X X
Toma de decisiones responsable X X X
Disposicion hacia el aprendizaje X X
Resolucién de problemas X X X

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Direccion de
Educacion Media Superior
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> PERFILDOCENTE <«

La unidad de aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software |, es de las primeras bases que se sientan para poder comenzar a programar, debido al tamafio de los grupos
y que se necesita de una supervision mas personalizada se requiere de tres titulares, ya que existen tres horas en laboratorios en esta unidad de aprendizaje, donde aplicaran
lo tedrico a la practica y cada docente podra atender varios alumnos, cubriendo la totalidad del grupo, de lo contrario el estudiante se atrasa, no resuelve sus dudas, originando
que su aprendizaje no sea el adecuado, con la repercusion en las otras unidades de aprendizaje del mismo nivel y las siguientes unidades de aprendizaje del cuarto nivel, siendo
pertinente incluir 2 docentes titulares, para apoyar al docente titular.

El Docente titular y los 2 Docentes titulares que impartan la Unidad de Aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software I, contaran con las habilidades en el manejo de los
saberes disciplinares y/o profesionales, asi como su disposicion, autoridad y tolerancia en el manejo de grupos de aprendizaje. Por lo tanto, debe poseer las habilidades que
favorezcan el desarrollo del talento 4.0.

Habilidades docentes en el desarrollo del Talento
En el campo de su especializacion:
e Habilidades y conocimientos profesionales que se requiere para la imparticion de la Unidad de Aprendizaje.
e Adquirir habilidades digitales, desarrollarlas y actualizarlas.
En el campo pedagadgico:
e Fomentar procesos de ensefianza que le permitan interpretar y resolver las necesidades de aprendizaje de los alumnos, tomando en cuenta sus capacidades,
habilidades, vocacion e intereses.
e Desarrollar procesos de ensefianza aprendizaje, utilizando métodos basados en administracion de proyectos reales, aprovechando espacios educativos distintos a las
aulas, para mejorar la calidad y pertinencia de la ensefanza.
En el campo de la investigacion:
e  Fortalecer el trabajo académico a partir del aprovechamiento de los resultados y productos de los proyectos de investigacion

Perfil Profesional

e Licenciado Titulado en informatica o computacién o Maestria en ciencias de la computacion o Maestria en sistemas computacionales o afin con experiencia de dos
afios en el area docente

e  Experiencia comprobable de tres afios en la iniciativa publica o privada aplicando los conocimientos de la unidad de aprendizaje

La dinamica de trabajo en el laboratorio se conforma de la formacion de varios equipos de trabajo, los cuales desarrollan proyectos de software con herramientas de programacion
adecuadas a la probleméatica a solucionar. Por esta situacién se debe contar con 3 profesores Titulares, con competencias en diferentes herramientas de programacion y en
administracion de proyectos de tecnologias de la informacién, para poder asesorar, guiar, verificar a los distintos equipos de trabajo, facilitar la generacion de juicios, valorar una
parte individual y una parte grupal, la evaluacién se realiza a los estudiantes en funcién de los conocimientos aplicados y el proceso es tan importante como la solucién
problema el cual es supervisado por los tres docentes titulares.
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Unidad Didactica 1:

Unidad 1: Analisis y Planeacion

Tercer

Nivel:

Propésito General:

Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacion, planeacién y aplicacion de las metodologias correspondientes, para dar solucion a
problematicas del campo laboral, econémico y social.

Unidad de Competencia No 1:

diversas.

Utiliza el analisis y planeacién del desarrollo de proyectos de software, por medio del pensamiento I6gico y algoritmico para dar soluciones a problematicas

Aprendizaje Esperado No 1:

Contextualiza la planeacion e identifica el analisis como un medio para el desarrollo de
proyectos de software, para proponer soluciones a problemas diversos.

Tiempo estimado para obtener PAIIEH
el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Fundamentos del proyecto:
- Concepto de proyecto, trabajo en equipo, el
desarrollo de proyectos, ciclo de vida de un
proyecto

Realiza el documento de cronograma de actividades.
Diagrama de gantt y ruta critica, para la planeacién del
proyecto

Detecta la problematica de un proyecto de software
determinando programables los elementos

Se integra en equipos de trabajo.
Aprecia el trabajo de sus compafieros

Los principios de desarrollo de proyectos de software Capacidad de coordinar y gestionar.

Metodologias de desarrollo de proyectos de software
- Etapas de la metodologia de solucion de
problemas
- La planeacion de un proyecto de software
- El analisis de requerimientos funcionales, no
funcionales y de sistema

Aplica las metodologias de desarrollo de proyectos de
software, para dar solucién a problematicas diversas.
Desarrolla el ejercicio 1. Analisis de un proyecto, para poner
en practica lo aprendido.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje
Para lograr el aprendizaje esperado de esta unidad de competencia se propone utilizar el Aprendizaje Basado en Problemas, ademas de integrar recursos digitales para guiar el aprendizaje del
estudiante, hacer uso de la computadora y aplicaciones en Internet, asi como la publicacién de guias y manuales haciendo uso de una plataforma virtual

Apertura: El docente, hace una exploracion de conocimientos de manera general, con una lluvia de ideas y conceptos sobre la programacion, los proyectos, las tecnologias, el software, etc.
Para generar con ello a partir de las respuestas y conocimientos previos del alumno sobre estos temas. Ademas, se realiza el ejercicio 1. Analisis de un proyecto, para poner en practica lo
aprendido

Desarrollo: El docente hace una presentacion electronica sobre los fundamentos y conceptos basicos de la programacion y su relacion con los proyectos, explica sus caracteristicas las partes
constitutivas de un programa, asi como las instrucciones y los tipos de instrucciones. El docente explica los elementos basicos de programacion y ejemplifica diversas problematicas a ser resueltas
mediante la programacion. Los estudiantes buscan, discriminan y sintetizan informacién para construir su conceptualizacion de los elementos de programacion, el docente retroalimenta las
aportaciones de los alumnos. /@ecunl‘/g}\
Cierre: Los estudiantes responden un cuestionario sobre los conceptos basicos, las caracteristicas y los tipos de instrucciones de un programa, asi como anexan una breve reflex

elementos de programacion, las partes de un programa y las instrucciones dentro del mismo, el docente esta abierto a las preguntas o dudas que el alumno llegara a tener p
aprendizaje.
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Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica
Direccion de Educacion

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional

Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

Ambiente de Aprendizaje:

Es un ambiente de aprendizaje presencial en el laboratorio de computacién, pero ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnolégica como Teams, Classroom, etc. Para
poder tener comunicacion con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, resolver dudas y crear un ambiente hibrido (presencial y virtual).

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnologicas:

Equipo de Cémputo (PC

Programas (aplicaciones) orientados a
competencia

Conexion a internet.

Retroproyector.

la unidad de

Plataformas
Software orientado a la unidad didactica desarrollada,
ejemplo el Classroom

Recursos Didacticos:

Videos

Repositorios de contenidos y material de consulta
Repositorio de casos para la solucion

Ibooks orientados a los temas expuestos

Infografias enfocadas en la resolucion y procesos
metodoldgicos, algoritmicos y légicos.

Podcast orientado a la solucion del problema

Pintarron y Marcadores.

Papeleria escolar

Portafolio de evidencias del proceso de solucion de los
problemas.

Repositorio digital de actividades y tareas individuales y
equipo (binas)

Instrumento de evaluacion:
e Lista de cotejo, rubrica
Criterios de evaluacién de forma:

e El portafolio de evidencias cuenta con una portada con los
datos de identificacion del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados y con
nomenclatura indicada.

e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.

la

Criterios de evaluacion de fondo:
e La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

e La redaccion a la reflexion mantiene un tono académico y
profesional, critica y responsable.

e Aplica el pensamiento légico para la soluciéon a los
problemas y casos.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022
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vA Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Pro

rama Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
(IRGEG I E -k Unidad 1: Analisis y Planeacion Tercer

Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacion, planeacion y aplicacion de las metodologias correspondientes, para dar solucién a problematicas

del campo laboral, econémico y social.

Utiliza el analisis y planeacion del desarrollo de proyectos de software, por medio del pensamiento l6gico y algoritmico para dar soluciones a problematicas

diversas.

Proposito General:

Unidad de Competencia No 1:

A N B Planea las fases del desarrollo de un proyecto mediante el analisis de las etapas de la 12 horas
prendizaje Esperado No 2: . . : . L .
metodologia para buscar soluciones a problemas de la vida real el Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Las etapas de la metodologia de solucién de problemas Elaboran el andlisis de las etapas del proyecto de software,

Planeacion de un proyecto de software para dar solucion a problemas. Trabajo colaborativo y cooperativo

Descripcion del analisis de requerimientos funcionales, no | Desarrolla propuestas de proyectos de software, para dar Se integra en equipos de trabajo.

funcionales y de sistema solucién a problematicas de su entorno Aprecia el trabajo de sus comparieros
Realiza el ejercicio 2 Analisis y disefio de un proyecto, para Capacidad de coordinar y gestionar
poner en practica lo aprendido

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Se propone utilizar el Aprendizaje Basado en Proyectos, ademas de integrar recursos digitales para guiar el aprendizaje del estudiante, hacer uso de la computadora y aplicaciones en Internet,
asi como la publicacion de guias y manuales haciendo uso de una plataforma virtual, ademas de: formacién de equipos de trabajo de hasta 4 personas, realizacién del ejercicio 2 de manera
individual y/o en equipo, de forma presencial, o a distancia y realizacién de tareas individuales y en equipo.

Apertura: los estudiantes en acompafiamiento de los docentes identifican las etapas de la metodologia de un proyecto, las variables, datos de entrada y de salida, comprenden la definiciéon de
analisis y la relacidon que tiene con la planeacion de un proyecto de software en la solucion de problemas. Ademas, el docente les explica el contenido del ejercicio 2. Analisis y disefio de un
proyecto, para que practiquen lo aprendido.

Desarrollo: el docente titular mostrara ejemplos de la metodologia de solucién a problemas, empleando el pensamiento l6gico y algoritmico para que posteriormente el estudiante por medio de
ésta resuelva problemas aplicados a situaciones cotidianas, considerando datos de entrada, variables, procesamiento, interacciones y datos de salida las actividades podran ser individual o
colaborativas, ya sea presencial o por medio de una plataforma de aprendizaje.

Cierre: al terminar la solucién de los casos o problemas, se debe promover la reflexion y el intercambio de ideas a través de foros presenciales o en linea y las evidencias deberan quedar
respaldadas de forma individual en un portafolio de evidencias.

ejercicio 2. Andlisis y disefio de un proyecto de software
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Direccion de Educacian
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnologicas:

Equipo de Coémputo (PC

Programas (aplicaciones) orientados a
competencia

Conexion a internet.

Retroproyector.

la unidad de

Plataformas
Software orientado a la unidad didactica desarrollada,
ejemplo el Classroom

Recursos Didacticos:

Videos

Repositorios de contenidos y material de consulta
Repositorio de casos para la solucion

Ibooks orientados a los temas expuestos

Infografias enfocadas en la resolucidon y procesos
metodoldgicos, algoritmicos y ldgicos.

Podcast orientado a la solucién del problema

Pintarron y Marcadores.

Papeleria escolar

Portafolio de evidencias que muestre el proceso de solucion de
los problemas.

Repositorio digital de actividades y tareas individuales y equipo
(binas)

Instrumento de evaluacién:

Criterios de evaluacion de forma:

Criterios de evaluacion de fondo:

Lista de cotejo, rubrica

El portafolio de evidencias cuenta con una portada con
los datos de identificacion del estudiante.

Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.

La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

La redaccién a la reflexién mantiene un tono académico
y profesional, critica y responsable.

Aplica el pensamiento logico para la solucion a los
problemas y casos.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Pro

rama Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
I EL I L - WA Unidad 2: Disefio y codificacion Tercer

Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacion, planeacion y aplicacion de las metodologias correspondientes, para dar solucién a problematicas

del campo laboral, econémico y social.

Disefia proyectos de software a través del lenguaje de modelado y la codificacién de programas en un lenguaje de programacion, de forma analitica y

creativa.

N B Reconoce los elementos del disefio de software, para proponer soluciones a problematicas Tiempo estimado para obtener I TJENS
Aprendizaje Esperado No 1: ) . . L .
de la vida real, de forma innovadora y creativa el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Lenguaje de modelado para el disefio del software Disefia la aplicacion de software a través de un lenguaje de Se interesa por el pensamiento creativo.
Disefio de Algoritmos modelado Permite la innovacion.
Desarrolla algoritmos para la solucién de problemas reales Aprende de forma auténoma
Realiza la programacion, para aplicaciones de software
Desarrolla el Ejercicio 3. Disefio y codificacién de un proyecto
de software.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Proposito General:

Unidad de Competencia No 2:

Analisis y disefio del proyecto de software mediante un
lenguaje de programacién

Para lograr el aprendizaje esperado de esta unidad de competencia se propone utilizar el aprendizaje basado en problemas, ademas de integrar recursos digitales para guiar el aprendizaje del
estudiante, hacer uso de la computadora y aplicaciones en Internet, asi como la publicacion de guias y manuales haciendo uso de una plataforma virtual, ademas de: formacion de equipos de
trabajo de hasta 4 personas, realizacion del ejercicio 3 de forma individual y en equipo, de forma presencial o a distancia y realizacién de tareas individuales y en equipo.

Apertura: los docentes explican el analisis y disefio del software a través del lenguaje de modelado y los estudiantes disefian una aplicacion de software de un problema, los, datos de entrada y
de salida, comprenden la definicion de analisis y la relacion que tiene con el pensamiento légico y algoritmico en la solucién de problemas.

Desarrollo: el docente titular mostrara ejemplos de la solucién a problemas empleando el pensamiento l6gico y algoritmico para que posteriormente el estudiante por medio de ésta resuelva
problemas aplicados a situaciones cotidianas, considerando datos de entrada, variables, procesamiento, interacciones y datos de salida las actividades podran ser individual o colaborativas, ya
sea presencial o por medio de una plataforma de aprendizaje.

Cierre: al terminar la solucidn de los casos o problemas, se debe promover la reflexiéon y el intercambio de ideas a través de foros presenciales o en linea y las evidencias deberan quedar
respaldadas de forma individual en un portafolio de evidencias.
Ambiente de Aprendizaje:

Es un ambiente de aprendizaje presencial en el laboratorio de computacion, pero ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnolégica como Teams, Classroom, etc. Para
poder tener comunicacion con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, resolver dudas y crear un ambiente hibrido (presencial y virtual). .
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Direccion de Educacian
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnologicas:

Equipo de Coémputo (PC

Programas (aplicaciones) orientados a
competencia

Conexion a internet.

Retroproyector.

la unidad de

Plataformas
Software orientado a la unidad didactica desarrollada,
ejemplo el Classroom

Recursos Didacticos:

Videos

Repositorios de contenidos y material de consulta
Repositorio de casos para la solucion

Ibooks orientados a los temas expuestos

Infografias enfocadas en la resolucidon y procesos
metodoldgicos, algoritmicos y ldgicos.

Podcast orientado a la solucién del problema

Pintarron y Marcadores.

Papeleria escolar

Repositorio digital de actividades y tareas individuales y equipo

(binas)

Instrumento de evaluacién:

Criterios de evaluacion de forma:

Criterios de evaluacion de fondo:

Lista de cotejo, rubrica

El portafolio de evidencias cuenta con una portada con
los datos de identificacion del estudiante.

Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.

La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

La redaccién a la reflexién mantiene un tono académico
y profesional, critica y responsable.

Aplica el pensamiento logico para la solucién a los
problemas y casos.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Pro

rama Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
I EL I L - WA Unidad 2: Disefio y codificacion Tercer

Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacion, planeacion y aplicacion de las metodologias correspondientes, para dar solucién a problematicas

del campo laboral, econémico y social.

Disefia proyectos de software a través del lenguaje de modelado y la codificacién de programas en un lenguaje de programacion, de forma analitica y

creativa.

N B Realiza la codificacion de proyectos de software, por medio de un lenguaje de programacion Tiempo estimado para obtener I TJENS
Aprendizaje Esperado No 2: . ; C cin - X . - .
de alto nivel y asi dar solucién a la problematica presentada, de forma creativa e innovadora el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Proposito General:

Unidad de Competencia No 2:

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Mapa de navegacion. Aprende de forma auténoma
Look & Feel. Representa el mapa de navegacion y el Look & Feel Aprecia el pensamiento critico y resoluciéon de problemas.
Creacion de programas mediante un lenguaje de Realiza la codificacion al proyecto de software Trabaja de forma colaborativa
programacion Desarrolla el ejercicio 4. Disefio y codificacion de un proyecto
Entornos de desarrollo integrados (IDE) de software.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Se utilizara el Aprendizaje Basado en proyectos y también el de problemas, ademas de integrar recursos digitales para guiar el aprendizaje del estudiante, hacer uso de la computadora y
aplicaciones en Internet, asi como la publicacion de guias y manuales haciendo uso de una plataforma virtual, ademas de: formacién de equipos de trabajo de hasta 4 personas, realizacion del
ejercicio 4, en individual y en equipo de forma presencial, o a distancia y realizacién de tareas individuales y en equipo.

Apertura: los estudiantes en acompafiamiento de los docentes identifican el mapa de navegacion, el look & feel,, comprenden la definicion de analisis y la relaciéon que tiene con el pensamiento
légico y algoritmico en la solucion de problemas.

Desarrollo: el docente titular mostrara ejemplos del mapa de navegacion y del look & feel, para la solucién a problemas empleando el pensamiento l6gico y algoritmico para que posteriormente
el estudiante por medio de ésta resuelva problemas aplicados a situaciones cotidianas, considerando datos de entrada, variables, procesamiento, interacciones y datos de salida las actividades
podran ser individual o colaborativas, ya sea presencial o por medio de una plataforma de aprendizaje.

Cierre: deberan entregar la solucién de los casos o problemas, se debe promover la reflexion y el intercambio de ideas a través de foros presenciales o en linea y las evidencias deberan quedar
respaldadas de forma individual en un portafolio de evidencias.

Ambiente de Aprendizaje:
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Direccion de Educacian
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnologicas:

Equipo de Coémputo (PC

Programas (aplicaciones) orientados a
competencia

Conexion a internet.

Retroproyector.

la unidad de

Plataformas
Software orientado a la unidad didactica desarrollada,
ejemplo el Classroom

Recursos Didacticos:

Videos

Repositorios de contenidos y material de consulta
Repositorio de casos para la solucion

Ibooks orientados a los temas expuestos

Infografias enfocadas en la resolucidon y procesos
metodoldgicos, algoritmicos y ldgicos.

Podcast orientado a la solucién del problema

Pintarron y Marcadores.

Papeleria escolar

Repositorio digital de actividades y tareas individuales y equipo
(binas)

Instrumento de evaluacién:

Criterios de evaluacion de forma:

Criterios de evaluacion de fondo:

Lista de cotejo, rubrica

El portafolio de evidencias cuenta con una portada con
los datos de identificacion del estudiante.

Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.

La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

La redaccién a la reflexién mantiene un tono académico
y profesional, critica y responsable.

Aplica el pensamiento logico para la solucion a los
problemas y casos.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
(I E I e - Unidad 3: Pruebas e implementacion Tercer

Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacion, planeacion y aplicacion de las metodologias correspondientes, para dar solucién a problematicas
del campo laboral, econémico y social.

(W TTeETe le XS T [ T CHTHEN [ HIl Implementa las pruebas necesarias al proyecto de software propuesto, por medio de técnicas, para asegurar la calidad del producto de forma eficiente

Proposito General:

PN e LRIl Construye pruebas al proyecto de software para asegurar la calidad del producto Tiempo estimado para obtener RULIEN

el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Tipos de pruebas de software Realiza diferentes tipos de pruebas de software Muestra Resiliencia, Iniciativa.
Administracion y gestion de proyectos informaticos Implementa proyectos de software para dar solucion a Capacidad de coordinar y gestionar.
problematicas en el entorno. Se muestra competitivo.
Desarrollan el ejercicio 5. Pruebas e implementacion Aprecia el pensamiento critico y resolucion de problemas

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Se propone utilizar el Aprendizaje Basado en Casos, ademas de integrar recursos digitales para guiar el aprendizaje del estudiante, hacer uso de la computadora y aplicaciones en Internet, asi
como la publicacion de guias y manuales haciendo uso de una plataforma virtual, ademas de: formacion de equipos de trabajo de hasta 4 personas, realizacion del ejercicio 5, en individual y en
equipo de forma presencial o a distancia y realizacion de tareas individuales y en equipo.

Apertura: los estudiantes en acompafamiento de los docentes realizan los tipos de pruebas de software al proyecto propuesto, tanto en la entrada y de salida, comprenden los resultados y la
relacion que tiene con el pensamiento légico y algoritmico en la solucién de problemas.

Desarrollo: el docente titular mostrara ejemplos de los tipos de pruebas de software empleando presentaciones o archivos en pdf, para que posteriormente el estudiante por medio de ésta resuelva
problemas aplicados a situaciones cotidianas, considerando datos de entrada, variables, procesamiento, interacciones y datos de salida las actividades podran ser individual o colaborativas, ya
sea presencial o por medio de una plataforma de aprendizaje.

Cierre: al terminar entregaran la solucién de los casos o problemas, se debe promover la reflexién y el intercambio de ideas a través de foros presenciales o en linea y las evidencias deberan
quedar respaldadas de forma individual en un portafolio de evidencias.

Ambiente de Aprendizaje:

Es un ambiente de aprendizaje presencial en el laboratorio de computacioén, pero ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnolégica como Teams, Classroom, etc. Para
poder tener comunicacion con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, resolver dudas y crear un ambiente hibrido (presencial y virtual).
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Direccion de Educacian
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnologicas:

Equipo de Coémputo (PC

Programas (aplicaciones) orientados a
competencia

Conexion a internet.

Retroproyector.

la unidad de

Plataformas
Software orientado a la unidad didactica desarrollada,
ejemplo el Classroom

Recursos Didacticos:

Videos

Repositorios de contenidos y material de consulta
Repositorio de casos para la solucion

Ibooks orientados a los temas expuestos

Infografias enfocadas en la resolucidon y procesos
metodoldgicos, algoritmicos y ldgicos.

Podcast orientado a la solucién del problema

Pintarron y Marcadores.

Papeleria escolar

Repositorio digital de actividades y tareas individuales y equipo
(binas)

Instrumento de evaluacién:

Criterios de evaluacion de forma:

Criterios de evaluacion de fondo:

Lista de cotejo, rubrica

El portafolio de evidencias cuenta con una portada con
los datos de identificacion del estudiante.

Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.

La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

La redaccién a la reflexién mantiene un tono académico
y profesional, critica y responsable.

Aplica el pensamiento logico para la solucién a los
problemas y casos.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022

L STITUTO POLITECNICO NACIONAL
Pagma 19 de 39‘ Direccion de
Educacion Media Superior



‘ - - r - -

A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Pro

rama Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
(I E I e - Unidad 3: Pruebas e implementacion Tercer

Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacion, planeacion y aplicacion de las metodologias correspondientes, para dar solucién a problematicas
del campo laboral, econémico y social.

(W ITeETe N RIS CLIGER [ HIl  Implementa las pruebas necesarias al proyecto de software propuesto, por medio de técnicas, para asegurar la calidad del producto de forma eficiente.

Implementa proyectos de software con diversas pruebas para el cumplimiento de los Tiempo estimado para obtener EIEE
el Aprendizaje Esperado:

Proposito General:

Aprendizaje Esperado No 2:

requerimientos exigidos

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Calidad del software Se muestra competitivo.
La administracion y gestién de proyectos informaticos Implementa la gestién al proyecto de software, de acuerdo a la | Aprecia el pensamiento critico y resolucion de problemas.
planeacion desarrollada Se interesa en actualizar permanentemente habilidades.
Desarrollan el ejercicio 6. Pruebas e implementacién Valora la positividad, el orden.
Aprecia la responsabilidad y es comprometido

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Para lograr el aprendizaje esperado se propone utilizar el aprendizaje basado en proyectos, ademas de integrar recursos digitales para guiar el aprendizaje del estudiante, hacer uso de la
computadora y aplicaciones en Internet, asi como la publicacidon de guias y manuales haciendo uso de una plataforma virtual, ademas de: formacién de equipos de trabajo de hasta 4 personas,
realizacién del ejercicio 6, en individual y/o en equipo, de forma presencial, o a distancia y realizacion de tareas individuales y en equipo.

Apertura: los estudiantes en acompafiamiento de los docentes aplican la calidad del software al proyecto propuesto, revisando las variables, los datos de entrada y de salida, comprenden la
definicion de analisis y la relacion que tiene con el pensamiento légico y algoritmico en la solucién de problemas.

Desarrollo: el docente titular mostrara algunos ejemplos de la calidad del software, empleando presentaciones o archivos en Pdf, para que posteriormente el estudiante por medio de ésta resuelva
problemas aplicados a situaciones cotidianas, considerando datos de entrada, variables, procesamiento, interacciones y datos de salida las actividades podran ser individual o colaborativas, ya
sea presencial o por medio de una plataforma de aprendizaje.

Cierre: entregan la soluciéon de los casos o problemas, se debe promover la reflexion y el intercambio de ideas a través de foros presenciales o en linea y las evidencias deberan quedar
respaldadas de forma individual en un portafolio de evidencias.

Ambiente de Aprendizaje:

Es un ambiente de aprendizaje presencial en el laboratorio de computacion, pero ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnoldégica como Teams, Classroo £
poder tener comunicacion con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, resolver dudas y crear un ambiente hibrido (presencial y virtual). s

e xn\\;
T3l

v S /]
=
S

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022 Pagina 20 de Yl E?glE%NJCiNAC'ONAL

Educacion Media Superior



S
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Direccion de Educacian
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnologicas:

Equipo de Coémputo (PC

Programas (aplicaciones) orientados a
competencia

Conexion a internet.

Retroproyector.

la unidad de

Plataformas
Software orientado a la unidad didactica desarrollada,
ejemplo el Classroom

Recursos Didacticos:

Videos

Repositorios de contenidos y material de consulta
Repositorio de casos para la solucion

Ibooks orientados a los temas expuestos

Infografias enfocadas en la resolucion y procesos
metodoldgicos, algoritmicos y ldgicos.

Podcast orientado a la solucién del problema

Pintarron y Marcadores.

Papeleria escolar

Portafolio de evidencias que muestre el proceso de solucion del
proyecto.

Repositorio digital de actividades y tareas individuales y en
equipo.

Instrumento de evaluacién:

Criterios de evaluacion de forma:

Criterios de evaluacion de fondo:

Lista de cotejo, rubrica

El portafolio de evidencias cuenta con una portada con
los datos de identificacion del estudiante.

Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.

La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusién.

La redaccién a la reflexién mantiene un tono académico
y profesional, critica y responsable.

Aplica el pensamiento logico para la solucién a los
problemas y casos.
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DEMS

Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

» PRACTICAS

e LSS Analisis de un proyecto

Unidad de Competencia:

N° del Ejercicio: i
Utiliza el analisis y planeacion del desarrollo de proyectos de software, por medio del pensamiento légico y algoritmico para dar soluciones a
problematicas diversas

6 horas

Aprendizajes Esperados
Relacionados con la ejercicio:

Contextualiza la planeacion e identifica el analisis como un medio para el desarrollo de proyectos de software, para proponer soluciones a
problemas diversos.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Concepto de proyecto, trabajo en equipo, el desarrollo de
proyectos, ciclo de vida de un proyecto
Los principios de desarrollo de proyectos de software

Realiza el documento de cronograma de actividades.
Diagrama de gantt y ruta critica, para la planeacion del proyecto
Detecta la problematica de un proyecto de software

Se integra en equipos de trabajo.
Aprecia el trabajo de sus compafieros
Capacidad de coordinar y gestionar.

determinando programables los elementos

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia didactica (ABP): Se plantea una estrategia a partir de un problema, buscando darle solucién, a través de actividades, practicas y ejercicios logrando un aprendizaje significativo en
los estudiantes.

Desarrollo del ejercicio:
El docente plantea el problema, escenario o caso.
Los estudiantes resuelven en equipo o parejas.

Primera parte del ejercicio:
e Analizan las partes de un proyecto
e Estructuran el proyecto.
e | e proporciona orden légico.

e Describen el proyecto en lenguaje natural.
Segunda parte del ejercicio:

e Realizan el paso a paso de inicio a fin de la resoluciéon del caso o escenario dado, identificando las partes del mismo.
e Entregan la solucién del ejercicio

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de computacion, ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnolégica como Teams, Classroom, etc. Para poder tener comunicacion
con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, y resolver dudas.
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnologicas:

Equipo de Computo PC

Programas (aplicaciones) orientados a la
competencia

Conexion a internet.

Retroproyector

unidad de

Recursos Didacticos:

Casos de estudio, escenarios, ejemplos de proyectos.

Presentacion del caso y/o ejercicio, por parte de los equipos de
estudiantes
Resolucion del caso por cada equipo participante

Instrumento de evaluacion:
e Lista de cotejo, rubrica
Criterios de evaluacién de forma:

e El gjercicio cuenta con una portada con los datos de
identificacion del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

e Los textos estan creados con fuente Arial
interlineado intermedio.

12,

Criterios de evaluacion de fondo:

e La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

e La redaccion a la reflexion mantiene un tono
académico y profesional, critica y responsable.

e Aplica el pensamiento ldgico para la solucion a los
problemas y casos.
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vA Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

srecsndecnncyt - Direccion de Educacion Media Superior
Media Superior B “La Técnica al Servicio de la Patria”

Pro

rama Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendiza'ie: Laboratorio de Desarrollo de Software |
N° del Ejercicio:

NS T G S S Analisis y disefio de un proyecto de software 2 6 horas
Unidad de Competencia: Utiliza eI'a'naI|S|§ y planeacion del desarrollo de proyectos de software, por medio del pensamiento légico y algoritmico para dar soluciones a
problematicas diversas

LI CLL [FETEER S LI T Ll Contextualiza la planeacion e identifica el analisis como un medio para el desarrollo de proyectos de software, para proponer soluciones a
RCIETG T ETe LT WERCICI ([ (- Ml problemas diversos.
Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
:;‘ ossr;);ltr; cgglltc))s iiz (cjiisc?;rs?a:lr?ocljli z;oyfgt(;igi fic()aﬁg?trv?/are Detecta la problematica de un proyecto de software | Se integra en equipos de trabajo.
9 proy determinando programables los elementos Aprecia el trabajo de sus comparieros

Aplica las metodologias de desarrollo de proyectos de | Capacidad de coordinar y gestionar.
software, para dar solucion a problematicas diversas

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia didactica (ABP): Se plantea una estrategia a partir de un problema, buscando darle solucion, a través de actividades, practicas y ejercicios logrando un aprendizaje significativo en
los estudiantes.

Desarrollo del ejercicio:
El docente plantea el problema, escenario o caso.
Los estudiantes resuelven en equipo o parejas.

Primera parte del ejercicio:
e Analizan las partes de un proyecto
e Planea el proyecto.
e e proporciona orden légico.
e Describen el proyecto mediante sus fases de desarrollo
Segunda parte del ejercicio:
e Realizan el paso a paso de inicio a fin de la resolucién del caso o escenario dado, identificando las partes del mismo.
e Entregan la solucién del ejercicio

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de computacion, ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnolégica como Teams, Classroom, etc. Para poder tener comunicacion
con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, y resolver dudas.
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion

e sapener A % “La Técnica al Servicio de la Patfia”
Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
Herramientas Tecnoloégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluaciéon
Herramientas Tecnologicas: Presentacion del caso y/o ejercicio, por parte de los equipos de | Instrumento de evaluacion:
estudiantes
Equipo de Cémputo PC Resolucion del caso y/o ejercicio, por cada equipo participante « Lista de cotejo, rubrica
Programas (aplicaciones) orientados a la unidad de
competencia Criterios de evaluacion de forma:
Conexion a internet.
Retroproyector e El ejercicio cuenta con una portada con los datos de

Plataformas virtuales (classroom, Ms-Teams)

Software para diagramar y texto identificacién del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

e Los textos estan creados con fuente Arial 12,

Recursos Didacticos: interlineado intermedio.

Casos de estudio, escenarios, ejemplos de proyectos. L .
Jemp proy Criterios de evaluacion de fondo:

e La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

e La redaccion a la reflexion mantiene un tono
académico y profesional, critica y responsable.

e Aplica el pensamiento ldgico para la solucion a los
problemas y casos.

POLITECNICO NACIONAL
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DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hedia superier “| a Técnica al. Servicio.de la Patfia”
b
Programa Académico: Técnico en Programaciéon Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
RSB Disefio y codificacién de un proyecto de software N° del Ejercicio: JB 15 horas

Unidad de Competencia 2: )I/Df;r;?igoyectos de software a través del lenguaje de modelado y la codificacion de programas en un lenguaje de programacion, de forma analitica

Reconoce los elementos del disefio de software, para proponer soluciones a problematicas de la vida real, de forma innovadora y creativa

Aprendizajes Esperados
Relacionados con la ejercicio:

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Se interesa por el pensamiento creativo.
Permite la innovacion.
Aprende de forma auténoma

Lenguaje de modelado para el disefio del software Disefia la aplicacion de software a través de un lenguaje de
Disefio de Algoritmos modelado
Analisis y disefio del proyecto de software mediante un Desarrolla algoritmos para la solucién de problemas reales

lenguaje de programacion

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia didactica (ABP): Se plantea la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos a partir de un problema, buscando darle solucion, a través de actividades, practicas y/o ejercicios
logrando un aprendizaje significativo en los estudiantes.

Desarrollo del ejercicio:
El docente plantea el problema, escenario o caso.
Los estudiantes resuelven en equipo o parejas.

Primera parte del ejercicio:
e Analizan y disefian las partes de un proyecto
e Utilizan un lenguaje de modelado para el disefio del proyecto.
e Realizan algoritmos de solucién del problema

Segunda parte del ejercicio:
e Realizan el paso a paso de inicio a fin de la resolucién del caso o escenario dado, identificando las partes del mismo.
e Entregan la solucion del ejercicio

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de computacion, pero ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnolégica como Teams, Classroom, etc. Para poder tener
comunicacion con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, y resolver dudas.
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion

e sapener A % “La Técnica al Servicio de la Patfia”
Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
Herramientas Tecnoloégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluaciéon
Herramientas Tecnologicas: Presentacion del caso y/o ejercicio, por parte de los equipos de | Instrumento de evaluacion:
estudiantes
Equipo de Cémputo PC Resolucion del caso y/o ejercicio, por cada equipo participante « Lista de cotejo, rubrica
Programas (aplicaciones) orientados a la unidad de
competencia Criterios de evaluacion de forma:
Conexion a internet.
Retroproyector e El ejercicio cuenta con una portada con los datos de

Plataformas virtuales (classroom, Ms-Teams)

Software para diagramar y texto identificacién del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

e Los textos estan creados con fuente Arial 12,

Recursos Didacticos: interlineado intermedio.

Casos de estudio, escenarios, ejemplos de proyectos. L .
Jemp proy Criterios de evaluacion de fondo:

e La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

e La redaccion a la reflexion mantiene un tono
académico y profesional, critica y responsable.

e Aplica el pensamiento ldgico para la solucion a los
problemas y casos.

POLITECNICO NACIONAL
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DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hediasuperior “|a Técnica al Servicio de la Patfia”
b
Programa Académico: Técnico en Programaciéon Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
T e IR ol Disefio y codificacion de un proyecto de software N° del Ejercicio: [} 15 horas

Unidad de Competencia: )I/Df;r;?igoyectos de software a través del lenguaje de modelado y la codificacion de programas en un lenguaje de programacion, de forma analitica

VI [FEIEER ST LTI Ll Realiza la codificacion de proyectos de software, por medio de un lenguaje de programacion de alto nivel y asi dar solucién a la problematica
RCIETE T ET LT W ERCICI ([ (Ml presentada, de forma creativa e innovadora
Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Mapa de navegacion. Se interesa por el pensamiento creativo.
Look & Feel. Permite la innovacion.

- . . Representa el mapa de navegacion y el Look & Feel .
Creacion de programas mediante un lenguaje de . . o Aprende de forma auténoma
programacion Realiza la codificacion al proyecto de software

Entornos de desarrollo integrados (IDE)

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia didactica (ABP): Se plantea la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos a partir de un problema, buscando darle solucion, a través de actividades, practicas y/o ejercicios
logrando un aprendizaje significativo en los estudiantes.

Desarrollo del ejercicio:
El docente plantea el problema, escenario o caso.
Los estudiantes resuelven en equipo o parejas.

Primera parte del ejercicio:

o Utilizan el mapa de navegacion para el disefio del proyecto.
e Realizan el look & feel
e Creacion de la programacion del proyecto de software.

Segunda parte del ejercicio:
e Realizan el paso a paso de inicio a fin de la resolucién del caso o escenario dado, identificando las partes del mismo.
e Entregan la solucion del ejercicio

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de computacion, pero ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnoldégica como Teams, Classroom, etc. Para poder tener
comunicacion con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, y resolver dudas.
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

Herramientas Tecnoloégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnologicas:

Equipo de Cémputo PC

Programas (aplicaciones) orientados a la
competencia

Conexion a internet.

Retroproyector
Plataformas virtuales (classroom, Ms-Teams)
Software para diagramar y texto.

unidad de

Recursos Didacticos:

Casos de estudio, escenarios, ejemplos de proyectos.

Presentacion del caso y/o ejercicio, por parte de los equipos de
estudiantes
Resolucion del caso y/o ejercicio, por cada equipo participante

Instrumento de evaluacién:
e Lista de cotejo, rubrica
Criterios de evaluacién de forma:

e El gjercicio cuenta con una portada con los datos de
identificacion del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados y con la
nomenclatura indicada.

e Los textos estan creados con fuente Arial 12,
interlineado intermedio.

Criterios de evaluacion de fondo:

e La evidencia estd conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.

e La redacciébn a la reflexion mantiene un tono
académico y profesional, critica y responsable.

e Aplica el pensamiento légico para la solucion a los
problemas, casos y el proyecto de software.
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Pro

rama Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
W [TIICRCINSENA M Pruebas e implementacién N° del Ejercicio: §Kj 6 horas
(VAT EETe o W ofeY T TS [HEHM  Implementa las pruebas necesarias al proyecto de software propuesto, por medio de técnicas, para asegurar la calidad del producto de forma eficiente

Aprendizajes Esperados
Relacionados con la ejercicio:

Aplica pruebas al proyecto de software para asegurar que el producto sea de calidad.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Tipos de pruebas de software Realiza diferentes tipos de pruebas de software Muestra Resiliencia, Iniciativa.
Administracion y gestion de proyectos informaticos Capacidad de coordinar y gestionar.
Aprecia el pensamiento critico y resolucién de problemas

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia didactica (ABP): Se plantea la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos a partir de un problema, buscando darle solucion, a través de actividades, practicas y/o ejercicios logrando
un aprendizaje significativo en los estudiantes.
Desarrollo del ejercicio:
El docente plantea el problema, escenario o caso.
Los estudiantes resuelven en equipo o parejas.
Primera parte del ejercicio:

e Realizan tipos de pruebas de software

e Aplican la administracion y gestion de proyectos informaticos
Segunda parte del ejercicio:

e Realizan el paso a paso de inicio a fin de la resolucion del caso o escenario dado, identificando las partes del mismo.

e Entregan la solucion del ejercicio
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de computacion, ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnolégica como Teams, Classroom, etc. Para poder tener comunicacion
con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, y resolver dudas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacién
Herramientas Tecnolégicas: Presentacion del caso y/o ejercicio, por parte de los equipos de | Instrumento de evaluacion:
Equipo de Cémputo PC estudiantes e Lista de cotejo, rubrica
Programas (aplicaciones) orientados a la unidad de | Resolucion del caso y/o ejercicio, por cada equipo participante | Criterios de evaluacion de forma:
competencia e El ejercicio cuenta con una portada con los datos de
Conexion a internet. identificacion del estudiante.
Retroproyector e Los archivos se encuentran ordenados y con la
Plataformas virtuales (classroom, Ms-Teams) nomenclatura indicada.
Software para diagramar y texto. e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
Recursos Didacticos: intermedio.
Casos de estudio, escenarios, ejemplos de proyectos. Criterios de evaluacion de fondo:
e La evidencia esta conformada por una introduccion,
desarrollo y conclusion.
e Laredaccién a la reflexion mantiene un tg}fé&fﬂd@ ico
y profesional, critica y responsable. 163 AN
e Aplica el pensamiento légico para la M° 36101 5363
problemas, casos y el proyecto de softwake,};” 7/
L IC
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il
Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
LTl oJ R IR S [-Hll Pruebas e implementacidn N° del Ejercicio: K3 6 horas

(V3T EETe o W ofeY T TS (-1s W Implementa las pruebas necesarias al proyecto de software propuesto, por medio de técnicas, para asegurar la calidad del producto de forma eficiente
PN CHGIPETEER ST LTS Construye diferentes tipos de pruebas para asegurar que el proyecto de software cumpla con los requerimientos exigidos
Relacionados con la ejercicio:

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Calidad del software Implementa la gestién al proyecto de software, de acuerdo a Capacidad de coordinar y gestionar.
La administracion y gestiéon de proyectos informaticos la planeacion desarrollada Se muestra competitivo.
Aprecia el pensamiento critico y resolucién de problemas

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia didactica (ABP): Se plantea la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos a partir de un problema, buscando darle solucion, a través de actividades, practicas y/o ejercicios logrando
un aprendizaje significativo en los estudiantes.
Desarrollo del ejercicio:
El docente plantea el problema, escenario o caso.
Los estudiantes resuelven en equipo o parejas.
Primera parte del ejercicio:

e Aplican la calidad del software

e Realizan la administracion y gestién de proyectos informaticos
Segunda parte del ejercicio:

e Realizan el paso a paso de inicio a fin de la resolucion del caso o escenario dado, identificando las partes del mismo.

e Entregan la solucion del ejercicio
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de computacion, ademas el docente creara un aula virtual en alguna plataforma tecnolégica como Teams, Classroom, etc. Para poder tener comunicacion
con los alumnos de manera asincrona y con ello complementar la comunicacion, y resolver dudas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacién
gicas y P .
Herramientas Tecnolégicas: Presentacion del caso y/o ejercicio, por parte de los equipos de | Instrumento de evaluacion:
estudiantes e Lista de cotejo, rubrica
Equipo de Cémputo PC Resolucion del caso y/o ejercicio, por cada equipo participante | Criterios de evaluacion de forma:
Programas (aplicaciones) orientados a la unidad de * El ejercicio cuenta con una portada con los datos de
competencia identificacion del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados y con la nomenclatura

goneX|on a internet. indicada.
etmproyeCto_r e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
Plataformas virtuales (classroom, Ms-Teams) intermedio.
Software para diagramar y texto. Criterios de evaluacién de fondo:

e Laevidencia esta conformada por una introduccion, desarrollo y
Recursos Didacticos: conclusion.

e La redaccion a la reflexion mantiene un tono academlco y
Casos de estudio, escenarios, ejemplos de proyectos. profesional, critica y responsable. @ECUT%\a

e Aplica el pensamiento logico para la squ0|on QIOS‘ o]

casos y el proyecto de software.

l}lSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
. . . . o s Porcentaje de
N° Unidad de Competencia Evidencia Integradora Criterios e Instrumento de Evaluacion Acre dita{: 6N
Utiliza el analisis y planeacion del desarrollo de | El portafolio de evidencias, con la planeacion Instrumento de evaluacién:
proyectos de software, por medio del | del proyecto de software
pensamiento légico y algoritmico para dar e Lista de cotejo, rubrica

soluciones a problematicas diversas.
Criterios de evaluacion de forma:

e El portafolio de evidencias cuenta con
una portada con los datos de
identificacion del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados
y con la nomenclatura indicada.

e Los textos estan creados con fuente 25%
Arial 12, interlineado intermedio.

Criterios de evaluacion de fondo:

e La evidencia esta conformada por una
introduccion, desarrollo y conclusion.

e Laredaccion a la reflexion mantiene un
tono académico y profesional, critica y
responsable.

e Aplica el pensamiento légico para la
solucién a los problemas, casos vy el
proyecto de software.

Disefia proyectos de software a través del | El portafolio de evidencias, con el disefio y Instrumento de evaluacion:
lenguaje de modelado y la codificacion de | codificacion del proyecto de software
programas en un lenguaje de programacion, de e Lista de cotejo, rubrica

forma analitica y creativa.
Criterios de evaluacion de forma:

e El portafolio de evidencias cuenta con
una portada con los datos de
identificacion del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados
y con la nomenclatura indicada.
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Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

e Los textos estan creados con fuente
Arial 12, interlineado intermedio.

Criterios de evaluacion de fondo:

e La evidencia esta conformada por una
introduccion, desarrollo y conclusion.

e Laredaccion a la reflexion mantiene un
tono académico y profesional, critica y
responsable.

e Aplica el pensamiento logico para la
soluciéon a los problemas, casos vy el
proyecto de software

Implementa las pruebas necesarias al proyecto | El portafolio de evidencias, con las pruebas | Instrumento de evaluacion:
de software propuesto, por medio de técnicas, | realizadas al proyecto de software
para asegurar la calidad del producto de forma e Lista de cotejo, rubrica
eficiente.
Criterios de evaluacién de forma:

e El portafolio de evidencias cuenta con
una portada con los datos de
identificacion del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados
y con la nomenclatura indicada.

e Los textos estan creados con fuente
Arial 12, interlineado intermedio. 259,

Criterios de evaluacion de fondo:

e La evidencia esta conformada por una
introduccion, desarrollo y conclusion.

e Laredaccion a la reflexion mantiene un
tono académico y profesional, critica y
responsable.

e Aplica el pensamiento légico para la
solucién a los problemas, casos vy el
proyecto de software

POLITECNICO NACIONAL
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Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
- . o . . s s Porcentaje de
Propésito de la Unidad de Aprendizaje Evidencia Integradora Criterios e Instrumento de Evaluacion naje
Acreditacion

Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacién, | El portafolio de evidencias, con el proyecto de Instrumento de evaluacion:
planeacion y aplicacion de las metodologias correspondientes, para | software
dar solucién a problematicas del campo laboral, econémico y social. e Lista de cotejo, rubrica

Criterios de evaluacion de forma:

e El portafolio de evidencias cuenta con
una portada con los datos de
identificacion del estudiante.

e Los archivos se encuentran ordenados
y con la nomenclatura indicada.

e Los textos estan creados con fuente
Arial 12, interlineado intermedio. 100%

Criterios de evaluacion de fondo:

e La evidencia esta conformada por una
introduccion, desarrollo y conclusion.

e Laredaccion a la reflexion mantiene un
tono académico y profesional, critica y
responsable.

e Aplica el pensamiento légico para la
solucién a los problemas y casos y el
proyecto de software.
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Programa Académico: Técnico en Programacion

S
DEMS

Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

> PROGRAMA SINTETICO

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |

<

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Desarrolla proyectos de software, mediante la identificacion, planeacién y aplicacion de las metodologias correspondientes, para dar solucion a problematicas del campo laboral,
econdmico y social.
N° UNIDAD DE COMPETENCIA APRENDIZAJES ESPERADOS CONTENIDOS DE APRENDIZAJE/SABERES
Utiliza el analisis y planeacion del desarrollo de | 1.1 Contextualiza la planeacion y el analisis como | Conceptual:
proyectos de software, por medio del pensamiento | un medio para el desarrollo de proyectos de | Fundamentos del proyecto, ciclo de vida de un proyecto.
légico y algoritmico para dar soluciones a | software, para proponer soluciones a problemas | Los principios de desarrollo de proyectos de software
problematicas diversas. diversos. Las metodologias de desarrollo de proyectos de software
Las etapas de la metodologia de solucién de problemas
Planeacion de un proyecto de software
Descripcion del analisis de requerimientos funcionales, no funcionales
y de sistema
Procedimental:
1.2 Planea las fases del desarrollo de un proyecto | Realiza el documento de cronograma de actividades.
mediante el analisis de las etapas de la | Diagrama de gantty ruta critica, para la planeacién del proyecto.
1 metodologia para buscar soluciones a problemas | Detecta la problematica de un proyecto de software determinando
de la vida real. programables los elementos
Aplica las metodologias de desarrollo de proyectos de software,
para dar solucion a problematicas diversas
Elaboran el andlisis de las etapas del proyecto de software,
Para dar solucién a problemas.
Desarrolla propuestas de proyectos de software, para dar solucién a
problematicas de su entorno.
Actitudinal:
Se integra en equipos de trabajo.
Aprecia el trabajo de sus comparieros
Capacidad de coordinar y gestionar
Trabajo colaborativo y cooperativo
Disefa proyectos de software a través del lenguaje | 2.1 Reconoce los elementos del disefio de Conceptual:
de modelado y la codificacidon de programas en un | software, para proponer soluciones a Lenguaje de modelado para el disefio del software
lenguaje de programacion, de forma analitica y | problematicas de la vida real, de forma Disefio de Algoritmos
creativa. innovadora y creativa. Andlisis y disefio del proyecto de software mediante un lenguaje de
2 programacion e
Mapa de navegacion.
Look & Feel. (
Creacion de programas mediante un lenguaje de programaci
Entornos de desarrollo integrados (IDE)

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022

Pagina 35 de 31)ISTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccién de

Educacion Media Superior



“ - - r - -

A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hediasuperior “La Técnica al Servicio de la Patfia”
Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
2.2 Realiza la codificacion de proyectos de Procedimental:
software, por medio de un lenguaje de Disefia la aplicacion de software a través de un lenguaje de
programacion de alto nivel y asi dar solucién a la | modelado
problematica presentada, de forma creativa e Desarrolla algoritmos para la solucion de problemas reales
innovadora. Realiza la programacion, para aplicaciones de software.
Representa el mapa de navegacion y el Look & Feel
Realiza la codificacion al proyecto de software
Actitudinal:
Se interesa por el pensamiento creativo.
Permite la innovacion.
Aprende de forma auténoma
Aprecia el pensamiento critico y resolucion de problemas.
Trabaja de forma colaborativa
Implementa las pruebas necesarias al proyecto Conceptual:
de software propuesto, por medio de técnicas, 3.1 Construye pruebas al proyecto de software Tipos de pruebas de software
para asegurar la calidad del producto de forma para asegurar la calidad del producto. Administracion y gestion de proyectos informaticos
eficiente. Calidad del software
Procedimental:
Realiza diferentes tipos de pruebas de software
Implementa proyectos de software para dar solucion a problematicas
3.2 Implementa proyectos de software con en el entorno.
3 diferentes pruebas para el cumplimiento de los Implementa la gestién al proyecto de software, de acuerdo a la
requerimientos exigidos. planeacion desarrollada
Actitudinal:
Se interesa en actualizar permanentemente habilidades
Muestra Resiliencia, Iniciativa.
Capacidad de coordinar y gestionar.
Se muestra competitivo.
Aprecia el pensamiento critico y resolucion de problemas.
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software |
D BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA €
Numero y Nombre de la FORMATO APA ACION
Unidad Didactica Basico Consulta
Unidad didactica 1: : Pressman, Roger (2010). Ingenieria del Software. Un enfoque Practico. Mc Graw Hill .
Analisis y Planeacion
Unidad didactica 1: : X
Andlisis y Planeacion Aguilar, Joyanes. Luis (2022). Fundamentos De Programacién (4.a ed.). Mc. GRAW HILL EDUCATION.
Unidad didactica 1. : Pefa, Leonel (2020). Como Desarrollar un Proyecto de Software. Edicion Kindle X
Analisis y Planeacion ’ ' )
Unidad 2: Disefoy Sznajdleder, Pablo (2012). Algoritmos a Fondo con Implementaciones en C y Java. Alfaomega .
codificacion
Ungd 2.:, Diseno y Somerville, lan (2010). Ingenieria del Software. Editorial Pearson X
codificacion
Unidad 3 Pruebas e Pressman, Roger (2005). Ingenieria del Software. Un enfoque Practico. Mc Graw Hill X
implementacion
Unidad 3 Pruebas e : . o
implementacion Somerville, lan (2010). Ingenieria del Software. Editorial Pearson X
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