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FUNDAMENTACION

La unidad de aprendizaje de Laboratorio de Proyectos de Tecnologias de la Informacién Il pertenece al area de formacion Profesional del Bachillerato
Tecnolégico de la Carrera de Técnico en Programacion perteneciente al Nivel Medio Superior del Instituto Politécnico Nacional. Se ubica en el Cuarto nivel
de complejidad del plan de estudios y se imparte de manera obligatoria en el Cuarto semestre en la rama del conocimiento: Ingenieria y Ciencias Fisico
Matematicas.

Laboratorio de Proyectos de Tecnologias de la Informacién Il es una unidad de aprendizaje integrada por cuatro unidades didacticas y tiene como propdsito
principal preparar al estudiante para que desarrolle proyectos basados en requerimientos reales de la Industria del Software, aplicando las competencias
correspondientes a las unidades de aprendizaje de Programacion y Servicios Web, Bases de datos y dependiendo de la eleccion de la unidad de
aprendizajeoptativa Administracion de Proyectos de Tecnologias de la Informacion Il 6 Técnicas de Programacion Personal con Calidad, correspondientes al
cuarto semestre de la carrera utilizando herramientas de software actuales y técnicas, metodologias y estrategias de administracién de proyectos de
software, a través del trabajo colaborativo al integrarse a un equipo de desarrollo, para compartir experiencias y crear nuevos conocimientos en funcion de la
discusion, contextualizacion e integracion de posibles soluciones a las probleméaticas presentadas.

Las competencias profesionales laborales (general y particulares) implican como principales objetos de conocimiento desarrollar proyectos de software,
realizando la planeacion estratégica y de desarrollo en base a los requerimientos presentados, implementado un plan de mejora continua, todo en funcion
de las necesidades de la Industria del Software, poniendo en préactica los conocimientos de Programacién y Servicios Web, Bases de datos, Administracion
de Proyectos de Tecnologias de la Informacién y Programacion orientada a objetos, en funcién de las necesidades de la Industria del Software.

El enfoque disciplinar tiene una orientacién completamente practica, implicando la ejercitacién de los conocimientos de Programacion orientada a objetos,
Administracidn de proyectos de tecnologias de la informacién, Programacién y Servicios Web, y Bases de datos, para el Desarrollo de Software.

Las principales relaciones con otras unidades de aprendizaje se reflejan en la aplicacion de las competencias adquiridas en las unidades de aprendizaje
obligatorias de Programacién Orientada a Objetos, Administracion de proyectos de tecnologias de la informacion | y Laboratorio de Proyectos de
Tecnologias de la Informacién | ubicada en el tercer semestre; Programaciéon y Servicios Web, Bases de datos y de la optativas: Administracién de
proyectos de tecnologias de la informacién Il 6 Técnicas de programacion personal con calidad, ubicadas en el cuarto semestre de la carrera, en el
desarrollo del proyecto de software, y es precurrente académico de la unidad de aprendizaje de Laboratorio de Proyectos de Tecnologias de la Informacion
Il ubicada en el quinto semestre, a fin de proporcionar una formacién integral.

Si la unidad de aprendizaje optativa seleccionada por el estudiante es Técnicas de Programacién Personal con Calidad se deben incorporar las
competencias adquiridas en dicha unidad de aprendizaje, en los RAP’s 2.1, 2.2, 3.1, 3.2 y 4.1 de este programa; y si es la de Administracion de Proyectos
de Tecnologias de la Informacién Il las competencias de dicha unidad de aprendizaje se incorporan en todos los RAP’s de este programa.

Es importante mencionar que esta Unidad de aprendizaje incorpora el Aprendizaje Orientado a Proyectos, como técnica que desarrolla: El aprendizaje a
través de la realizacién de un proyecto, el trabajo en equipo, la aplicacién de los pasos del método cientifico para la solucion del proyecto y la participacion
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activa - responsable de los estudiantes.

En el Aprendizaje Orientado a Proyectos los estudiantes: Son responsables de su aprendizaje, son responsables de su propio trabajo, aprenden a resolver
conflictos, aprenden el valor de la tolerancia, aprenden a comunicarse eficientemente, aprenden a construir equipos de trabajo maduros.

En tanto los profesores: Se convierten en coordinadores o guias y no conducen a los alumnos para que encuentren “LA” solucién del proyecto, juegan tres
roles importantes: Tutor, Asesor y Evaluador. Para cada rol las funciones son: A) Tutor: Ayuda a que los estudiantes resuelvan sus problemas con respecto
al trabajo colaborativo, verifica que los estudiantes estén trabajando como un equipo, no realiza el proyecto, no guia a los estudiantes a una solucion del
proyecto, no resuelve los conflictos, verifica que las fechas de entrega de reportes de avance y de reporte final sean cumplidas, aplica sanciones por
incumplimiento o retrasos y verifica que las reglas sean claras. B) Asesor: Es un guia para la investigacion, facilita la generacion de juicios, no resuelve el
problema, no hace los calculos del proyecto y no sugiere soluciones. C) Evaluador (que se debe formar por un comité de evaluacion): Deben valorar una
parte individual y una parte grupal, la evaluacién debe realizarse sobre la incorporacion de los conocimientos, el resultado del proyecto no es sujeto de
evaluacion sino los estudiantes en funcién de los conocimientos aplicados y en la evaluacion el proceso es tan importante como la solucién al problema.

La dinamica de trabajo en el laboratorio consta de la conformacion de varios equipos de trabajo los cuales desarrollan proyectos de software con
herramientas de programacion adecuadas a la problematica a automatizar. Por esta situacion se debe contar con 3 profesores Titulares con competencias
en diferentes herramientas de programacion y en administracion de proyectos de tecnologias de la informacién para poder asesorar a los distintos equipos
de trabajo. Ademas cada profesor debe asumir los tres roles antes mencionados.

La metodologia de trabajo est4 basada en estandares de aprendizaje planteados en las competencias. Cada competencia se desagrega en resultados de
aprendizaje (RAP) que se abordan a través de actividades sustantivas que tienen como propésito indicar una generalidad para desarrollar las secuencias
didacticas que atenderan cada RAP. Las evidencias con las que se evaluara formativamente cada RAP, se definen mediante un desempefio integrado, en el
gue los estudiantes mostraran su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adquiriendo durante el proceso didactico para
transferir el aprendizaje a situaciones similares y diferentes.

El papel del profesor tendra una intervencion mediadora entre los contenidos disciplinarios, las caracteristicas del contexto y los instrumentos o
herramientas que provee al estudiante para facilitar un aprendizaje significativo, estratégico, autdbnomo y colaborativo a través de haceres reflexivos, criticos
y creativos.

La evaluacién de los aprendizajes comprendera tres momentos: al inicio para diagnosticar los conocimientos previos que permitan establecer conexiones
significativas con la propuesta de aprendizaje. Durante el proceso de aprendizaje para cumplir con una funcién formativa que realimente tanto al estudiante
como al profesor y una final que propicie la acreditacién del aprendizaje con fines de promocién a los siguientes niveles o certificacion de competencias.
También es posible aplicar una evaluacién por competencias para certificar la Unidad de Aprendizaje previo a su inicio.

Los productos y desempefios que desarrolle el estudiante durante el desarrollo del semestre seran integradas en un portafolio de evidencias de aprendizaje
y las actividades que se trabaje en equipo se registrardn en un portafolio colaborativo. Los portafolios de evidencias contendran las evaluaciones
correspondientes de los cuestionarios, ejercicios, programas, de cada unidad en forma digital, para facilitar su manejo.

Las rubricas seran los elementos a integrar para la evaluacién del aprendizaje que se utilizardn para cada unidad; las cuales contendran categorias

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias Plan 2008 Pagina 3 de 28




: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
: -

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION II

(conocimientos, habilidades y actitudes) que se desarrollan en cada escenario propuesto, por lo que dentro de los criterios de acreditacion en los planes de
evaluacion por unidad, se presentan las condiciones satisfactorias a considerar dentro de la construccién de las rabricas, no siendo Unicas o discriminantes,
por lo que se deben enriquecer con base en las herramientas de aprendizaje propuestas para cada unidad que se describen en las actividades tanto de
aprendizaje como de ensefianza.

En caso de no acreditar, por no cumplir con los lineamientos establecidos en las rdbricas de evaluacion del proyecto, los estudiantes deben: recibir una
explicacion por escrito; aclarar si existe posibilidad de volver a presentar su trabajo y las mejoras que deben cubrir dependiendo del comité de evaluacién y
de las politicas aplicables en la unidad de aprendizaje; especificar los tiempos y formas para una reevaluacion, en el caso que proceda.

En la evaluacién formativa el profesor en el rol de Asesor corregira las posibles fallas y verificara los avances obtenidos por el estudiante.

En la evaluacion sumativa el profesor en el rol de Evaluador debera tomar en cuenta el proceso de desarrollo del proyecto. Este programa de estudios tiene
una naturaleza normativa al establecer los estandares para la certificacion de competencias, por lo tanto la planeacion didactica de las secuencias,
estrategias de aprendizaje y ensefianza se desarrollaran con base en los elementos que incorpora este documento.

Este programa de estudios tiene una naturaleza normativa al establecer los estandares para la certificacion de competencias, por lo tanto la planeaciéon
didactica de las secuencias, estrategias de aprendizaje y ensefianza se desarrollaran con base en los elementos que incorpora este documento.

La Acreditacion de la unidad de aprendizaje sera en términos del impacto del proyecto de software, asi como la incorporacién y maduracién de los
conocimientos teéricos de las unidades de Programacion y Servicios Web, Bases de datos y dependiendo de la eleccion de la unidad de aprendizaje
optativa Administracién de Proyectos de Tecnologias de la Informacién Il 6 Técnicas de Programacion Personal con Calidad, Programacion Orientada a
Objetos y Administracién de Proyectos de Tecnologias de la Informacion I.

Las competencias genéricas que se incorporan a esta unidad de aprendizaje corresponden con el Marco Comun del Sistema Nacional de Bachillerato y se
establecen en la siguiente matriz.
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3.2
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Competencia
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RED DE COMPETENCIAS (GENERAL Y PARTICULARES)

Competencia General
Desarrollar proyectos de software, poniendo en practica los conocimientos de: Programacion y Servicios Web, Base
de datos, Administracion de proyectos de tecnologias de la informacion | y Programacion orientada a objetos, en
funcién de las necesidades de la Industria del Software.

/ Competencia particular 1 \ Competencia particular 2 Competencia particular 3 Competencia particular 4
Realiza  la  planeacion Realiza la ejecucion del Implementa el plan de mejora Sustenta el impacto que
estratégica del proyecto de proyecto de desarrollo de continua del proyecto de tiene el proyecto del
desarrollo de Software, con Software en funcion de la software con base a su software para la Industria
base en los requerimientos planeacion proyectada.. ejecucion. del Software
presentados.

[
RAP 1.1 RAP 2.1
. ) - . RAP 3.1 RAP 4.1
Raeraahzlg rlgr IngnggcelgcoseStra:sgtlgz Modela el proyecto de software con Detecta las demoras de las
ge n organizaciénj y base al andlisis de los requerimientos actividades del proyecto de software Evalta la factibilidad del proyecto
g de acuerdo a las tecnicas vy por medio del seguimiento de las de software.

estrategias de administracién de mismas
proyectos de tecnologias de la
informacion, bases de datos vy
servicios web. |

RAP 1.2 RAP 3.2

Planea el proyecto de software e . .

basado en los requerimientos Realiza el plan de mejora continua RAP 4.2

del proyecto de software a partir
presentados. de las debilidades identificadas,
RAP 2.2 para obtener la calidad esperada
Programa el proyecto de software
basandose en los conceptos de
Programacion y servicios Web, de
Bases de datos con herramientas de
desarrollo de software actuales.

Presenta el funcionamiento e
impacto del proyecto de software
para la Industria del Software
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PERFIL DEL DOCENTE

El profesor que imparta la unidad de aprendizaje de Laboratorio de Proyectos de Tecnologias de la Informacion Il habra de presentar el examen de
oposicién para mostrar las habilidades que tiene en el manejo del conocimiento disciplinar y manifestar la disposicion, autoridad y tolerancia en el manejo
del grupo. Por lo tanto debe contar con las competencias que se indican en las condiciones interiores del trabajo.

Competencias Generales

1. Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizajes significativos.

2. Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias y los ubica en los contextos disciplinares, curriculares y
sociales amplios.

3. Lleva a la préctica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a su contexto institucional.

4. Evalla los procesos de ensefianza y aprendizaje con un enfoque formativo.

5. Aplica técnicas de Ensefianza / Aprendizaje Orientadas a un Nuevo Modelo Educativo basado en competencias

6. Construye ambientes para aprendizaje autbnomo y colaborativo.

7. Contribuye a la generacion de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes.

8. Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestion institucional.

Perfil Profesional:

. Tener titulo profesional en Rama afin a las Tecnologias de la Informacién, de preferencia con experiencia docente y profesional.
. Manejo de herramientas de desarrollo de software orientado a objetos y web actuales.

. Conocimientos en administracion de proyectos de software.

. Manejo de lenguajes de programacion orientados a objetos y web actuales.

. Utilizacidon de las Tecnologias de la Informacion.

. Manejo de Plataformas de software actuales.

. Elaboracion de planes estratégicos para el desarrollo de software.

. Conocimiento y aplicacion de lenguajes de modelado de software.

. Manejo de Plataformas Tecnolodgicas de aprendizaje.

10. Posee conocimientos sobre el analisis y disefio de sistemas de informacion.

11. Manejo de herramientas multimedia.

12. Elaboracién de propuestas para programas de estudios.

12. Aplicacion de la normatividad para el desarrollo de sus actividades.

13. Personal integra, responsable, honesta, propositiva, tolerante, puntual, respetuosa, dispuesta a la capacitacion y actualizacién necesarias para la labor
docente, con facilidad de palabra y comunicacion, con vocacion docente y compromiso social.

14. Competencias en el ambito de desarrollo personal y trabajo en equipo.

OCO~NOUTA WNP
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UNIDAD DIDACTICA No. 1: PLANEACION DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Realiza la planeacion estratégica y de desarrollo del proyecto de desarrollo de Software, con base en los

reguerimientos presentados.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1.1: Realiza la planeacion estratégica para lograr los objetivos y metas de la organizacion.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

EVIDENCIA DE .
CONTENIDOS DE N QQASE'E’\I‘DTEAE;E APRENDIZAJE EF@;&JQ%'\?AN MATERIALES Y RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES
o - Analiza los elementos de un |- Muestra los elementos de|Fuera del|Presenta las | - Maneja las | Tecnologias de la Informacion y
El plan estratégico, sus | p|an estratégico. un plan estratégico. Aula. estrategias y | tecnologias de la | Comunicacion.

elementos, técnicas y
herramientas

Perfiles que requiere la
industria del software.

- Muestra las caracteristicas
de cada elemento del plan
estratégico.

- Analiza las caracteristicas de
cada elemento del plan
estratégico.

- Orienta a los estudiantes en
la generacién del plan
estratégico

- Genera el plan estratégico de
su organizacion, tomando en
cuenta sus elementos.

PROCEDIMENTALES

Habilidad para la
elaboracion del plan
estratégico acorde a las
caracteristicas de una
organizacion con giro
en TIC's.

ACTITUDINALES

Se expresa y
comunica. Piensa
critica y reflexivamente.
Aprende de forma
auténoma. Trabaja en
forma colaborativa.

caracteristicas de la

organizacion creada
por el equipo de
trabajo con giro en
Tecnologias de la
Informacion y
comunicacion.

informaciéon 'y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas.

- Ordena
informacion

de acuerdo a
categorias,
jerarquias y
relaciones.

- Articula saberes
de diversos campos
y establece
relaciones entre
ellos.

- Propone maneras
de desarrollar un
proyecto en equipo.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma tecnoldgica de
aprendizaje.

Material de apoyo hipertextual.
Material de apoyo textual.
Escenarios y casos.

Software de procesamiento de
textos
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UNIDAD DIDACTICA No. 1: PLANEACION DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Realiza la planeacion estratégica y de desarrollo del proyecto de desarrollo de Software, con base en los
reguerimientos presentados.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1.2: Planea el proyecto de software basado en los requerimientos presentados.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 3 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

EVIDENCIA DE .
CONTENIDOS DE QQASE'E’\I‘DTEAE;E APRENDIZAJE EF@;&JQ%'\?AN MATERIALES Y RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES
- Analiza las estrategias para |- Muestra las estrategias para | Fuera del Presenta las - Maneja las Tecnologias de la Informacion y

Estrategias para el desarrollo de
proyectos

De software. Elementos y errores
involucrados en el desarrollo de
proyectos

de software.

Estimacion de la viabilidad del
proyecto.

Gréfica de Gantt.

Método del camino critico (CPM).

el desarrollo del proyecto.

- Analiza los elementos y
errores que se pueden
cometer en el desarrollo del
proyecto.

el desarrollo del proyecto

- Orienta a los estudiantes en
los errores que se pueden
cometer en el desarrollo del
proyecto.

Aula.

actividades a realizar
en el desarrollo del
proyecto, tomando en
cuenta los elementos
y errores que se
comenten en el

tecnologias de la
informacién y la
comunicacién para
obtener informacion

y
expresar ideas.

Comunicacién.
Materiales didacticos multimedia.

Plataforma tecnoldgica de
aprendizaje.

proceso
PROCEDIMENTALES - Genera el plan estratégico - Orienta a los estudiantes en - Ordena | Material de apoyo hipertextual.
oo do 1 | de su organizacion, tomando | la informacion
Empleo de las estrategias para e ;2 T .
desarrollo  de  proyectos de | €N CUENta sus elementos. planeacion de las actividades de a}cuerdo a | Material de apoyo textual.
software. o del proyecto. categorias,
Viabilidad del proyecto. - | - Aplica el procedimiento de la jerarquias Software de procesamiento de
Habilidad para elaborar graficas | grafica de Gantt y el método y relaciones. textos
de Gantt.
Técnica del método del camino de L. .
critico. la ruta critica para la - Articula saberes
ACTITUDINALES planeacion de
de las actividades del diversos campos y

Se expresa y comunica. Piensa | Proyecto establece
critica y reflexivamente. Aprende relaciones entre
de forma auténoma. Trabaja en
forma colaborativa. ellos.

- Propone maneras

de

desarrollar un

proyecto en equipo
Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias Plan 2008 Pagina 9 de 28




La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

UNIDAD DIDACTICA No. 2: DESARROLLO DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Realiza la ejecucion del proyecto de desarrollo de Software en funcién de la planeacion proyectada.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2.1: Modela el proyecto de software con base al andlisis de los requerimientos de acuerdo a
las técnicas y estrategias de administracion de proyectos de tecnologias de la informacion, bases de datos y servicios web.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 12 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

EVIDENCIA DE .
CONTENIDOS DE QQASE'E’\I‘DTEAE;E APRENDIZAJE EF@;&JQ%'\?AN MATERIALES Y RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES
- Obtiene los requerimientos |- Orienta a los estudiantes | Fuera  del | Presenta el disefio de | - Los requerimientos | Tecnologias de la Informacion y

Descripcion de los diferentes
modelos del proceso del
software.
Tareas para obtencion de
requerimientos.

Técnicas y elementos para la
captura de los requisitos de
proyectos de software.

Modelos y elementos para el
disefio de proyectos de
software

Modelado de Base de Datos
PROCEDIMENTALES

Obtencién de requerimientos
de sistema.

Técnicas y métodos para
la clasificacion
requerimientos de sistema.
Técnicas y métodos para
Representar los requerimientos
de sistema mediante modelos
estructurales y de
comportamiento de UML, de
Bases de datos y de
Programacién y servicios Web.

de

ACTITUDINALES

Se autodeterminay cuida de si
Se expresay comunica

Piensa critica y reflexivamente
Aprende de forma auténoma
Trabaja en forma Colaborativa.

generales del proyecto.

- Analiza los requerimientos
funcionales del proyecto.

- Analiza los requerimientos no
funcionales del proyecto.

- Representa graficamente los
requerimientos identificados del
proyecto de acuerdo a técnicas
y procedimientos de los
modelos estructurales y de
comportamiento de UML.

-Elabora el diagrama entidad-
relacion de la bases de datos.

brindando técnicas para
obtencién, clasificacion vy
modelado de requerimientos
del proyecto.

- Orienta en la elaboracion
del modelo entidad-relacion
de la Base de Datos

Aula.

interfaz de usuario del
proyecto de software,
el modelo entidad-
relacion de la base de
datos del proyecto y
los diagramas de
casos de uso UML. .

y

el modelado
mediante

UML son generados
de acuerdo al
proyecto.

-Enfrenta las
dificultades que se le
presentan 'y es

consciente de sus
valores, fortalezas y

debilidades.

-Maneja las
tecnologias de la
informacion 'y la
comunicacion  para
obtener informacion

y expresar ideas.

- Sigue instrucciones
y procedimientos de
manera reflexiva.

- Articula saberes de
diversos campos y
establece relaciones
entre ellos.

- Propone maneras
de desarrollar un
proyecto en equipo

Comunicacién.
Materiales didacticos multimedia.

Plataforma de

aprendizaje.

tecnoldgica

Material de apoyo hipertextual.
Material de apoyo textual.

Software de procesamiento de
textos.

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

UNIDAD DIDACTICA No. 2: DESARROLLO DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Realiza la ejecucion del proyecto de desarrollo de Software en funcién de la planeacion proyectada.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2.2: Programa el proyecto de software basandose en los conceptos de Programacion y
servicios Web, de Bases de datos con herramientas de desarrollo de software actuales.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 21 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

EVIDENCIA DE

CRITERIOS DE

CONTENIDOS DE QMEE”,E\I’\I‘DTEAESE APRENDIZAJE EF\g“;&J:%'\?AN MATERIALES Y RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES
Elementos de Programacion y | - Analiza el escenario | - Presenta el escenario de|Fuera del |- Desarrolla entornos |- El entorno Web | Tecnologias de la Informacién y
Z‘j;r‘]’g;'gfo‘s"’edbé arquitecturas y | PFOPUESO de medios de | medios de comunicacién para | Aula. Web agregando | esta disefiada con | Comunicacion.
tecnologfas de desarrollo Web | COMunicacion para lajla  presentacion de la elementos multimedia | todos los elementos
Principios de bases de datos. | hrasentacion de la informacién. | informacién en paginas Web. como son: videos, | basicos de lenguajes | Materiales didacticos multimedia.

Manipulacién de datos con un
lenguaje de acceso a bases de
datos

PROCEDIMENTALES

Habilidad para aplicar y
programar los conceptos Yy
elementos de la Programacion
y servicios Web.

Técnicas de aplicacion de las
estructuras de datos, manejo y
control de errores,
almacenamiento de
informacion e interfaz gréfica y
eventos en el desarrollo de
aplicaciones de software.
Disefio y programacién de
paginas Web por medio de
lenguajes de marcas con
elementos de multimedia
Habilidad para manipular datos
de las Bases de Datos.
Habilidad para generar
aplicaciones distribuidas

ACTITUDINALES
Aprende de forma auténoma

trabaja en forma colaborativa
Reflexiona criticamente

-Busca informacion sobre
elementos de multimedia como
una forma adicional para
visualizar informacién en
pagina Web.

-Soluciona el escenario
aplicando elementos de

multimedia a una pagina Web.

-Experimenta el alcance del
lenguaje de acceso a bases de
datos.

- Manipula la informacién de la
base de datos con el lenguaje
de acceso.

- Manipula la informacion de la
Base de datos utilizando el
lenguaje de acceso desde un
entorno Web.

- Orienta a la investigacion
de elementos de multimedia.

- Proporciona a los
estudiantes algunos ejemplos
de medios de comunicacion
para presentar la informacion
en paginas Web.

- Provee orientaciones en la
aplicacion del lenguaje de
acceso a bases de datos.

sonido y animaciones.

- Manipula los datos
de la base de datos, a
través de lenguajes

de acceso a bases de
datos y mediante un
entorno Web para
agregar, eliminar,
consultar y modificar
la informacion

de marca
adicionando
elementos de
multimedia.

- La informacion de
la Base de Datos es
manipulada  desde
un entorno Web.

- El disefio la pagina
es desarrollada de
forma congruente al
servicio para el cual

fue creada.

-Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de

construccion de

conocimiento.

- Maneja las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion  para
procesar e
interpretar la
informacion.

Plataforma tecnoldgica de
aprendizaje.

Material de apoyo hipertextual.
Material de apoyo textual.
Escenarios y casos.

Software de Gestores de Bases
de Datos.

Software de desarrollo de
aplicaciones de software.

Lenguajes de acceso a Bases de
Datos.

Herramientas de desarrollo de
software orientado a objetos y
web.

Lenguajes de programacion
orientados a objetos y web.

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008

Pagina 11 de 28




La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

UNIDAD DIDACTICA No. 3: PLAN DE MEJORA CONTINUA DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Implementa el plan de mejora continua del proyecto de software con base a su ejecucion.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No 3.1: Detecta las demoras de las actividades del proyecto de software por medio del
seguimiento de las mismas.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 3 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

EVIDENCIA DE

CRITERIOS DE

CONTENIDOS DE :l’;”F?E”,E\INDTlZEA'gg APRENDIZAJE i‘g‘;ﬁ:ﬁ'\%\' MATERIALES Y RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES - Genera el control de las |- Solicita que los estudiantes | Fuera del | Realiza la|-Las actividades | Tecnologias de la Informacion y
Seguimiento de tareas a realizar en el|lleven el seguimiento de las | Aula. administracion de | demoradas son | Comunicacion.
desarrollo del proyecto. tareas a realizar en el riesgos del proyecto, | identificadas.

tareas
PROCEDIMENTALES
Habilidad para

detectar las demoras

de las actividades.

ACTITUDINALES

Piensa critica y
reflexivamente.

Aprende de forma
auténoma.

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

- Toma decisiones

desarrollo del proyecto.

- Guia al estudiante en la
elaboracion del informe de la
evaluacion del proyecto.

- Comenta experiencias de
errores que se comenten en
el desarrollo del proyecto de
software

tomando en cuenta
los elementos
involucrados en el
desarrollo del mismo

Plan 2008

-Los elementos se
asocian a las
demoras
identificadas.

-Maneja las
tecnologias de la
informacién 'y la
comunicacién para
obtener informacion
y expresar ideas.

- Sigue
instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva.

- Articula saberes
de diversos campos

y establece
relaciones entre
ellos.

- Aporta puntos de
vista con apertura y
considera los de
otras personas de
manera reflexiva

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma tecnoldgica de
aprendizaje.

Material de apoyo hipertextual.

Material de apoyo textual.
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

UNIDAD DIDACTICA No. 3: PLAN DE MEJORA CONTINUA DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Implementa el plan de mejora continua del proyecto de software con base a su ejecucion.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No 3.2: Realiza el plan de mejora continua del proyecto de software a partir de las debilidades

identificadas, para obtener la calidad esperada.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 3 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CE?/IXEEI/SSO?\JE

CONTENIDOS DE : APRENDIZAJE APRENDIZAJE FORMATIVA MATERIALES Y RECURSOS

APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES - Genera estrategias para cgda Solicita que los es.tudiantes Fuera del | - Elabora eI.pIan de -Maneja' las Tecnolc.)gia.s'de la Informacién y

fase del plan de mejora|propongan estrategias para|Aula. mejora continua del | tecnologias de la| Comunicacién.

Mejora Continua. ) continua para asegurar la|cada fase del plan de mejora. proyecto de software, | informacion 'y la
EStrt'fm?g'aS de mejora| calidad del proyecto de para el | comunicacién para | Materiales didacticos multimedia.
contindia. software. - Recomienda estrategias aseguramiento de la | obtener informacion

Ciclo de Deming.
PROCEDIMENTALES
Habilidad para

proponer estrategias de
mejora continua.

ACTITUDINALES

Se expresa y comunica.

Piensa critica y
reflexivamente.

Aprende de forma
auténoma.

Trabaja en forma

colaborativa..

- Toma decisiones.

para mejorar la calidad del
proyecto de software.

calidad

y expresar ideas.

- Sigue
instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva.

- Articula saberes
de diversos campos

y establece
relaciones entre
ellos.

- Aporta puntos de
vista con apertura y
considera los de
otras personas de
manera reflexiva.

Plataforma de

aprendizaje.

tecnoldgica

Material de apoyo hipertextual.

Material de apoyo textual.

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008

Pagina 13 de 28
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

UNIDAD DIDACTICA No. 4: PRESENTACION DE RESULTADOS DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Sustenta el impacto que tiene el proyecto del software para la Industria del Software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 4.1: Evalia la factibilidad del proyecto de software.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 3 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

EVIDENCIA DE «
CONTENIDOS DE N :ySEHIE\:\JzEAESE APRENDIZAJE EQ@;&’:%'\?AN MATERIALES Y RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES - informe de la|- Solicita que los estudiantes | Fuera  del | Presenta el informe - Elementos | Tecnologias de la Informacién y
evaluacion del proyecto. elaboren el informe de la|Aula. con la evaluacion de | técnicos del | Comunicacion.
Factores de evaluacion. evaluacion del proyecto. los factores | proyecto.

PROCEDIMENTALES

Metodologia de
evaluacién de Proyectos

de software.
ACTITUDINALES
Se expresay comunica.

Piensa criticay
reflexivamente.

- Toma decisiones.

- Guia al estudiante en la
elaboracion del informe de la
evaluacion del proyecto.

involucrados en el
proyecto

- Costo — Eficiencia.

- Factores de
evaluacion son
considerados.

- Aplica distintas
Estrategias
comunicativas
segun quienes
sean sus
interlocutores, el
contexto en el que
se encuentra y los

objetivos que
persigue.

- Sintetiza
evidencias

obtenidas mediante
la

experimentacion
para producir
conclusiones.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma
aprendizaje.

tecnolégica de

Material de apoyo hipertextual.
Material de apoyo textual.

Software para presentaciones..

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

UNIDAD DIDACTICA No. 4: PRESENTACION DE RESULTADOS DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Sustenta el impacto que tiene el proyecto del software para la Industria del Software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 4.2: Presenta el funcionamiento e impacto del proyecto de software para la Industria del

Software.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 3 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Tipos de informes:
Ejecutivo y detallado.
Apartados de los
informes.

Preparacién de
presentacion: tiempo,
imagenes, fondo, texto,
delimitacién de la
informacién. Cualidades
de la expresion oral y de
imagen.

PROCEDIMENTALES

Habilidad para la
elaboracion de informes
ejecutivos y detallados
Habilidad para la
expresiéon y comunicacion.
Ortografia y Gramética.
Habilidad para elaborar
programa de actividades
para la presentacion del
proyecto.

ACTITUDINALES
Se expresa y comunica

Piensa critica 'y
reflexivamente

- Genera los informes del
proyecto de software.

- Toma decisiones.
Elabora la presentacion del
proyecto de software.

- Expresa el enfoque del
proyecto de software

- Explica el funcionamiento y
ventajas del proyecto de
software

- Solicita que los estudiantes
elaboren los informes
textuales.

- Guia al estudiante en la
elaboracion de los informes
del proyecto de software.

- Recomienda la seleccion de
la comunicacién oral, grafica
y de imagen para la
presentacion

Fuera del
Aula.

Elabora la
presentacién de los
resultados del
proyecto de software
de forma légica y
estructurada,
textualmente,
graficamente,
oralmente dando una
imagen acorde al
escenario y usuarios
a los que se dirige.

- La informacion relevante
de las actividades
realizadas son pertinentes,
concisas y muestran los
resultados y experiencias
del desarrollo del proyecto.
- Aplicacion de distintas
Estrategias comunicativas
segun sean los
destinatarios.

- El aspecto de la
presentacion.

- Expresion de ideas y
conceptos a través del
lenguaje y expresion.

- Los criterios de la
comunicacion oral, grafica 'y
de imagen.

- Aplica distintas estrategias
comunicativas segun
quienes sean sus
interlocutores, el

contexto en el que se
encuentra y los objetivos
que

persigue.

- Sintetiza evidencias

obtenidas mediante la
experimentacion para
producir conclusiones.

Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos
multimedia.

Plataforma tecnolégica de
aprendizaje.

Material de apoyo
hipertextual.

Material de apoyo textual.

Software para
presentaciones.

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PLAN DE EVALUACION SUMATIVA DEL CURSO

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA

No. DE PORCENTAJE
UNIDAD (DCEOSI\I/:_T/EDTEENNOClé(;)l\?oRglll\c/:ltJELl\fTFE) CRITERIOS DE EVALUACION DE i
DIDACTICA PRODUCTO) ACREDITACION

Los elementos que conforman al plan estratégico deben cumplir con cada caracteristica
que lo conforma, asi como la redaccion de cada elemento debe ser entendible, tomando
Elabora el plan estratégico de la organizacién; | en cuenta las condiciones de oferta y demanda de la industria del software actual y la
asi como la planeacién y control de las | tendencia, asi como los perfiles y competencias de los profesionales.
1 actividades del proyecto aplicando herramientas | La administracion de riesgos, debe ser llevada a cabo tomando en cuenta los factores y 20%
de control, estimando los factores que | las situaciones que los afectan.
intervienen y afectan al mismo. El procedimiento para la elaboracién de la planeacion, identificando las actividades, el
orden cronologico, interrelacion de actividades, tiempos de duraciéon de cada actividad,
tiempos de las actividades, holguras y trayectoria critica.
La implementacion del modelo del proceso de software acorde a los requerimientos del
Genera un documento que integra la captura, | sistemay de la programacion y servicios Web, asi como del disefio e implementacion de
clasificacion y modelado UML de | una base de datos.
requerimientos del proyecto. Aplicacion de la ingenieria de requisitos, el modelado y el disefio del sistema.
Presenta la solucién de software al proyecto | Analizando las caracteristicas adecuadas de software y hardware para su
2 aplicando  conceptos:  administracion  de | implementacion. 50%
proyectos de tecnologias de la informacién, de | La obtenciéon de requerimientos es realizada de acuerdo a metodologias y técnicas
Programacion y servicios Web, disefio e | determinadas por la ingenieria de requisitos.
Implementacion de base de datos, y utilizando | El lenguaje de programacion es utilizado para la implementacién de conceptos
las técnicas y principios de Programacion | basicos y principios siguiendo los estandares establecidos para la
Orientada a Objetos. programaciéon web
. . . La administracion de riesgos que se presentan en el desarrollo del proyecto de software.
Genera el plan de mejora continua, a partir de S i~ ) -
3 las demoras de las actividades a realizar en el La planeacmp de Ia_s actividades a realizar para obt_ener la calidad Qel proyecto. 15%
lementar para el aseguramiento de la calidad del proyecto de
desarrollo del proyecto Las estrategias a imp P 9 proy
software.
Presenta los resultados del proyecto de | Elinforme con la evaluacion de los factores involucrados en el proyecto.
software a partir de la evaluacion del mismo, de | Los informes ejecutivos y extensos son elaborados respetando la estructura de cada
forma grafica, textual y presencial. Presenta la | uno y presentando la informacién pertinente en cada uno de ellos.
solucién a escenarios para la Seguridad de | Presentacion del proyecto en forma presencial, utilizando la comunicacion oral, grafica y
4 Servicios Web, proponiendo niveles de | de imagen acorde al lugar, cumpliendo los tiempos programados. 15%

seguridad y autentificacion de usuarios para el
acceso a la informacion de una Base de Datos
en una Arquitectura Cliente-Servidor.

Los niveles de seguridad, autentificacién y autorizacion propuestos cumplen con los
principios de integridad y confidencialidad de la informacién para aplicaciones Web.
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
-

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA COMPETENCIA
GENERAL O UNIDAD DE APRENDIZAJE
(DESEMPENO, CONOCIMIENTO)

CRITERIOS DE EVALUACION

Desarrolla proyectos de software, poniendo en practica los
conocimientos de: Programacion y servicios Web, Base de
datos, administracién de proyectos de tecnologias de la
informacion y fundamentos y elementos de programacion
orientada a objetos, en funcién de las necesidades de la
Industria del Software.

- El plan estratégico de la organizacion creada por el equipo de trabajo con giro en Tecnologias de la
Informacion.

- Planeacion de un proyecto de software, tomando los factores que intervienen en el mismo.

- Administracion de riesgos.

- Implementacioén del proceso del software.

- Documentacion de levantamiento de requerimientos.

- Diagramacion de las clases, atributos, métodos y relaciones basicas del proyecto.

- Diagramacién de casos de uso que bosquejan desde el punto de vista del usuario la problematica, asi
como la descripcion de cada elemento.

- Diagramacion de la arquitectura, interfaz y componentes que conforman al sistema local y web.

- Identificacion de las caracteristicas tecnoldgicas éptimas para la implantacién del sistema, tomando en
cuenta S.0., memoria requerida, arquitectura, capacidad de almacenamiento.

- Presentacion del sistema de forma presencial utilizando la comunicacién oral, grafica y de imagen
acorde al lugar, cumpliendo los tiempos programados, asi como la elaboracién de informes ejecutivos y
extensos reportando en los apartados correspondientes la informacion del desarrollo del proyecto.

- Identificacién del proceso de mejora necesario para incrementar el desempefio del proyecto.

- El software desarrollado justifica la solucion de un problema real, incorporando un lenguaje de
programacion orientado a objetos y web.

- Los principios de la programacion orientada a objetos son implementados mediante la aplicacion

de un proceso metodolégico para el desarrollo de software.

- El ambiente grafico es implementado para la aplicacion de software que resuelve el proyecto.

- El acceso a las Bases de Datos es de manera eficiente.

- Los elementos adicionales a los lenguajes programacion son aplicados para mejorar la calidad y
robustez de la aplicacion.

- Cumple con la capa de interfaz gréafica con el usuario(presentacion), aplicando validaciones a la entrada
de datos; la capa de légica de aplicacion( reglas del negocio) y capa da datos(Base de Datos).

-Aplica niveles de seguridad y autentificacion de usuarios para acceder a la informacion.

100%
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B8 Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

La Teonica al Servicio de (ﬂ
-

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

REFERENCIAS DOCUMENTALES

TIPO DATOS DEL DOCUMENTO CLASIFICACION
No. TITULO DEL DOCUMENTO Libro | Antologia OLro (especifique) AUTOR (ES) EDITORIAL Y ANO | BASICO | CONSULTA
1 TCP/IP. X E. Comer Douglas, Stevens Davi L. Prentice Hall X
> HTML/XML. X Pott Oliver. Boixareu| X
Creacion de sitios Web con Amundsen/ Litwin. Prentice Hall
3 ASP.NET X X
4 Desarrollo de soluciones XML. X Sturm Jack. Mc Graw Hill X
Manual de referencia HTML. X Powell A.Thomas Mc Graw Hill X
La Biblia de Creacion y Disefio de Crowder David, Bailey Andrew. Anaya X
6 Web. X Multimedia
La Biblia HTML. X Charte Ojeda Fco. Anaya X
7 Multimedia
Programacion con XML. X Ricardo Eito Brun. Anaya
) . X
8 Multimedia
9 Manual de referencia ASP.NET. X MacDonald Matthew. McGrawHill X
10 Manual de Referencia XML. X Williamson Heather. McGrawHill. X
11 Servicios Web XML de Microsoft X Tabor Robert. Prentice Hall.
.NET X
12 Fundamentos de Bases de Datos X Silberschatz, Abraham / Korth / Mc Graw Hill,
X
Sudarshan 2006
13 Fundamentos y modelos de Bases X Adoracién de Miguel / Piattini, Mario AlfaOmega RA- X
de Datos MA, 1999
14 Disefio de Bases de Datos X Adoracién de Miguel / Piattini, Mario AlfaOmega RA- X
Relacionales MA, 1999
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B8 Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

REFERENCIAS DOCUMENTALES

) TIPO DATOS DEL DOCUMENTO CLASIFICACION
No. TITULO DEL DOCUMENTO Libro | Antologia Otro (especifique) AUTOR (ES) EDITORIAL Y ANO | BASICO | CONSULTA
15 | Microsoft Sql Server 2005. X Pérez, C. RA-MA, 2006
Administracion y Andlisis De Bases X
De Datos
16 | Mysql. Edicién Revisada y X Paul, Dubois Anaya
Actualizada 2009 Multimedia, X
2009
17 | Mysql 5.1 X Gutiérrez Gallardo, Juan Diego Anaya
Multimedia, X
2009
18 Introduccion al Proceso Software X S. Humphrey Watts Addison X
Personal Wesley 1998
19 | Ingenieria de Software Roger S. Pressman Mc Graw Hill
X 2006 X
20 | Ingenieria de Software X Sommerville lan Addison X
Wesley 2002
21 | Administracion exitosa de proyectos X Jack Gido / James P. Clements CENGAGE, X
2007
22 | Administracion Profesional de X Yamal Chamoun McGrawHill,
X
Proyectos 2002
23 | Ingenieria de Software. Un enfoque X Pressman, Roger McGrawHiill, X
practico 2005
24 | Desarrollo y Gestion de Proyectos X McConnell, Steve McGrawHiill, X
Informéticos 1997
25 | Mercadotecnia X Fischer, Laura McGrawHiill,
1993 X
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. Instituto Politécnico Nacional

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

La Teonica al Servicio de la Patria”

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

i

-

Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PAGINAS ELECTRONICAS

UNIDAD (ES) DATOS DE LA PAGINA )
DEL DIRECCION ELECTRONICA CONTENIDO PRINCIPAL CLASIFICACION
PROGRAMA Texto Simuladores Imagenes Otro Basico | Consulta

Instituto Tecnoldgico de Apizaco, Programacion
Orientada a Objetos,

2 http://www.itapizaco.edu.mx/paginas/Poo/Tutorial/int X X
roduccion.html
31/Octubre/2009
S/A, Lenguajes de Programacion,

> http://www.lenguajes-de- X X
programacion.com/lenguajes-de-programacion.shtml
31/Octubre/2009
Instituto Tecnologico de la Paz, Programacion
Orientada a Objetos,

2 http://sistemas.itlp.edu.mx/tutoriales/progorientobjeto X X
s/index.htm
31/Octubre/2009

> http://www.tutorialspoint.com/uml/index.htm X X X
31/octubre/2009
Ponce de Leén Pedro, Amador Sonia, Vazquez
Pérez Maria Angeles, Ruiz Pifia Maria Estela,
Saquete Boro Antonio, Pertusa Ibafiez Antonio

2 i . . X X
http://ocw.ua.es/ensenanzas-tecnicas/programacion-
orientada-a-objetos/materiales/
31/Octubre/2009
Hermanos Carrero, Java en Castellano,

2 http://www.programacion.com/java/tutoriales/J2SE/ X X
31/Octubre/2009
Unified Modeling Language, Object Management

2 Group, Inc. http://www.uml.org/ X X X
31/Octubre/2009
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B8 Instituto Politécnico Nacional

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

La Teonica al Servicio de la Patria”

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PAGINAS ELECTRONICAS

UNIDAD (ES)
DEL
PROGRAMA

DIRECCION ELECTRONICA

DATOS DE LA PAGINA

CLASIFICACION

CONTENIDO PRINCIPAL

Texto

Simuladores Iméagenes Otro

Basico Consulta

Universidad Autbnoma de México, Estudio para
Determinar la Cantidad y Calidad de Recursos
Humanos Necesarios para el Desarrollo de la
Industria de Software en México,
http://www.software.net.mx/NR/rdonlyres/F79A
511D-A45A-4E0A-9F86-
49B3B48F528D/1143/resumen_investigacion.p
df, 1/Noviembre/2009.

1,2

Consejo Superior de Administracion
Electronica, Espafia, Metodologia de
Planificacién, Desarrollo y Mantenimiento de
sistemas de informacion,
http://www.csi.map.es/csi/metrica3/,
1/Noviembre/2009

José R. Alvarez y Manuel Arias, Ciclo de
Vida del software,
http://www.ia.uned.es/ia/asignaturas/adms/Gui
aDidADMS/nodel10.html , 1/Noviembre/2009

Andrés Neyem, Instructivo para el modelado
con casos de uso, https://www.u-
cursos.cl/ingenieria/2007/1/CC51A/1/material_
docente/objeto/119973 - , 1/Noviembre/2009

Universidad Catolica “Nuestra Sefiora de la
Asuncién”, Sistemas Operativos,
http://www.dei.uc.edu.py/tai2004-
2/14/index.htm , 1 /Noviembre/2009

Usr.code, Ciclo de Vida del Software,
http://www.cepeu.edu.py/LIBROS ELECTRON
ICOS 3/lpcu097%20-%2001.pdf ,
1/Noviembre/2009
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ

-

Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PAGINAS ELECTRONICAS
UNIDAD (ES) DATOS DE LA PAGINA ,
DEL DIRECCION ELECTRONICA CONTENIDO PRINCIPAL CLASIFICACION
PROGRAMA Texto Simuladores Imagenes Otro Basico | Consulta
2 SIA,
http://www.monografias.com/trabajos24/arquite X X
ctura , 28/Octubre/2009
2 http://aulas.neumann.edu.pe/file.php?file=/65/P
resentacion _Seminario Internet.pdf, X X
28/Octubre/09
2 Florencio I. Utreras, ¢ Sabe Ud. Realmente Qué
es Internet? X X X
www.explora.cl/otros/9semana/noticias/recurso
s/utreras.ppt, 28/Octubre/2009
2 S/A, Iniciacion de Internet,
http://www.sartu.org/aprendiendointernet/web/i X X
nternet/acceder4.htm, 28/Octubre/2009
2 Fernando Berzal, Internet,
http://elvex.ugr.es , 29/Octubre/2009 X X
2 Rubén Alvarez, Tutoriales web,
http://www.desarrolloweb.com X X
29/Octubre/2009
2 Kioskea, Formularios HTML,
http://es.kioskea.net/contents/html/htmlform.ph X X
3, 29/0Octubre/2009
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Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ

-

Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PAGINAS ELECTRONICAS
UNIDAD (ES) DATOS DE LA PAGINA .
DEL DIRECCION ELECTRONICA CONTENIDO PRINCIPAL CLASIFICACION
PROGRAMA Texto Simuladores Imagenes Otro Basico | Consulta
S/A, Guia Breve de Servicios Web
2 http://www.w3c.es/divulgacion/quiasbreves/Ser X X X
viciosWeb
29/0ctubre/2009
Ricardo Eito Brun, XML y Servicios Web
http://www.forpas.us.es/aula/xml/doc/08.XML% X X X
2 20y%20Servicios%20Web.ppt
29/Octubre/2009
Benjamin Gonzalez C., Autenticacién y
Autorizacion,
2 http://www.desarrolloweb.com/articulos/1640.p X X
hp
29/Octubre/2009
Secretaria de Economia, Seguridad Informatica
2 http://www.firmadigital.gob.mx/Seguridad.pdf X X
29/0ctubre/2009
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Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PAGINAS ELECTRONICAS

UNIDAD (ES)
DEL
PROGRAMA

DIRECCION ELECTRONICA

DATOS DE LA PAGINA

CONTENIDO PRINCIPAL

CLASIFICACION

Texto

Simuladores

Iméagenes

Otro

Basico

Consulta

Ing. Lourdes Arlin Campoy Medrano, Tutorial
de Bases de Datos 1,
http://sistemas.itlp.edu.mx/tutoriales/basedatl/,
28/Octubre/2009

X

Mercedes Marqués, Apuntes de Ficheros y
Bases de Datos,
http://www3.uji.es/~mmarques/f47/apun, 28
/Octubre/2009

MYSQL, MYSQL Hispano, http://www.mysqgl-
hispano.org/, 28 /Octubre/2009

Microsoft, Microsoft SQL server 2008,
http://www.microsoft.com/latam/sqglserver/defau

It.aspx, 28 /Octubre/2009

S/A, Presentar el Proyecto,
http://www.proyectosfindecarrera.com/como_pr
esentar proyecto.htm , 1/Noviembre/2009

Cbomo presentar un proyecto empresarial para
que sea aceptado,
http://www.enplenitud.com/nota.asp?articuloid=
1245, 1/Noviembre/2009

S/A, Ciclo PDCA,
http://www.slideshare.net/wantonio/6-ciclo-
pdca-presentation, 1/Noviembre/2009

Universidad de Chile, Pauta de Elaboracion de
Informes,
http://www.google.com.mx/search?hl=es&rlz=1
G1GGLQ ESMX349&qg=informe+ejecutivo+for
mato&btnG=Buscar&meta=&aq=3&0g=INFOR
ME+EJEC , 1/Noviembre/2009
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA GENERAL (DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE) :

Desarrollar proyectos de software, poniendo en practica los conocimientos de: Programacion y Servicios Web, Bases de datos, Administracién de proyectos
de tecnologias de la informacién | y Programacion orientada a objetos, en funcidn de las necesidades de la Industria del Software

COMPETENCIA PARTICULAR (DE
CADA UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

1. Realiza la planeacién estratégica y de desarrollo,
del proyecto de software con base a los
requerimientos presentados.

1.1. Realiza la planeacion estratégica
para lograr los objetivos y metas de la
organizacion.

1.2. Planea el proyecto de software
basado en los requerimientos presentados

CONCEPTUALES

- Plan estratégico, Misién, Visién, Politicas, valores, filosofia,
estrategias, slogan, logotipo, razon social, objetivos y Matriz
Foda. .

- Estrategias para el desarrollo de proyectos de software.

- Elementos y errores involucrados en el desarrollo de
proyectos de software.

- Estimacion de la viabilidad del proyecto.

- Gréafica de Gantt.

- Método del camino critico (CPM).

PROCEDIMENTALES

- Habilidad para la elaboracién del plan estratégico.

- Empleo de las estrategias para el desarrollo de proyectos
de software.

- Habilidad para la estimacion de la viabilidad del proyecto.
- Habilidad para elaborar gréaficas de Gantt.

- Técnica del método del camino critico.
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Secretaria Académica
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Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA PARTICULAR (DE
CADA UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

2. Realiza la ejecucién del proyecto de desarrollo
de Software en funcibn de la planeacion
proyectada.

2.1 Modela el proyecto de software con
base al analisis de los requerimientos de
acuerdo a las técnicas y estrategias de
administracion de proyectos de tecnologias
de la informacién, bases de datos y
servicios web.

2.2. Programa el proyecto de software
basandose en los conceptos de
Programacion y servicios Web, de Bases
de datos con herramientas de desarrollo de
software actuales.

CONCEPTUALES

- Proceso de las tareas de la Ingenieria de Requisitos.
-Diagrama de casos de uso, Diagrama de actividades ,Diagrama
de clases, Mapa de Navegacion, Diagrama de componentes,
Bosquejo de interfaz gréafica de usuario.

- Elementos y principios de Programacion Orientacion a Objetos
- Persistencia, Estructura de datos, Interfaces, Manejo de errores.
- Archivos.

- Base de Datos.

- JavaScript

- Lenguajes de programacion para el entorno del servidor.

- Pagina Web

- Tipos de paginas Web,

- Lenguajes de marcas HTML

- Interfaces gréficas de usuario y eventos

PROCEDIMENTALES

- Habilidad para la obtencion de requerimientos de sistema.

- Técnicas y métodos para la clasificacion de requerimientos de
sistema.

- Técnicas y métodos para representar los requerimientos de
sistema mediante modelos estructurales y de comportamiento de
UML.

- Habilidad para aplicar y programar los elementos fundamentales
y principios de la Programacion Orientada a Objetos.

- Técnicas de aplicacion de las estructuras de datos, manejo y
control de errores, almacenamiento de informacién e interfaz
grafica y eventos en el desarrollo de aplicaciones de software

- Investigacion de informacion.

- Aplica los controles Web para la creacion de formularios.

- Aplica lenguajes de programacion para la creaciéon de paginas
dinamicas y explotacion de la informacion de Bases de Datos

- Habilidad para aplicar los lenguajes de marcas, formularios,
multimedia y lenguajes de programacion para el servidor en la
solucién de problemas de aplicaciones Web.
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B8 Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
-

Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA PARTICULAR (DE
CADA UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

3. Realiza el plan de mejora continua del proyecto
de software con base a su ejecucion.

3.1. Detecta las demoras de Ilas
actividades del proyecto de software por
medio del seguimiento de las mismas.

3.2. Realiza el plan de mejora continua del
proyecto de software a partir de las
debilidades identificadas, para obtener la
calidad esperada.

CONCEPTUALES

- Seguimiento de tareas.

- Mejora Continua.

- Estrategias de mejora continda.
- Ciclo de Deming.

PROCEDIMENTALES

- Habilidad para detectar las demoras de las actividades.
- Habilidad para proponer estrategias de mejora continua
- Investigacién de informacion.
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B8 Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
-

Unidad de Aprendizaje: LABORATORIO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION I

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA PARTICULAR (DE
CADA UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

4. Sustenta el impacto que tiene el proyecto del
software para la Industria del Software.

4.1. Evalla la factibilidad del proyecto de
software

4.2. Presenta el funcionamiento e impacto
del proyecto de software para la Industria
del Software

CONCEPTUALES

- Factores de evaluacion.

- Tipos de informes: Ejecutivo y detallado.

- Apartados de los informes.

- Preparacion de presentacion: tiempo, imagenes, fondo,
texto, delimitacion de la informacion. Cualidades de la
expresion oral y de imagen.

PROCEDIMENTALES

- Metodologia de evaluacion de Proyectos de software.

- Habilidad para la elaboracion de informes ejecutivos y
detallados

- Habilidad para la expresiéon y comunicacion.

- Ortografia y Gramatica.

- Habilidad para elaborar programa de actividades para la
presentacion del proyecto.
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