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Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION Unidad de Aprendizaje: TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

FUNDAMENTACION

La unidad de aprendizaje de Técnicas de Programacion Personal con Calidad pertenece al area de formacién Profesional del Bachillerato Tecnoldgico de la
Carrera de Técnico en Programacion, Nivel Medio Superior del Instituto Politécnico Nacional. Se ubica en el Cuarto nivel y semestre del plan de estudios y
se imparte de manera optativa en la rama del conocimiento Ingenieria y Ciencias Fisico Matematicas.

Técnicas de Programacion Personal con Calidad es una unidad de aprendizaje integrada por tres unidades didacticas y tiene como propoésito principal
preparar al estudiante para que desarrolle competencias administrativas y tecnoldgicas para el desarrollo de software con calidad a través de la planeacion
el trabajo colaborativo, aplicando procesos, factores, técnicas de Programacion Personal con respecto a las tendencias de la Industria del Software.

Las competencias profesionales laborales (general y particulares) implican como principales objetos de conocimiento la evaluacion del producto de software,
prevision de defectos usando métodos, aplicacion de estandares de administracion de la calidad utilizando técnicas de programacién personal,
administracion de tiempos, planeacién y control de la calidad de un producto de software. Se parte del enfoque constructivista en el que, el maestro es el
facilitador del aprendizaje y el Estudiante participa de manera activa en la adquisicion de un aprendizaje significativo, a partir de ejercitar los procedimientos
establecidos en este Programa de Estudios.

El enfoque disciplinar tiene una orientacién para la Calidad del software.

Las principales relaciones con otras unidades de aprendizaje se reflejan en la aplicacién de las competencias adquiridas en el desarrollo del proyecto de
software que se lleva a cabo en la unidad de aprendizaje de Laboratorio de Proyectos de Tecnologias de la Informacion Il ubicada en el cuarto semestre de
la carrera, y es precurrente académico de la unidad de aprendizaje obligatoria de Ingenieria de Software Bésica ubicada en el sexto semestre de la carrera,
a fin de proporcionar una formacién integral.

En este sentido, el enfoque didactico de la unidad incorpora como principales métodos constructivistas el Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje
Orientado a Proyectos, Método de Casos y Aprendizaje Colaborativo; los cuales deben estar apoyados por una diversidad de materiales multimedia tomando
en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes.

La metodologia de trabajo esta basada en estandares de aprendizaje planteados en las competencias. Cada competencia se desagrega en resultados de
aprendizaje (RAP) que se abordan a través de actividades sustantivas que tienen como propdsito indicar una generalidad para desarrollar las secuencias
didacticas que atenderan cada RAP. Las evidencias con las que se evaluara formativamente cada RAP, se definen mediante un desempefio integrado, en el
gue los estudiantes mostrardn su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adquiriendo durante el proceso didactico para
transferir el aprendizaje a situaciones similares y diferentes.

El papel del profesor tendr4 una intervencion mediadora entre los contenidos disciplinarios, las caracteristicas del contexto y los
herramientas que provee al estudiante para facilitar un aprendizaje significativo, estratégico, autbnomo y colaborativo a través de haceres re
y creativos.

%_335' BOE by
s
Para llevar a cabo de forma adecuada las actividades se requiere de un Profesor Titular que cumpla con el perfil descrito en el apartadg,&tx;igyl,F;%r;QL‘,L é’ B0t o
-z . . , e . . . . . . . L B . e EU T T
La evaluacién de los aprendizajes comprendera tres momentos: al inicio para diagnosticar los conocimientos previos que permitan esta 'l one
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
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Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION Unidad de Aprendizaje: TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

significativas con la propuesta de aprendizaje. Durante el proceso de aprendizaje para cumplir con una funcion formativa que realimente tanto al estudiante
como al profesor y una final que propicie la acreditacion del aprendizaje con fines de promocién a los siguientes niveles o certificacion de competencias.
También es posible aplicar una evaluacién por competencias para certificar la Unidad de Aprendizaje previo a su inicio.

Los productos y desempefios que desarrolle el estudiante durante el desarrollo del semestre seran integradas en un portafolio de evidencias de
aprendizaje y las actividades que se trabaje en equipo se registraran en un portafolio colaborativo. Los portafolios de evidencias contendran las
evaluaciones correspondientes de los cuestionarios, ejercicios, programas, de cada unidad en forma digital, para facilitar su manejo.

Las rubricas seran los elementos a integrar para la evaluacion del aprendizaje que se utilizaran para cada unidad; las cuales contendran categorias
(conocimientos, habilidades y actitudes) que se desarrollan en cada escenario propuesto, por lo que dentro de los criterios de acreditacion en los planes de
evaluacion por unidad, se presentan las condiciones satisfactorias a considerar dentro de la construccion de las rubricas, no siendo Unicas o discriminantes,
por lo que se deben enriquecer con base en las herramientas de aprendizaje propuestas para cada unidad que se describen en las actividades tanto de
aprendizaje como de ensefianza.

Estas se integran al portafolio de evidencias mediante un registro por parte del docente para conocer las habilidades, conocimientos y actitudes adquiridas
por el estudiante, asi como sus deficiencias.

Ademas de cumplir con las rubricas como evidencias de aprendizaje, el estudiante debera realizar un proyecto vinculado a los fines de los sectores sociales
que atiende la carrera que incorpore las competencias adquiridas en ésta, aplicandolas en el contexto de la unidad de aprendizaje Laboratorio de Proyectos
de Tecnologias de la Informacion |, desarrollandolo colaborativamente. La evaluacion se realizard tomando los aspectos formativos y sumativos.

Este programa de estudios tiene una naturaleza normativa al establecer los estandares para la certificacion de competencias, por lo tanto la planeacion
didactica de las secuencias, estrategias de aprendizaje y ensefianza se desarrollaran con base en los elementos que incorpora este documento.

Las competencias genéricas que se incorporan a esta unidad de aprendizaje corresponden con el Marco Comun del Sistema Nacional de Bachillerato y se
establecen en la siguiente matriz.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBL
INETITUTO POLITECHICO WACIONAL
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Unidad de Aprendizaje:
MATRIZ DE VINCULACION DE COMPETENCIAS GENERICAS Y DISCIPLINARES
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Téonica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior /@

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION Unidad de Aprendizaje: TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

RED DE COMPETENCIAS (GENERAL Y PARTICULARES)

Competencia General
Aplica técnicas para la calidad en el desarrollo de software
personal, en funcién de metodologias apropiadas y de impacto en
la industria de desarrollo de software.

| 1
) . / Competencia particular 2 \ / ) )
Competencia particular 1 Aplica métodos de administracion de tiempos de Competencia particular 3
Explica las actividades y los estandares la calidad del software conforme a las Evalla la calidad del producto de software a través de la elaboracion
de la administracion de la calidad del actividades clave del proceso para el de los planes del proyecto que presentan los valores estimados y
software haciendo uso de técnicas de aseguramiento, la planeacién y el control de la reales, del tamafio del programa y el tiempo de desarrollo, asi como la
programacion personal. calidad de un producto de software. prevision de los defectos usando métodos que los identifiquen.
\_ NG
1
RAP 3.1
RAP 11 RAP 21 , . . Elabora planes de proyectos para gestionar la revision y el control del
LT . . Aplica métodos de gestion y control de tiempos tiempo y el tamafio estimados en relacion con el de desarrollo real.
Explica la importancia de los estandares en el basados en el Proceso Software Personal para
proceso de la administracién de la calidad. controlar el rendimiento del trabajo. I
I RAP 3.2
RAP 2.2 Aplica métodos para identificar defectos en el desarrollo de un producto
Aplica métodos de planificacion de periodos y de software, a través de su descripcién con base en criterios de analisis.
RAP 1.2 productos que intervienen en el desarrollo de
Describe el proceso de la administracion de la software. 1
calidad y las actividades clave del proceso.
| RAP 3.3
RAP 2.3 Elabora estrategias para la prevision de defectos en funcion de mejorar
Planifica el producto de software a partir de las los planes de desarrollo de un producto de software.
medidas del tamafio del mismo. 1
RAP 3.4 . j,,, o ﬁff
Analiza el coste relativo que genera la remocion de ,@s %qf’gﬁds?%\ﬁtﬁi
‘Q‘l 3

impacto sobre el coste resultante del soporte al produd@ d,gﬁ@ttw

RAP 3.5 X
Aplica las estrategias para calcular y controlar medldas T
calidad del trabajo de desarrollo del software.

$5ere
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION Unidad de Aprendizaje: TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

PERFIL DEL DOCENTE

El profesor que imparta la unidad de aprendizaje de Técnicas de Programacion Personal con Calidad habra de presentar el examen de oposicion para
mostrar las habilidades que tiene en el manejo del conocimiento disciplinar y manifestar la disposicion, autoridad y tolerancia en el manejo del grupo. Por lo
tanto debe contar con las competencias que se indican en las condiciones interiores del trabajo.

Competencias Generales

1. Organiza su formacién continua a lo largo de su trayectoria profesional.

2. Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizajes significativos.

3. Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias y los ubica en los contextos disciplinares, curriculares y
sociales amplios.

4. Lleva a la practica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a su contexto institucional.

5. Evalla los procesos de ensefianza y aprendizaje con un enfoque formativo.

6. Construye ambientes para aprendizaje autonomo y colaborativo.

7. Contribuye a la generacion de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes.

8. Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestién institucional.

Perfil Profesional:

. Tener titulo profesional en Rama afin a las Tecnologias de la Informacién, de preferencia con experiencia docente y profesional.
. Manejo de herramientas de desarrollo de software actuales.

. Conocimientos en administracién de proyectos de software.

. Manejo de lenguajes de programacion actuales.

Utilizacién de las Tecnologias de la Informacion.

. Manejo de Plataformas de software actuales.

. Elaboracion de planes estratégicos para el desarrollo de software.

. Conocimiento y aplicacion de lenguajes de modelado de software.

. Manejo de Plataformas Tecnoldgicas de aprendizaje.

10. Posee conocimientos sobre el andlisis y disefio de sistemas de informacion.

11. Manejo de herramientas multimedia. gffg‘f“_w\\j
12. Aplicacion de la normatividad para el desarrollo de sus actividades. F¢
13. Personal integra, responsable, honesta, proposmva tolerante, puntual, respetuosa, dispuesta a la capacitacion y actualizacion necesar@sgﬁﬁ& &3 '

©CONOUTAWN R

docente, con facilidad de palabra y comunicacion, con vocacién docente y compromiso social. NS
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INSTITUTO POLITECMICO NACIONAL

DIRECCION DE EDUCACIGN
MEDIA SUPERIOR

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias Plan 2008 Pagina 6 de 24



La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:
ESTRUCTURA DIDACTICA

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 1: ADMINISTRACION DE PROCESOS DE SOFTWARE CON CALIDAD

COMPETENCIA PARTICULAR: Explica las actividades y los estandares de la administracion de la calidad del software haciendo uso de técnicas de
programacion personal.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No 1.1: Explica laim

portancia de los estandares en el proceso de la administracion de la calidad.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

EVIDENCIA DE

CRITERIOS DE

CONTENIDOS DE ﬁygéigfgé APRENDIZAJE EF\QRL,\;’:%'\?AN MATERIALES Y RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES
Concento  de  la |’ Define el concepto de calidad |- Induce al concepto de Dentro del | Describe las |- ElI concepto de|Tecnologias de la Informaciony
neep en el desarrollo de software. calidad en el desarrollo de Aula. actividades calidad en el | Comunicacion.
calidad del software e desarrollo de software
Importancia de la proyectos de software especificas de la dentificad
calidad del software | - Analiza la importancia del - Solicita investigacién sobre administracion de la _es ! Lzr;' Icﬁo(r)r.nas y Materiales didacticos multimedia.
Obtencion dg un | aseguramiento de la calidad en | el concepto de calidad de call(_jad del software estandares de calidad -
software de calidad | el desarrollo de software. software. haciendo uso de|gon contextualizados | Plataforma tecnologica de

Control de la calidad
del software

Factores que
determinan la
calidad del software.
Modelos y
Estandares de
Calidad.

PROCEDIMENTALES

de
de

Metodologia
aseguramiento
calidad.

ACTITUDINALES

Se expresay
comunica
Aprende de forma
auténoma
Trabaja en
colaborativa.

forma

- Busca informacion sobre el
concepto de calidad de
software.

-Comparte su opinién sobre la
calidad del software.

- Propone ejercicios donde
los estudiantes contextualicen
el concepto de calidad del
software.

- Orienta en la solucion de
ejercicios propuestos.

normas y estandares.

en el desarrollo de
software.

- Maneja las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion para
obtener informacion y
expresar ideas.

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccion de
conocimiento sobre

la calidad del
software.

- Elige las fuentes de
informacion mas
relevantes sobre

calidad y discrimina
entre ellas de acuerdo
a su relevancia vy
confiabilidad.

- Aporta puntos de
Vista.

aprendizaje.
Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.

£5 5
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TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 1: ADMINISTRACION DE PROCESOS DE SOFTWARE CON CALIDAD

COMPETENCIA PARTICULAR: Explica las actividades y los estandares de la administracion de la calidad del software haciendo uso de técnicas de
programacion personal.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No 1.2: Describe el proceso de la administracion de la calidad y las actividades clave del

proceso.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

ACTIVIDADES SUSTANTIV AS

EVIDENCIA DE

CRITERIOS DE

CONTENIDOS DE AP NDIS A APRENDIZAJE EVALUACION MATERIALES Y RECURSOS
N APRENDIZAJE FORMATIVA
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES
Proceso de Software | - Analiza la importancia del - Solicita investigacion sobre | Dentro  del | Describe las|- ElI flujo del|Tecnologias de la Informaciony
Personal aseguramiento y administracion | el Proceso de Software Aula. actividades a realizar | proceso de | Comunicacion.
Procesos de un|de lacalidad en el desarrollo de | Personal. en el Proceso de |software es
proyecto. software. Software Personal. descrito. Materiales didacticos multimedia.

Proceso del PSP.
Flujo del proceso del
PSP.

PROCEDIMENTALES

Habilidad para la
identificacion del
proceso de Software
Personal.

ACTITUDINALES

Se expresa y
comunica.

Aprende de forma
Autonoma.

Trabaja en forma
Colaborativa.

- Busca informacion sobre
Proceso de Software Personal.

-Comparte su opinion sobre el
Proceso de Software Personal.

- Propone ejercicios donde
los estudiantes contextualicen
el proceso de software
Personal.

- Orienta en la solucién de
ejercicios propuestos.

- Las actividades a
realizar en cada
fase del flujo del
Proceso de
Software Personal
se identifican.

- Maneja las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccién de
conocimiento sobre
la  calidad del
software

- Aporta puntos de
Vista

Plataforma tecnolégica de
aprendizaje.

Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 2: PLANIFICACION DE PERIODOS Y PRODUCTOS

COMPETENCIA PARTICULAR: Aplica métodos de administracion de tiempos de la calidad del software conforme a las actividades clave del proceso
para el aseguramiento, la planeacion y el control de la calidad de un producto de software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2.1: Aplica métodos de gestion y control de tiempos basados en el Proceso Software
Personal para controlar el rendimiento del trabajo.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES
;Como utilizar el
tiempo?.

Cuaderno de
Ingenieria.

Registro de
Tiempos.

Control de tiempos.
Cuaderno de

Registro de Tiempos.
PROCEDIMENTALES

Habilidad para el
registro del tiempo.
Procedimiento de
registro y control de
tiempos.

ACTITUDINALES

Aprende de forma
autonoma.

Piensa critica vy
reflexivamente.

Se expresa y
comunica.

- Identifica la relacién que
existe entre la planificacion de
periodos y productos.

- Analiza la forma de clasificar
los tiempos de las actividades a
realizar en el desarrollo de un
proyecto.

- Analiza la estructura del
cuaderno de ingenieria y
registro de tiempos.

-Comparte su opinién sobre la
calidad del software.

- Elabora el cuaderno de
ingenieria.

- Elabora el cuaderno del
registro de tiempos.

- Solicita investigacion sobre
la relacion que existe entre la
planificacion de periodos y

productos.

- Plantea las formas de
utilizar los tiempos en el
desarrollo de un proyecto.

- Presenta el cuaderno de
ingenieria y de registro de

tiempos.

- Dirige la elaboracién del
cuaderno de ingenieria y

registro de tiempos.

Dentro del
Aula.

Elabora el cuaderno
de registro de
tiempos, tomando en
cuenta su desempefio
en el desarrollo de un
proyecto.

- Las actividades a
realizar en el
desarrollo de un
proyecto son
identificadas.

- Se lleva el registro
de los tiempos
invertidos en cada
actividad en el
cuaderno de
registro de tiempos.
- Maneja las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccion de
conocimiento

- Aporta puntos de
Vista

Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma tecnolégica de
aprendizaje.

Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 2: PLANIFICACION DE PERIODOS Y PRODUCTOS

COMPETENCIA PARTICULAR: Aplica métodos de administracion de tiempos de la calidad del software conforme a las actividades clave del proceso
para el aseguramiento, la planeacion y el control de la calidad de un producto de software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2.2: Aplica métodos de planificacién de periodos y productos que intervienen en el desarrollo

de software.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Plan de periodo.
Plan de producto.

Relacion entre
planes de periodos y
productos.

Resumen semanal de
actividades.
Cuaderno de
trabajos.

PROCEDIMENTALES

Habilidad para el
calculo de los
tiempos y medias del
periodo.

Habilidad para
generar cuaderno de
trabajos

ACTITUDINALES

Aprende de forma
autonoma

Piensa critica vy

reflexivamente

Se _expresa y i B et
comunica RN Wi

- Define el concepto de
producto y periodo.

- Identifica la metodologia de
planeacion del Proceso
Software Personal.

- Elabora el cuaderno de
trabajos para la planificacion de
periodos y productos basado
en Proceso de Software
Personal.

- Presenta la metodologia de
planeacion de periodos y
productos.

- Guia la planeacion y andlisis
del sistema a través del
seguimiento de las
actividades personales.

- Dirige la elaboracion del
cuaderno de trabajos para la
planificacion de periodos y
productos basado en Proceso
de Software Personal.

Dentro del

Aula.

Aplica la planificacién

de periodos y
productos que
intervienen en el

desarrollo de software
basado en el Proceso
de Software Personal.

- La planificacién de
periodos y
productos es
aplicada mediante
el proceso de
Software personal.
- Maneja las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas.

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccion de
conocimiento.

- Aporta puntos de
Vista.

Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma tecnolégica de
aprendizaje.

Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008

A

e
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
INSTITUTO POLITECMICO NACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR

Pagina 10 de 24




La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 2: PLANIFICACION DE PERIODOS Y PRODUCTOS

COMPETENCIA PARTICULAR: Aplica métodos de administracion de tiempos de la calidad del software conforme a las actividades clave del proceso
para el aseguramiento, la planeacion y el control de la calidad de un producto de software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2.3: Planifica el producto de software a partir de las medidas del tamafio del mismo.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Planificacion del
producto.

Medida del tamaiio.
El tamafo de un
programa.

PROCEDIMENTALES

Habilidad para la
estimacion del
tamaiio del
programa.

ACTITUDINALES

Aprende de forma
autéonoma.

Piensa critica vy
reflexivamente.

Se autodetermina y
cuida de de si.

- Identifica diversas medidas
para poder evaluar el tamafio
del producto de software.

- Busca informacion sobre las
medidas del producto de
Software.

- Comparte su opinion sobre la
medicion del software.

- Presenta las medidas del
producto de software.

- Solicita investigacion sobre
las medidas del producto de
software.

- Guia la planeacion y analisis
del sistema por medio del
tamafio del producto.

Dentro del

Aula.

Aplica la medicion del
tamafio del producto
de software para a
planificacion de
periodos y productos
gue intervienen en el
desarrollo de software
basado en el Proceso
de Software Personal.

- La medicion del
producto de
software es llevada
a cabo para la

planificacion del
producto de
software.

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccioén de
conocimiento.

- Enfrenta las
dificultades que se
le presenten acerca
de la medicién del
producto de
software 'y es
consciente de sus
valores, fortalezas y
debilidades.

Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma tecnologica

aprendizaje.
Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 3: PLANES DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Evalla la calidad del producto de software a través de la elaboracion de los planes del proyecto que presentan los
valores estimados y reales, del tamafio del programa y el tiempo de desarrollo, asi como la previsién de los defectos usando métodos que los

identifiquen.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3.1: Elabora planes de proyectos para gestionar la revision y el control del tiempo y el
tamafno estimados en relacion con el de desarrollo real.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Resumen del Plan del
proyecto.
Secciones del
Resumen del Plan del
Proyecto.

PROCEDIMENTALES

Habilidad para el
llenado del resumen
del plan del proyecto
en tiempo y tamaiio.

ACTITUDINALES

Aprende de forma
autonoma.

Piensa critica vy
reflexivamente.

Se autodetermina y
cuida de de si.

- Establece la conexién que hay
entre los cuadernos de registro
de tiempos y producto con el
resumen del plan del proyecto.

- Elabora el resumen del plan
de proyecto para la
planificacion de periodos y
productos basado en Proceso
de Software Personal.

- Dirige la elaboracion del
resumen del plan de Proyecto

para la planificacion de

periodos y productos basado

en Proceso de Software
Personal.

Dentro del
Aula.

Aplica las estrategias
de los planes de
proyectos para
calcular con exactitud
el tiempo y el tamafio
estimados en relaciéon
con el de desarrollo
real.

- La planificacién de
periodos Y
productos es
aplicada mediante
la elaboracion de
un resumen de plan
de proyecto.

- Maneja las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccion de
conocimiento

- Aporta puntos de
Vista

Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma
aprendizaje.

tecnolégica de

Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 3: PLANES DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Evalla la calidad del producto de software a través de la elaboracion de los planes del proyecto que presentan los
valores estimados y reales, del tamafio del programa y el tiempo de desarrollo, asi como la previsién de los defectos usando métodos que los

identifiquen.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3.2: Aplica métodos para identificar defectos en el desarrollo de un producto de software, a
través de su descripcién con base en criterios de analisis.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES
Concepto de
defectos.

Tipos de defectos.
Cuaderno de registro
de defectos.

PROCEDIMENTALES

Metodologia de
elaboracion de una

Lista de
Comprobacion.

Habilidad para
encontrar defectos

en un producto de
software.

ACTITUDINALES

Aprende de forma
autonoma

Piensa critica vy
reflexivamente

Se expresa y
comunica

- Describe el concepto de
defecto en el producto de
software.

- Analiza las caracteristicas que
intervienen en la elaboracién de
una lista de comprobacion.

- Elabora una lista de
comprobacion para la de
identificacion de defectos en
productos de software.

- Presenta el concepto de
defecto en un producto de
software.

- Presenta las caracteristicas
que conforman una lista de
comprobacion.

- Dirige la elaboracion de una
lista comprobacion para la
evaluacion de  productos
basado en Proceso de
Software Personal.

Dentro del

Aula.

Identifica defectos en
el desarrollo de un
producto de software
mediante
metodologias
basadas en el
Proceso de Software
Personal

- Los defectos en

un producto de
software son
identificados

mediante una lista
de comprobacion.

- Maneja las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccion de
conocimiento

- Aporta puntos de
Vista

Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma de

aprendizaje.

tecnolégica

Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 3: PLANES DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Evalla la calidad del producto de software a través de la elaboracion de los planes del proyecto que presentan los
valores estimados y reales, del tamafio del programa y el tiempo de desarrollo, asi como la previsién de los defectos usando métodos que los

identifiquen.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3.3: Elabora estrategias para la prevision de defectos en funcion de mejorar los planes de
desarrollo de un producto de software.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES
Densidad de
defectos.

Estimacion de
defectos.

PROCEDIMENTALES

Metodologias para el

calculo de la
densidad de
defectos.

Habilidad para Ia
estimacion de
defectos.

ACTITUDINALES

Aprende de forma
autonoma.

Piensa critica vy
reflexivamente.

Se expresa y
comunica.

- Describe los defectos del
producto de software, con base
en criterios de andlisis.

- Analiza las estrategias de
previsién de defectos en el
desarrollo de un producto de
software.

- Aplica métodos para
identificar y prevenir defectos
en el desarrollo de un producto
de software.

- Presenta las estrategias de

prevision de defectos.

Dentro del
Aula.

Aplica estrategias
para la prevision de
defectos en el
desarrollo de un
producto de software
mediante
metodologias
basadas en el
Proceso de Software
Personal

- Los defectos en
un producto de
software son
previstos mediante
estrategias
basadas en el
proceso de
Software Personal

- Maneja las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccion de
conocimiento

- Aporta puntos de
Vista

Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma
aprendizaje.

tecnolégica de

Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 3: PLANES DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Evalla la calidad del producto de software a través de la elaboracion de los planes del proyecto que presentan los
valores estimados y reales, del tamafio del programa y el tiempo de desarrollo, asi como la previsién de los defectos usando métodos que los

identifiquen.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3.4: Analiza el coste relativo que genera la remocién de los defectos y su impacto sobre el
coste resultante del soporte al producto de software.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 5 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Defectos/Horas
Rendimiento

PROCEDIMENTALES

Habilidad para el
calculo de los
Defectos/Hora.
Habilidad para el
calculo del
Rendimiento.

ACTITUDINALES

Aprende de forma
autéonoma.

Piensa critica vy
reflexivamente.

Se expresa y
comunica.

- Describe los mecanismos de
remocién de defectos del
producto de software, con base
en criterios de andlisis.

- Analiza las estrategias de
remocién de defectos en el
desarrollo de un producto de
software.

- Aplica métodos para
identificar y remover defectos
en el desarrollo de un producto
de software.

- Soluciona ejercicios
propuestos donde se apliquen
métodos de remocion de
defectos.

- Presenta estrategias de
remocién de defectos.

- Guia durante el proceso de
remocion de defectos de un
producto de software.

- Propone ejercicios donde se
apliquen métodos para
identificar y remover defectos
en el desarrollo de un
producto de software.

- Guia durante la solucién de
ejercicios propuestos

Dentro del

Aula.

Aplica estrategias
para la remocion de
defectos en el
desarrollo de un
producto de software
mediante
metodologias
basadas en el
Proceso de Software
Personal

- Los defectos en
un producto de
software son
removidos
mediante
estrategias
basadas en el
proceso de
Software Personal

- Maneja las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccion de
conocimiento

- Aporta puntos de
Vista

Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma de

aprendizaje.

tecnolégica

Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

UNIDAD DIDACTICA No. 3: PLANES DEL PROYECTO

COMPETENCIA PARTICULAR: Evalla la calidad del producto de software a través de la elaboracion de los planes del proyecto que presentan los
valores estimados y reales, del tamafio del programa y el tiempo de desarrollo, asi como la prevision de los defectos usando métodos que los

identifiquen.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3.5: Aplica las estrategias para calcular y controlar medidas que evaltan la calidad del
trabajo de desarrollo del software.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 Horas.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

Eliminacion de
defectos.
Coste de la calidad.

Valoracion/Fallos.
PROCEDIMENTALES

Habilidad para
aplicar  estrategias
para la eliminacion
de Defectos.
Habilidad para el
calculo del Coste de
Calidad (CDC).
Habilidad para el
calculo de la
Valoracion/Fallos
(VIF).

ACTITUDINALES

Aprende de forma
autonoma.

Piensa critica vy
reflexivamente.

Se autodetermina y
cuida de de si.

Se expresa y
comunica.

- Describe la eliminacion de
defectos, coste de la calidad y
valoracion/Fallos.

- Calcula el coste de la calidad
y valoracion/Fallos del
producto.

- Presenta la eliminacion de
defectos, coste de la calidad
y valoracion/Fallos.

- Guia durante el calculo del
coste de la calidad y
valoracién/Fallos del
producto.

Dentro del

Aula.

Utiliza estrategias
para calcular y
evaluar la calidad del
trabajo en el
desarrollo de un
producto de software
mediante
metodologias
basadas en el
Proceso de Software
Personal.

- Las medidas para la
evaluacion de la

calidad de un
producto de software
son analizadas
mediante estrategias
basadas en el

proceso de Software
Personal

- Maneja las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion para
obtener informacion

y expresar ideas

- Define metas y da
seguimiento a sus
procesos de
construccion de
conocimiento

- Aporta puntos de
Vista

- Enfrenta las
dificultades que se le
presenten acerca de
la evaluacion de la
calidad de un
proyecto de software.

Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion.

Materiales didacticos multimedia.

Plataforma de

aprendizaje.

tecnolégica

Material de apoyo hipertextual.

Software de procesamiento de
textos.
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

Unidad de Aprendizaje:

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

PLAN DE EVALUACION SUMATIVA DEL CURSO

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA

No. DE PORCENTAJE
UNIDAD (géhémiE%NoCIég,ﬁoRg:ﬁﬁJEL,\?T% CRITERIOS DE EVALUACION DE )
DIDACTICA PRODUCTO) ACREDITACION

Explica las actividades y los estandares de | Clasifica todas las tareas y actividades principales a realizar. Estima
1 la administracion de la calidad del software | correctamente los tiempos aproximados de finalizacién de cada tarea. Registra 30 %
haciendo uso de técnicas de programacion | fielmente las tareas y actividades, asi como los tiempos reales de realizacién
personal. de estas en formatos basados en el Proceso de Software Personal.
Aplica métodos de administracion de | Establece los criterios de entrada y de salida para cada fase del proceso.
> tiempos de la calidad del software | Aplica el marco de trabajo del proceso de desarrollo de software basado en
conforme a las actividades clave del | PSP. Aplica las caracteristicas que intervienen en la elaboraciéon de una
proceso para el aseguramiento, la | agenda de trabajo. ldentifica la necesidad de lograr el aseguramiento de la 40 %
planeacién y el control de la calidad de un | calidad en un proyecto de software. Mide de manera correcta el proceso,
producto de software. para tener bien entendido el desempefio personal.  Mide con precision todos
los datos que intervinieron para futuros proyectos.
Aplica las estrategias de prevision de defectos en el desarrollo de un producto
. . de software. Aplica metodologias de identificacion de defectos en productos
Evalla la calidad del producto de software d o .
! - e software. Identifica las fases del proyecto que mas problemas causaron.
a través de la elaboracion de los planes del
3 proyecto que presentan los valores
estimados y reales, del tamafio del

programa y el tiempo de desarrollo, asi
como la prevision de los defectos usando
métodos que los identifiquen.

AR
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: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
A -

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION Unidad de Aprendizaje: TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION
GENERAL O UNIDAD DE APRENDIZAJE
(DESEMPENO, CONOCIMIENTO, PRODUCTO)

Contextualiza el proceso de la administracion de la calidad y las actividades clave del proceso para
el aseguramiento, la planeacioén y el control de la calidad de PSP.

Analiza la relacién que hay entre la planificacion de productos y periodos respecto a las
especificaciones de su proyecto de software.

. _ . Identifica las tareas a realizar en el desarrollo del proyecto de software.

Elabora el cuaderno de ingenieria donde registre el | pogistra sus tiempos utilizados para el desarrollo de cada tarea, clasificandolos por el trabajo
seguimiento efectivo de tareas y actividades en el | gspecifico de la tarea y especificando las unidades de medicién adecuadas para cada actividad.
desarrollo de un proyecto de software sujeto a | Realiza los resimenes semanales de sus actividades retomando los datos de sus registros de
especificaciones establecidas por el Proceso de Software | tiempo, y sus célculos de sus tiempos maximos, minimos, totales y sus medias de forma exacta.
Personal para el aseguramiento y control de la calidad del | Registra sus tiempos estimados y reales de los tiempos de las actividades, siendo el producto el
factor de clasificacion, y las unidades de medicién de las actividades son las adecuadas.

Aplica las estrategias de prevision de defectos en el desarrollo del proyecto de software.

Aplica metodologias de identificacion de defectos en el proyecto de software.

Aplica estrategias de remocion y eliminacion de defectos en el desarrollo del proyecto de software.

producto del trabajo del software.

100%
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La Teonica al Servicio de

B8 Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria

Direccion de Educacion Media Superior

Académica

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

REFERENCIAS DOCUMENTALES
TIPO DATOS DEL DOCUMENTO CLASIFICACION
No. TITULO DEL DOCUMENTO Libro | Antologia Otro (especifique) AUTOR (ES) EDITORIAL Y ANO | BASICO | CONSULTA

1 Introduccién al Proceso X S. Humphrey Watts Addison X

Software Personal Wesley 1998

Ingenieria de Software Roger S. Pressman Mc Graw Hill
2 X X

2006
3 Ingenieria de Software X Sommerville lan Addison X
Wesley 2002

Ingenieria de software: una Braude Ra-ma 2003
4 | perspectiva orientada a X X

objetos.

Analisis y disefio de X Piattini Velthuis Mario G. Ra-ma 2003

aplicaciones informaticas de
5 ., . X

gestion. Una perspectiva de

ingenieria del software.
6 | Ingenieria de software X Bruegge Bernd Prentice Hall

orientado a objetos. 2003 X

H. Dutoit Allen
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B8 Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
-

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

PAGINAS ELECTRONICAS

UNIDAD (ES)
DEL
PROGRAMA

DIRECCION ELECTRONICA

DATOS DE LA PAGINA

CLASIFICACION

CONTENIDO PRINCIPAL

Texto

Simuladores Imégenes

Otro

Basico Consulta

2,3

Macario Polo Usaola, PSP, http://www.inf-
cr.uclm.es/www/mpolo/asig/0304/psp.pdf,
28/Octubre/2009

X

Diego Andrés Carmona, Jeison Gomez,
Personal Process Software,
http://www.slideshare.net/dieqo _aacc/psp-
personal-software-process-presentation,
28/Octubre/2009

MIA. Marcela Garcia Alonso, Lic. José
Raymundo Ceja Vazquez, Andlisis y
Disefo de Sistemas de Informacion |,
www.utim.edu.mx/~mgarcia/DOCUMENTO
/ADSI/ADSI-1.1.ppt , 28/Octubre/2009

1,23

LCC. Marcela Garcia Alonso, Métricas y
Procesos PSP,
www.utim.edu.mx/~mgarcia/ DOCUMENTO

/CSW/CSWO02.ppt, 28/Octubre/2009

1,2,3

Pelaez Ramirez, Juan José, El modelo de
capacidad de madurez y su enfoque al
proceso personal de software (PSP),
http://catarina.udlap.mx/u_dI_a/tales/docu
mentos/lis/pelaez_r_jj/capitulo3.pdf,
28/Octubre/2009
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Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ

-

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

PAGINAS ELECTRONICAS

UNIDAD (ES)
DEL
PROGRAMA

DIRECCION ELECTRONICA

DATOS DE LA PAGINA

CONTENIDO PRINCIPAL

CLASIFICACION

Texto

Simuladores Imégenes

Otro

Basico

Consulta

1,2,3

S/A, Desarrollo Software Personal Introduccion
al PSP,
http://hornet.Is.fi.upm.es/DSP/Lecciones/ClI
ase%2001-20-Octubre-2009.pdf,
28/Octubre/2009

1,2,3

Prof. Lic. Osiris Sofia, Modelo PSP SEI
Personal Software Process,
http://170.210.92.6/0sofia/$GestionP/PSP/
0lpsp.pdf, 28/Octubre/2009

1,2,3

Analisis y disefio de sistemas de

informacion |, Lic. lvan Antonio Flores

Truijillo, Lic. Antonio Tadeo Cortes, MC.

Alfonso Monterrosas Fuentes,

http://fenix.utim.edu.mx/man/general/bibliot

eca/info2004/Manual Analisis Dis Sist Inf
|.pdf, 28/Octubre/2009

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias Plan 2008

SECRETARIA DE EDUCACION P
INSTITUTO POLITECMICO NACIONAL

DIRECCION DE EDUCACION
MEDTA

SUPERIOR

Pagina 21 de 24


http://hornet.ls.fi.upm.es/DSP/Lecciones/Clase%2001-20-Octubre-2009.pdf
http://hornet.ls.fi.upm.es/DSP/Lecciones/Clase%2001-20-Octubre-2009.pdf
http://170.210.92.6/osofia/$GestionP/PSP/01psp.pdf
http://170.210.92.6/osofia/$GestionP/PSP/01psp.pdf
http://fenix.utim.edu.mx/man/general/biblioteca/info2004/Manual_Analisis_Dis_Sist_Inf_I.pdf
http://fenix.utim.edu.mx/man/general/biblioteca/info2004/Manual_Analisis_Dis_Sist_Inf_I.pdf
http://fenix.utim.edu.mx/man/general/biblioteca/info2004/Manual_Analisis_Dis_Sist_Inf_I.pdf

. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION
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©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA GENERAL (DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE):

Aplica técnicas para la calidad en el desarrollo de software personal, en funcién de metodologias apropiadas y de impacto en la

industria de desarrollo de software.

COMPETENCIA PARTICULAR (DE
CADA UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

1. Explica las actividades y los estandares de la
administracion de la calidad del software haciendo
uso de técnicas de programacion personal.

RAP 1.1: Explica la importancia de los
estandares en el proceso de la
administracion de la calidad.

RAP 1.2: Describe el proceso de la
administracion de la calidad y las
actividades clave del proceso.

CONCEPTUALES

- Concepto de la calidad del software

- Importancia de la calidad del software

- Obtencion de un software de calidad

- Control de la calidad del software

- Factores que determinan la calidad del software.
- Modelos y Estandares de Calidad.

- Proceso de Software Personal.

- Procesos de un proyecto.

- Proceso del PSP.

- Flujo del proceso del PSP.

PROCEDIMENTALES

- Metodologia de aseguramiento de calidad.
- Habilidad para la identificacion del proceso de Software
Personal.
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA PARTICULAR (DE
CADA UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

2. Aplica métodos de administracion de tiempos de
la calidad del software conforme a las actividades
clave del proceso para el aseguramiento, la
planeacién y el control de la calidad de un producto
de software.

RAP 2.1: Aplica métodos de gestién y
control de tiempos basados en el Proceso
Software Personal para controlar el
rendimiento del trabajo.

RAP 2.2: Aplica métodos de planificacion
de periodos y productos que intervienen en
el desarrollo de software.

RAP 2.3: Identifica las medidas del tamafio
del producto y su intervencion en el
proceso de planificacion del producto de
software.

CONCEPTUALES

- ¢ Coémo utilizar el tiempo?.

- Cuaderno de Ingenieria.

- Registro de Tiempos.

- Control de tiempos. Cuaderno de Registro de Tiempos.
- Plan de periodo.

- Plan de producto.

- Relacion entre planes de periodos y productos.
- Resumen semanal de actividades.

- Cuaderno de trabajos.

- Planificacién del producto.

- Medida del tamafio.

- El tamafio de un programa.

PROCEDIMENTALES

- Habilidad para el registro del tiempo. Procedimiento de
registro y control de tiempos.

- Habilidad para el calculo de los tiempos y medias
periodo.

- Habilidad para generar cuaderno de trabajos

- Habilidad para la estimacion del tamafio del programa.

del
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: TECNICO EN PROGRAMACION

Unidad de Aprendizaje:

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

d

TECNICAS DE PROGRAMACION PERSONAL CON CALIDAD

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA PARTICULAR (DE
CADA UNIDAD DIDACTICA)

RAP

CONTENIDOS

3. Evalta la calidad del producto de software a
través de la elaboracion de los planes del proyecto
que presentan los valores estimados y reales, del
tamafio del programa y el tiempo de desarrollo, asi
como la prevision de los defectos usando métodos
que los identifiquen.

RAP 3.1: Elabora planes de proyectos para
gestionar la revision y el control del tiempo
y el tamafio estimados en relacion con el
de desarrollo real.

RAP 3.2: Aplica métodos para identificar
defectos en el desarrollo de un producto de
software, a través de su descripcion con
base en criterios de analisis.

RAP 3.3. Elabora estrategias para la
prevision de defectos en funcion de
mejorar los planes de desarrollo de un
producto de software.

RAP 3.4: Analiza el coste relativo que
genera la remocién de los defectos y su
impacto sobre el coste resultante del
soporte al producto de software.

RAP 3.5: Aplica las estrategias para
calcular y controlar medidas que evaltan la
calidad del trabajo de desarrollo del
software.

CONCEPTUALES

- Resumen del Plan del proyecto.

- Secciones del Resumen del Plan del Proyecto.
- Concepto de defectos.

- Tipos de defectos.

- Cuaderno de registro de defectos.
- Densidad de defectos.

- Estimacion de defectos.

- Defectos/Horas

- Rendimiento

- Eliminacién de defectos.

- Coste de la calidad.

- Valoracion/Fallos.

PROCEDIMENTALES

- Habilidad para el llenado del resumen del plan del proyecto
en tiempo y tamafo.
- Metodologia de
Comprobacién.

- Habilidad para encontrar defectos en un producto de
software.

- Metodologias para el célculo de la denmda@pggcj,efectos

- Habilidad para la estimacién de defecto *‘B”T
- Habilidad para el célculo de los Defect@s

- Habilidad para el célculo del Rendlm@m@k_
- Habilidad para aplicar estrategias pé} f
Defectos. i\\\

- Habilidad para el célculo del Coste de Caﬁ&é@@é

- Habilidad para el célculo de la Valeragion{balles:(Yi)rustics

elaboracibn de una Lista de
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