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Carrera: Técnico en Sistemas Digitales Unidad de Aprendizaje: Andlisis y Disefio de Algoritmos

FUNDAMENTACION

La unidad de aprendizaje Analisis y Disefio de Algoritmos pertenece al area de formacién Profesional del Bachillerato Tecnolégico perteneciente al Nivel Medio
Superior del Instituto Politécnico Nacional. Se ubica en el tercer nivel del plan de estudios y se imparte de manera optativa en el tercer semestre en la rama del
conocimiento de Ingenieria y Ciencias Fisico y Mateméticas.

El proposito principal es preparar al estudiante para que desarrolle competencias en las que plantee soluciones, desarrollando algoritmos mediante las diferentes
herramientas de programacion que se relacionen con los lenguajes de alto y bajo nivel aplicados a los sistemas digitales. Es decir, desarrolla las fases para la
resolucién del problema con una actitud reflexiva para asi determinar la forma mas efectiva para resolver problematicas planteadas; posteriormente utiliza los
algoritmos como una herramienta de programacién y representandolos mediante diagramas de flujo y pseudocédigo. Aplicara las diferentes técnicas para la
verificacion de algoritmos. Dichas Herramientas le ayudaran al estudiante a desarrollar competencias particulares especificas para el disefio e implementacién de
algoritmos que solucionen diversas problematicas planteadas.

Las competencias profesionales laborales (general y particulares) implican como principales objetos de conocimiento la reflexién, descripcién y aplicacion de las fases
para la resolucion de problemas y la representacion grafica de éstas, asi como la aplicacién de herramientas de la programacioén que presenten soluciones a
probleméticas planteadas.

El enfoque disciplinar experimental tiende a favorecer la expresion oral y escrita, el pensamiento critico y reflexivo asi como el trabajo colaborativo.

Las principales relaciones con otras Unidades de Aprendizaje se reflejan en la base de la programacion en cualquier lenguaje. Las Unidades de Aprendizaje son:
Lenguaje de Programacién, Arquitectura de Microprocesadores y Microcontroladores, Programacién Visual, Microelectrénica Programable y Desarrollo de
Aplicaciones de Internet. Debido a que la unidad de aprendizaje de Analisis y Disefio de Algoritmos se imparte en tercer semestre y que pertenece al primer nivel de
complejidad es el antecedente a la mayoria de las Unidades de Aprendizaje antes mencionadas.

En este sentido, el enfoque didactico de la unidad incorpora como principales métodos la reflexién de las problematicas plateadas, la formulacién de conclusiones y la
revision continua de los conocimientos adquiridos, utilizando diferentes técnicas, lluvia de ideas, por ejemplo, para llegar al analisis mediante el apoyo de los recursos
audiovisuales y tecnoldgicos (computadora, Internet, entre otros) procurando que la relacién del estudiante y el objeto sea constructiva.

La metodologia de trabajo estd basada en estandares de aprendizaje planteados en las competencias. Cada competencia se desagrega en resultados de
aprendizaje (RAP) que se abordan a través de actividades sustantivas que tienen como propoésito indicar una generalidad para desarrollar las secuencias didacticas
que atenderan cada RAP. Las evidencias con las que se evaluara formativamente cada RAP, se definen mediante un desempefio integrado, en el que los
estudiantes mostrardn su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adquiriendo durante el proceso didactico para transigﬁ‘? ndizaje a
situaciones similares y diferentes. El papel del profesor tendra una intervencién mediadora entre los contenidos disciplinarios, las caractensua%s?ééi%ﬁ@@gﬁo y los
instrumentos o herramientas que provee al estudiante para facilitar un aprendizaje significativo, estratégico, autbnomo y colaborativo a traves;géz;

criticos y creativos. 4%

@t
El trabajo autébnomo que el estudiante desarrollara en otros ambientes de aprendlzaje servira para que organice su trabajo de manera mdéagiid[%:gg/‘% articule
saberes de diversos campos del conocimiento, que le permitan la construccion y expresion de su propio conocimiento.

1
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Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

significativas con la propuesta de aprendizaje. Durante el proceso de aprendizaje para cumplir con una funcién formativa que realimente tanto al estudiante como al
profesor y una final que propicie la acreditacion del aprendizaje con fines de promocion a los siguientes niveles o certificacion de competencias. También es posible

aplicar una evaluacion por competencias para certificar la Unidad de Aprendizaje previo a su inicio.

Es importante mencionar que el trabajo en laboratorios es esencial para el proceso de aprendizaje, lo cual permite al docente verificar la aplicacion de la informacion
gue se maneja dentro del aula, sin embargo es necesario que se trabaje con un profesor titulay 2 profesores adjuntos que permitirdn que sea mas especializado
el monitoreo de los avances logrados en las competencias planteadas en las horas de laboratorio. Los profesores adjuntos deben manejar el perfil del profesor titular
y tendran la responsabilidad de apoyar a los alumnos en asesoria y resolucién de dudas en el horario de laboratorio.

Este programa de estudios tiene una naturaleza normativa al establecer los estandares para la certificacién de competencias, por lo tanto la planeacion didactica de
las secuencias, estrategias de aprendizaje y ensefianza se desarrollardn con base en los elementos que incorpora este documento. Las competencias genéricas que
se incorporan a esta unidad de aprendizaje corresponden con el Marco Comun del Sistema Nacional de Bachillerato y se establecen en la siguiente matriz.
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MATRIZ DE VINCULACION DE COMPETENCIAS GENERICAS Y DISCIPLINARES
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RED DE COMPETENCIAS (GENERAL Y PARTICULARES)

Plantea soluciones, desarrollando algoritmos mediante las

diferentes herramientas de programacion que se relacionen con
lenguajes de alto y bajo nivel aplicados a los sistemas digitales

COMPETENCIA PARTICULAR 1

Desarrolla las fases para la resolucion de
un problema enfocado a la programacion.

RAP 1:

Aplica cada una de las fases del analisis del
problema.

RAP 2:

Emplea los algoritmos como herramienta para
la solucién de problemas enfocados a la
programacion.

RAP 3:

Describe las técnicas mas utilizadas para el
disefio y comprobacién de algoritmos.

COMPETENCIA PARTICULAR 2

Representa graficamente Ila secuencia de
acciones para la resoluciéon de un problema

relacionado con la programacion.

~

J

COMPETENCIA PARTICULAR 3

Utiliza pseudocddigos y tablas de decisiéon para
presentar soluciones a problemas relacionados a la
programacion.

RAP 1:

Conoce la simbologia y reglas empleadas en la

elaboracién de diagramas de flujo.

RAP 1:

Emplea el pseudocdédigo como herramienta de
programacién para resolver problematicas planteadas.

RAP 2:

Aplica los diagramas de flujo a las soluciones

planteadas respetando los estandares ANSI/ISO.

RAP 2:

Aplica las tablas de decision para representar acciones,
condiciones y las relaciones entre eﬁtfgigm£@—UC|onar
s

problemas de procesamiento y adquisicién

/A
= &

7 4 Qﬁ%f E\t* ;{» <,
- i ;%‘?ﬁ“)*?é\\\ﬂa Tz
L <

INSTITUTO POLITECMICO NA

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

DIRECCION DE EDUCACIGH
MEDIA SUPERIOR

Plan 2008 Pagina 5 de 37




: Instituto Politécnico Nacional Secretaria Académica
La Técnica al Servicio de la Patria” Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ
-

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales Unidad de Aprendizaje: Andlisis y Disefio de Algoritmos

PERFIL DEL DOCENTE

El profesor que imparta la unidad de aprendizaje de Analisis y Disefio de Algoritmos habrd de presentar el examen de oposicién para mostrar las habilidades que tiene en el manejo del conocimiento
disciplinar y manifestar la disposicién, autoridad y tolerancia en el manejo del grupo. Por lo tanto debe contar con las competencias que se indican en las condiciones interiores del trabajo.

Competencias Generales

Organiza su formacion continua a lo largo de su trayectoria profesional.

Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizajes significativos.

Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias y los ubica en los contextos disciplinares, curriculares y sociales amplios.
Lleva a la practica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a su contexto institucional.

Evalla los procesos de ensefianza y aprendizaje con un enfoque formativo.

Construye ambientes para aprendizaje autdnomo y colaborativo.

Contribuye a la generacion de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes.

Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestion institucional.

NV WNE

Perfil Profesional:
Estudios de licenciatura y posgrado dentro de las siguientes areas: Sistemas Digitales, Sistemas Computacionales, Informatica.
Debe manejar informacién sobre: Computacion, Procesos de construccidn de programas, diagramas de flujo, tablas de decisidén, programacion en lenguajes de alto y bajo nivel.

Comprometido con la labor docente, conoce la misidn y vision de la institucidn, busca la mejora continua planeando y organizando el trabajo dentro del aula, emplea diversas técnicas didacticas, realiza
las actividades de ensefianza basado en los contenidos programaticos, tanto tedricos como practicos. Responsable, comprometido, honrado, tolerante, constante y respetuoso.

Entender el modo de representacion de la informacién en las computadoras, utilizar adecuadamente la terminologia algoritmica, conoce cdmo se programa una computadora, conocer y saber utilizar la
jerga informatica relativa a construccién de programas, conocer y utilizar los tipos de datos simples y sus operadores, construir de forma adecuada expresiones algoritmicas, conocer las prioridades de los
operadores, conocer los pasos del proceso de construccion de programas, analizar los problemas correctamente determinando los datos de entrada y de salida, dominar las distintas técnicas de
representacion de un algoritmo (pseudocddigo, diagramas de flujo y tablas de decision), declarar variables y constantes basadas en tipos de datos simples, comprender y utilizar adecuadamente los
términos referentes a tipos de datos elementales, utilizar variables mediante sus operadores basicos, evaluar expresiones algoritmicas, determinar los datos de entrada/salida de un problema, disefiar
algoritmos utilizando los pasos del proceso de construccion, aplicar las distintas estructuras basicas (comentarios, asignacion, estructura secuencial, estructura alternativa, estructura iterativa) de un
algoritmo para la resolucién de un problema, disefiar un algoritmo utilizando algun software, conocer la sintaxis para la declaracién y uso de tipos de datos elementales en pseudocc’)digo y conocer la
sintaxis de las estructuras algoritmicas en el pseudocddigo. 10T 4
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Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

UNIDAD | DEL PROGRAMA: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

COMPETENCIA PARTICULAR 1: Desarrolla las fases para la resolucién de un problema enfocado a la programacién.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1: Aplica cada una de las fases del andlisis del problema.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 HORAS

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS CRITERIOS DE MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE EVALUACION RECURSOS
APRENDIZAJE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Internaliza la importancia de Promueve un proceso de pensamiento | AULA Aplica las fases para la | Reconoce la importancia de 4 Pizarrén
analizar un problema para su reflexivo enfatizando la importancia de resolucion de comprender un Pr_‘)blema antes
7+ IMPORTANCIA DEL posterior solucién. analizar un problema. problemas, de proponer soluciones. # Marcadores
reconociendo las
ANALISIS DEL Propone posibles soluciones a Plantea una problematica cotidiana y Respeta cada una de las fases
PROBLEMA - . . . . entradas, procesos y ara la resolucién de un % Proyector de
una problematica cotidiana. mediante una lluvia de ideas se . . . p
¥ FASES PARA LA obtienen posibles soluciones salidas que intervienen | problema. acetatos
RESOLUCION DE UN P soluciones. en los mismos. - _
PROBLEMA Deduce las fases que se deben | Induce a las fases para la resolucién de Identifica los tipos de datos: % Computadora
7+ DATOSY llevar a cabo para resolver un un problema a partir de los resultados lc;r?cc::r, cadena, numéricos y
OPERACIONES problema. obtenidos de la actividad anterior. glcos. # Cafion
BASICAS . . - . o . Evalla expresiones basicas y
/4 ENTRADA Y SALIDA Il'”nvestlga en diversas fuentgs los | Solicita la mvestlga.uon de’lc?s tipos de lbgicas respetando precedencia | ¢ Presentacion en
DE DATOS E?qs de datos y sus operaciones | datosy sus operaciones basicas. de operadores. PowerPoint
asicas.
Identifica | tradas,
Soluciona problemas Ofrece ejemplos de aplicacion en donde entifica fas entradas, procesos | & Apuntes

PROCEDIMENTALES

PRACTICA 1 : ANALISIS DE
PROBLEMAS

PRACTICA 2: TIPOS DE DATOS Y
OPERACIONES BASICAS

ACTITUDINALES

s

7t

SE EXPRESA'Y
COMUNICA
PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE

identificando los diferentes tipos
de datos y operaciones basicas.

Identifica las funciones de
entrada y salida de datos.

Aplica rigurosamente los
conceptos estudiados.

se identifiquen los diferentes tipos de
datos y operaciones basicas.

Formula preguntas contextualizadas
para identificar las funciones de entrada
y salida de datos.

Propicia que se ejerciten los conceptos
estudiados para la resolucion de
problemas enfocados a la
programacion.

y salidas como parte
fundamental del analisis de un
problema.

Identifica las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere

conclusiones a partir de ellas. &

Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo ¢
cada uno de los pasos

contribuye al alcance de un
objetivo.

QEPRETAE]

5

{emagicas
pracy

5
4 f%‘f’ )

proporcionados
por el profesor

4 Manual de

]
F
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Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

UNIDAD | DEL PROGRAMA: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

COMPETENCIA PARTICULAR 1: Desarrolla las fases para la resolucién de un problema enfocado a la programacién.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2: Emplea los algoritmos como herramienta para la solucidn de problemas enfocados a la programacion.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS PE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Deduce el concepto de Facilita la formacion del concepto de Dentro del aula Utiliza adecuadamente | Conoce el concepto de 4 Pizarrdn

7+ CONCEPTO DE
ALGORITMO

7% CARACTERISTICAS
DE LOS ALGORITMOS

7+ ANALISIS DEL
PROBLEMA

7+ DISENO DEL
ALGORITMO

¥ RESOLUCION DE
PROBLEMAS
UTILIZANDO
ALGORITMOS

PROCEDIMENTALES

PRACTICA 3: CONCEPTOS
BASICOS DE ALGORITMOS
PRACTICA 4: DISENO DE
ALGORITMOS

ACTITUDINALES

7% PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE

7¥ TRABAJA EN FORMA
COLABORATIVA.

algoritmo a partir de ejemplos
proporcionados.

Define en detalle las
caracteristicas que componen
un algoritmo.

Clasifica a la entrada, proceso y
salida de datos como parte
fundamental del andlisis de un
problema.

Ofrece propuestas de solucion a
problematicas planteadas.

Identifica los puntos clave en el
disefio de algoritmos.

Aplica rigurosamente los
conceptos estudiados en la
resolucién de problemas.

algoritmo mediante la observaciény
comparacion de lo que es y no es un
algoritmo.

Suministra las caracteristicas con las que
debe cumplir un algoritmo.

Ofrece ejemplos de situaciones y formas
de llevar a cabo el andlisis de un
problema.

Solicita que los alumnos propongan
estrategias y técnicas que les faciliten el
disefo de algoritmos, a partir de una
problematica planteada.

Induce a la unificacién de criterios para
el disefio de un algoritmo a partir de los
resultados obtenidos de la actividad
anterior.

Propicia que se ejerciten los conceptos
estudiados para la resolucion de
problemas utilizando algoritmos.

Dentro del aula

Dentro del aula

Dentro del aula

Dentro del aula

Dentro del aula

los algoritmos como
una herramienta para
solucionar problemas
enfocados a la
programacion.

algoritmo.

Integra cada una de las
caracteristicas de los
algoritmos.

Identifica las entradas,
procesos y salidas que
intervienen en diversas
problematicas planteadas.

Desarrolla soluciones a
problemas planteados
utilizando algoritmos.

Estructura ideas y
argumentos de manera

clara, coherente y sintética.

Propone maneras de

it

)

4

% Marcadores

% Proyector de
acetatos

# Computadora
# Cafién

% Presentacion en
PowerPoint

% Apuntes
proporcionados
por el profesor

* Manual de

ac:\}j

*\j,

solucionar un problema QE;
desarrollar un proyecto en

de accidén con pasos
especificos.

o

! ju

equipo, definiendo un cuﬁbo%
Sy

.%’ﬁ ) ;w.’
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

UNIDAD | DEL PROGRAMA: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

COMPETENCIA PARTICULAR 1: Desarrolla las fases para la resolucién de un problema enfocado a la programacién.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3: Describe las técnicas mas utilizadas para el disefio y comprobacién de algoritmos.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS PE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAIJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAIJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Investiga en diversas fuentes las | Solicita la investigacion de las diferentes | Dentro del aula | Analiza las técnicas Analiza cada una de las “ Pizarrén

/¥ INTRODUCCION A
LAS TECNICAS PARA
REPRESENTACION DE

diferentes técnicas para
representacion de algoritmos.

Identifica al diagrama de flujo,
pseudocddigo y tablas de

técnicas para la representacion de
algoritmos.

Ofrece ejemplos de aplicacién en donde
se muestren cada una de las técnicas

Dentro del aula

mas utilizadas para el
disefio de algoritmos y
aplica las técnicas de
verificacion de

técnicas para la
representacion de
algoritmos.

% Marcadores

% Proyector de

ALGORITMOS decision como técni ralar ntacién de aloritm algoritmos. Identifica las diferentes acetatos
A+ VERIFICACION DE ecisio io ”o Zc |::a ci para la representacién de algoritmos. técnicas para verificar un
ALGORITMOS representacion de algoritmos. algoritmo. # Computadora
Investiga en diversas fuentes las | Solicita la investigacion de las técnicas Dentro del aula
técnicas para verificar un existentes para verificar el Evalla los algoritmos de las | 4 Cafidon
PROCEDIMENTALES algoritmo. funcionamiento de un algoritmo. propuestas de solucién
" . L . planteadas mediante las # Presentacion en
PRACTICA 5: INTRODUCCION A Identnﬂcg Ia.s,dlferentesltecmcas Form.ula pre.guntas c.ontextuallzladés Dentro del aula técnicas de verificacion de PowerPoint
LAS TECNICAS PARA de verificacién de algoritmos. para identificar las diferentes técnicas algoritmos
REPRESENTACION DE de verificacién de algoritmos.
ALGORITMOS - ) ® Apuntes
PRACTICA 6: VERIFICACION DE | Define en detalle los pasos para | Ofrece ejemplos de aplicacién en donde | Dentro del aula Identlflc;. las ideas Clla"? ]Sn un proporcionados
ALGORITMOS verificar un algoritmo de se demuestre el funcionamiento de un texto o discurso oral e infiere por el profesor
.. I . K .. conclusiones a partir de ellas.
acuerdo a la técnica utilizada. algoritmo mediante las técnicas de
ACTITUDINALES oritmo , , & Manual d
verificacidn de algoritmos previamente d anual de
lizadas Propone maneras de Leorracticas
¥ SE EXPRESAY ana ) solucionar un problema al &1 2y,
COMUNICA Soluciona ejercicios enlos que | Propicia que se evalien, mediante las desarrollar un proyecto e&? f&enadis
#¥ TRABAJAEN FORMA | demuestre el funcionamiento de | técnicas de verificacién de algoritmos, Dentro del aula equipo, definiendo un curgop i §
COLABORATIVA. un algoritmo mediante las las soluciones propuestas a diversas de accién conpasos & %
técnicas existentes. problematicas. especificos.
SECRETARIA| DE EDUCACION PUBLICA
TMETITY FULTTECHIGT RACIONALD
DIRECCION DE EDUCACIGH
MEDIA SUPERIOR
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

UNIDAD Il DEL PROGRAMA: DIAGRAMAS DE FLUJO

COMPETENCIA PARTICULAR 2: Representa graficamente la secuencia de acciones para la resolucién de un problema relacionado a la programacién.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1: Conoce la simbologia y reglas empleadas en la elaboracion de diagramas de flujo.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 9 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS PE MATERIALES Y
APRENDIZAIJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Define en detalle el concepto de | Facilita la formacion del concepto de Dentro del aula | Verifica errores de Identifica a los diagramas de 4 Pizarrén

7Y CONCEPTO DE
DIAGRAMA DE FLUJO

diagrama de flujo.

Investiga en diversas fuentes la

diagrama de flujo.

Solicita la investigacidn de simbologia

Dentro del aula

construccion en
diagramas de flujo
elaborados por

flujo como la representacion
grafica de un algoritmo.

Clasifica, de acuerdo a su

% Marcadores

¥ SIMBOLOGIA simbologia estandar ANSI/ISO estandar ANSI/ISO para la elaboracion terceros. aplicacién, cada uno de los % Proyector de
ESTANDAR ANSI/ ISO | para la elaboraciéon de de diagramas de flujo. simbolos ANSI/ISO utilizados en acetatos
7+ REGLAS PARA LA diagramas de flujo. la elaboracién de los diagramas
CONSTRUCCION DE de flujo. # Computadora
DIAGRAMAS DE Deduce los pasos a seguir para la | llustra con ejemplos practicos el uso de | Dentro del aula Describe cada uno de los
FLUJO correcta elaboracién de cada uno de los simbolos de los simbolos ANSI/ISO utilizados en | # Cafidn
PROCEDIMENTALES diagramas de flujo. diagramas de flujo. la elaboracién de los diagramas
de flujo. % Presentacion en
PRACTICA 7: SIMBOLOGIA Identifica los puntos a tener en | Presenta ejemplos de los errores mas Dentro del aula Reconoce los errores mas PowerPoint
ifz’}g‘DAR DEDIAGRAMASDE | cyenta para la correcta comunes al elaborar diagramas de flujo. comunes en la elaboracién de
PRACTICA 8: REGLAS PARA elaboracién de diagramas de los diagramas de flujo. # Apuntes
DISENAR DIAGRAMAS DE FLUJO | flujo. c las h entas basi proporcionados
PRACTICA 9: INTRODUCCION AL dOInOC:[ as era’f“'erl‘ as basicas por el profesor
SOFTWARE DE DISENO ¥ Soluciona ejercicios enlos que | Propicia que se ejerciten los conceptos | Dentro del aula o so7 Ware de simuladon
SIMULACION DE DIAGRAMAS DE ona € a picia g ) pto propuesto.
FLUJO. se verifique el uso adecuado de | estudiados para la correcta elaboracion - ) # Manual de
ACTITUDINALES las reglas para la construccién de los diagramas de flujo. Identlflca. las ideas CIaV.e enun *ggﬂﬂg@‘ icas
de diagramas de flujo. texto o discurso oral e infiere SP sy,
conclusiones a partir de ellas; 5" ¢ jé%ﬁé%&}g ”
A SE EXPRESAY &7, 5 Bompuitagora con
COMUNICA Establece el procedimiento para | Demuestra el uso del software Laboratorio Sigue instrucciones y i ‘ﬂ\ ‘%‘ wgggg:
/¥ PIENSA CRITICA Y la elaboracién y simulacion de propuesto para la representacion gréfica prﬁcefj'm'e”tos dedmar:jera & ;@w ‘j@
REFLEXIVAMENTE diagramas de flujo mediante el | y simulacién de algoritmos. reflexiva, comprendiendo corfil [:hY
software propuesto cada uno de los pasos W:\}\{,V‘f
prop ’ contribuye al alcance de un s
objetivo. SECRETARIA| DE EDUCACION PUBLICA
HSTITUTO |POLITECKICO RACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGH
MEDIA SUPERIOR
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. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

UNIDAD Il DEL PROGRAMA: DIAGRAMAS DE FLUJO

COMPETENCIA PARTICULAR 2: Representa graficamente la secuencia de acciones para la resolucidon de un problema relacionado a la programacion.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2: Aplica los diagramas de flujo a las soluciones planteadas respetando los estandares ANSI/ISO.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 12 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS PE MATERIALES Y
APRENDIZAIJE APRENDIZAJE APRENDIZAIJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAIJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Subraya el proceso para elaborar llustra con ejemplos practicos la elaboracién | Dentro del aula Construye diagramas Construye diagramas de flujo 4 Pizarrén

#¥ ELABORACION DE
DIAGRAMAS DE

diagramas de flujo simples.

Soluciona ejercicios sencillos que
utilizan el diagrama de flujo como

de diagramas de flujo basicos.

Promueve el disefio de soluciones, mediante
diagramas de flujo, a diversas problematicas

Laboratorio

de flujo complejos que
solucionan diversas
problematicas

basicos.

Identifica las distintas
estructuras algoritmicas

% Marcadores

FLUJO PARA LA medio de representacién de un bésicas planteadas. planteadas. selectivas. % Proyector de
SOLUCION DE algoritmo. o ) B acetatos
PROBLEMAS Disefia soluciones que utilizan
PROPUESTOS Abstrae los principios para la Presenta diversas situaciones en las cuales se | Dentro del aula estructuras selectivas.
representacion grafica de las emplean las estructuras algoritmicas e las dif ) % Computadora
#¥ VERIFICACION DE estructuras algoritmicas selectivas. selectivas: S| ENTONCES, S| ENTONCES / Describe las di erenaasly u'sos
DIAGRAMAS DE SINO, S| MULTIPLE. de Ias. gstructuras algoritmicas % Cafién
FLUJO MEDIANTE 5 | de solucic oronic y | g b _ repetitivas.
esarrolla propuestas de solucién a ropicia que se desarrollen propuestas de aboratorio .,
SIMULACION POR (- " L - i j &
SOFTWARE problematicas planteadas utilizando | solucién a problematicas planteadas que Elabora diagramas de flujo que Presenta(;lon en
estructuras selectivas. utilizan estructuras selectivas. requieren estructuras PowerPoint
repetitivas para su
PROCEDIMENTALES Define (?n d.etalle los pasos. para Ofrece ejemplos de aplicacion en donde se Dentro del aula representacion. % Apuntes
construir diagramas de flujo que demuestre el uso de las estructuras » proporcionados
PRACTICA 10: DISENO DE requieren estructuras algoritmicas algoritmicas repetitivas: REPETIR y Utiliza el software propyesto | f
DIAGRAMAS DE FLUJO BASICOs | repetitivas. MIENTRAS. Z?arar;i:’;isj:;fur.z verificar los por €l protesor
PRACTICA 11: CONSTRUCCION . L L L . & !
DE DIAGRAMAS DE FLUJO CON Soluciona ejercicios que utilizan Propone ejercicios que desarrollen Laboratorio desarrollados. % Manual de
ESTRUCCTURAS ALGORITMICAS ?structuras rg;l)etltlvas para su h?bllldades para.la correcta construccion de Sigue instrucciones y practicas
SELECTIVAS implementacion. diagramas de flujos que emplean estructuras dimi g
PRACTICA 12: CONSTRUCCION repetitivas. procedimientos de manera  joesh0S
DE DIAGRAMAS DE FLUJO CON reflexiva, comprendiendo comgy H oracon
ESTRUCTURAS ALGORITMICAS Identifica los principios y técnicas Suministra técnicas de uso del software Laboratorio cada uno de los pasos g%f Gesads
REPETITIVAS para el manejo apropiado del propuesto para verificar el funcionamiento contribuye al alcance de un gg ”ig;s a
PRACTICA 13: SIMULACION DE software propuesto. de diversos diagramas de flujo. objetivo. % N
DIAGRAMAS DE FLUJO =4 ‘{:
ACTITUDINALES Aplica rigurosamente el Recomienda que se concentren sobre la Laboratorio Estructura ideas y argumentos: ]
procedimiento para representar y practica del software propuesto, mediante la de manera clara, coherentey ™
/% PIENSA CRITICA Y verificar algoritmos mediante el verificacion de Io's diagramas de flujo sintética. SECRETARIA DE ERUCACION PHBLICE
REFLEXIVAMENTE software propuesto. elaborados anteriormente. ) )
INSTITUTO |POLITECHICO NACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGH
MEDIA SURPERIOE
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

UNIDAD Il DEL PROGRAMA: PSEUDOCODIGOS Y TABLAS DE DECISION

COMPETENCIA PARTICULAR 3: Utiliza pseudocddigos y tablas de decisidn para presentar soluciones a problemas relacionados a la programacion.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1: Emplea el pseudocddigo como herramienta de programacion para resolver problemdticas planteadas.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 9 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS PE MATERIALES Y
APRENDIZAJE . APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Define en detalle el concepto de | Facilita la formacion del concepto de Dentro del aula | Soluciona Identifica a los pseudocodigos # Pizarrdn
pseudocédigo. pseudocédigo. problematicas €omo una representacion del
¥ CONCEPTO DE planteadas mediante | algoritmo. # Marcadores

7t

g

PSEUDOCODIGO
REGLAS DE USO DEL
PSEUDOCODIGO
ESTRUCTURA
GENERAL DE UN
PSEUDOCODIGO
SIMULACION DE
PSEUDOCODIGO
MEDIANTE
SOFTWARE

PROCEDIMENTALES

PRACTICA 14: PSEUDOCODIGO
PRACRICA 15: REPRESENTACION
DE ALGORITMOS MEDIANTE
PSEUDOCODIGOS

PRACTICA 16: SIMULACION Y
VERIFICACION DE
PSEUDOCODIGOS

ACTITUDINALES

Investiga en diversas fuentes las
reglas de uso del pseudocédigo.

Solicita la investigacién de reglas de uso
del pseudocddigo.

Deduce los pasos a seguir para la
correcta elaboracion de
pseudocddigos.

Ilustra con ejemplos practicos las reglas
de uso de los pseudocddigos.

Identifica la estructura general
de los pseudocddigos.

Presenta ejemplos de pseudocédigos
correctamente estructurados.

Soluciona ejercicios en los que
se utilizan adecuadamente las
reglas y estructura para la
elaboracidon de pseudocodigos.

Propicia que se ejerciten los conceptos
estudiados para la correcta elaboraciéon
de pseudocddigos.

Demuestra el uso del software
propuesto para la representacion y
simulacién de algoritmos mediante
pseudocédigos.

Establece el procedimiento para
la elaboracién y simulacién de
pseudocddigos mediante el
software propuesto.

Dentro del aula

Laboratorio

Laboratorio

Laboratorio

Laboratorio

el disefio y simulacién
de pseudocddigos.

Reconoce las reglas de uso
empleadas en la correcta
elaboracion de pseudocddigos.

Disefia pseudocddigos
respetando sus reglas de usoy
estructura general.

Conoce las herramientas basicas
del software de simulacion
propuesto.

Utiliza el software propuesto
para representar y verificar los
pseudocddigos desarrollados.

Identifica las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere

# Proyector de
acetatos

4 Computadora
4 Cafidén

% Presentacion en
PowerPoint

% Apuntes
proporcionados
por el profesor

% Manual de
practicas

conclusiones a partir de ellas. . ﬁ;;fJ;W&%_
Sigue instrucciones y g F B lora con

procedimientos de manera Y

. . it
reflexiva, comprendiendo C%}Q) \
e

4

cada uno de los pasos

¥ SEEXPRESAY contribuye al alcance de un %}%
COMUNICA objetivo.
#¥ PIENSA CRITICA Y SECRETARIA| DE EDUCACION PUBLICA
REFLEXIVAMENTE BETTUTO [POUTECHICH MACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SURPERIOE
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica

Educacion Media Superior Cﬂ)
-

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

UNIDAD Il DEL PROGRAMA: PSEUDOCODIGOS Y TABLAS DE DECISION

COMPETENCIA PARTICULAR 3: Utiliza pseudocédigos y tablas de decisidon para presentar soluciones a problemas relacionados a la programacién.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2: Aplica las tablas de decisidn para representar acciones, condiciones y las relaciones entre éstas para solucionar
problemas de procesamiento y adquisicién de datos.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 6 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS PE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Define en detalle el concepto de | Facilita la formacién del concepto de Dentro del aula Construye tablas de Identifica a las tablas de 4 Pizarrdn

¥ CONCEPTO DE
TABLAS DE DECISION

7t REGLAS PARA LA
CONSTRUCCION DE
LAS TABLAS DE
DECISION

7% ESTRUCTURA
GENERAL DE UNA
TABLA DE DECISION

PROCEDIMENTALES

PRACTICA 17: TABLAS DE
DESICION

PRACTICA 18: DISENO DE
TABLAS DE DESICION

ACTITUDINALES

7% PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE

tabla de decision.

Investiga en diversas fuentes las

reglas para la construccion de
tablas de decision.

Deduce los pasos a seguir para la

correcta elaboracion de tablas
de decision.

Identifica la estructura general
de las tablas de decision.

Soluciona ejercicios en los que
se utilizan adecuadamente las
reglas y estructura para la
elaboracion de tablas de
decision.

tabla de decision.

Solicita la investigacion de reglas de
construccion de tablas de decision.

llustra con ejemplos practicos las reglas
de uso de las tablas de decision.

Presenta ejemplos de tablas de decision

correctamente estructuradas.

Propicia que se ejerciten los conceptos
estudiados para la correcta elaboracién
de tablas de decision que solucionan

problemas de procesamiento y
adquisicion de datos.

Dentro del aula

Laboratorio

Laboratorio

Laboratorio

decisién que permiten
solucionar problemas
de procesamiento y
adquisicidn de datos.

decision como una técnica
para la solucién de
problemas de
procesamiento y adquisicion
de datos.

Reconoce las reglas de uso
empleadas en la correcta
elaboracién de tablas de
decisién.

Disefia tablas de decisidn
respetando sus reglas de uso
y estructura general.

Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
como cada uno de los pasos

contribuye al alcance de ung >, e
33 O

3¢

objetivo.

£ g 4
|, A

Estructura ideas y g ‘%

argumentos de manera %,

% Marcadores

# Proyector de
acetatos

# Computadora
# Cafién

% Presentacion en
PowerPoint

% Apuntes
proporcionados
por el profesor

4 Manual de
Rgagca

Hepitiis
o

gl
clara, coherente y sintética. E= N

SECRETARIA| BE EDUCACION PUBLICA

INETHUTO

POLITECHICO NACIONAL
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 1

NOMBRE DE LA PRACTICA: ANALISIS DE PROBLEMAS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD _ |

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 - Aplica cada una de las fases del analisis del problema.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAJE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Reflexiona la importancia de Promueve un proceso de LABORATORIO | Identificala Reconoce la importancia de
analizar un problema para su | pensamiento reflexivo importancia de las comprender un problema A pi ,
¥ IMPORTANCIA DEL posterior solucion. enfatizando la importancia de fases que intervienen | antes de proponer soluciones. Izarron
ANALISIS DEL PROBLEMA . . analizar un problema. en el andlisis del
Propone posibles soluciones a problema, Respeta cada una de las fases ¥ Marcadores
A FASES PARA LA una problematica cotidiana. Plantea una problematica para la resolucién de un
RESOLUCION DE UN cotidiana y mediante una problema. ¥ Computadora
lluvia de ideas se obtienen
PROBLEMA Deduce las fases que se deben uv! | I Ia . I A o
llevar a cabo para resolver un posibles soluciones. Identifica las ideas clave en un Cafion
problema. Induce a las fases para la texto o discurso oral e infiere e L
resolucién de un problema a conclusiones a partir de ellas. Presentacion en
PowerPoint
partir de los resultados W !
ACTITUDINALES ob:erTldos de la actividad A Manual de
anterior. practicas

#¥ SE EXPRESA Y COMUNICA

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior (ﬂ

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 2

NOMBRE DE LA PRACTICA: TIPOS DE DATOS Y OPERACIONES BASICAS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __|

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 — Aplica cada una de las fases del anlisis del problema.

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE M:I:-ESIRASIEI)E: Y
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Soluciona problemas Ofrece ejemplos de aplicacién | LABORATORIO | Reconoce las entradas, | Identifica los tipos de datos:
identificando los diferentes en donde se identifiquen los procesos y salidas que | caracter, cadena, numéricosy | #¥ Pizarrén
/¥ DATOS Y OPERACIONES tipos de datos y operaciones diferentes tipos de datos, intervienen en la légicos.
BASICAS basicas. operaciones basicas, resoluciéon de ¥ Marcadores
operaciones de asignacion, problemas enfocados a | Evalia expresiones basicas y
/¥ ENTRADA Y SALIDA DE entrada y salida de datos. la programacion. I6gicas respetando ¥ Computadora
DATOS Identifica las funciones de precedencia de operadores.
entrada y salida de datos. 7 Cafidn
Propicia que se ejerciten los Identifica las entradas,
conceptos estudiados para la procesos y salidas como parte | /b Ppresentacién en
resolucion de problemas fundamental del analisis de un | powerPoint
enfocados a la programacién. problema.
7+ Manual de
Sigue instrucciones y practicas
procedimientos de manera
ACTITUDINALES reflexiva, comprendiendo como
cada uno de los pasos contribuye
. al alcance de un objetivo.
¥ PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE "“Sgﬁﬁgf ;
S P Qﬁ;‘tz%%@
S|eEBENY
% E
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de Educacion Media Superior

Secretaria

Académica

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 3

NOMBRE DE LA PRACTICA: CONCEPTOS BASICOS DE ALGORITMOS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __|

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Emplea los algoritmos como herramienta para la solucién de problemas enfocados a la programacion.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAJE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Deduce el concepto de Facilita la formacién del LABORATORIO | Analiza Conoce el concepto de
algoritmo a partir de ejemplos | concepto de algoritmo adecuadamente los algoritmo. ¥ Pizarron
#¥ CONCEPTO DE proporcionados. mediante la observacion y algoritmos como una
ALGORITMO comparacién de lo que es y no herramienta para ¥ Marcadores
. . Integra cada una de las
¥ CARACTERISTICAS DE LOS Defi detalle | es un algoritmo. solucionar problemas racteristicas de |
ALGORITMOS caer:c]teeil'r;ticeas eueazom onen | Suministra las caracteristicas enfocados a la :? 2:“‘;'25'535 = /b Computadora
#¥ ANALISIS DEL PROBLEMA X g P > programacion. g :
un algoritmo. con las que debe cumplir un . o
. Estructura ideas y argumentos | #¥ Cafion
algoritmo.
de manera clara, coherente y
Clasifica a la entrada, proceso . sintética. #¥ Presentacion en
. Ofrece ejemplos de .
y salida de datos como parte . . PowerPoint
e situaciones y formas de llevar
fundamental del andlisis de un g
bl a cabo el analisis de un A Manual de
ACTITUDINALES problema. problema. )
practicas
¢t PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO NACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de Educacion Media Superior

Secretaria Acad

émica

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 4

NOMBRE DE LA PRACTICA: DISENO DE ALGORITMOS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __|

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Emplea los algoritmos como herramienta para la solucién de problemas enfocados a la programacion.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Ofrece propuestas de solucién | Induce a la unificacién de LABORATORIO | Utiliza los algoritmos .
‘o o L . Identifica las entradas, . ,

a problematicas planteadas. criterios para el disefio de un como una herramienta lid ¥ Pizarron
#¥ DISENO DEL ALGORITMO algoritmo a partir de los en la solucién de Pf:CEﬁOS y sali da_s que
7+ RESOLUCION DE Identifica | tos cl resultados obtenidos de la problemas enfocados a n et:rlen,? en llvetrsa(sj ¥ Marcadores

PROBLEMAS UTILIZANDO IZ'.‘ hica dos 'T“” .‘t’s clave en | ctividad anterior. la programacion. problematicas planteadas.
ALGORITMOS el disefio de algoritmos. B o A Computadora
Propicia que se ejerciten los b lla soluci
o conceptos estudiados para la esarrofla soluciones a o
Aplica rigurosamente los resolucion de problemas problemas planteados #¥ Cafién
conceptos de algoritmos en la . . utilizando algoritmos.
» utilizando algoritmos. L,
resolucién de problemas. ¥ Presentacion en
PowerPoint
ACTITUDINALES Propone maneras de
solucionar un problema al 7+ Manual de

¥ TRABAJA EN FORMA desarrollar un proyecto en practicas

COLABORATIVA.

equipo, definiendo un curso
de accion con pasos

especificos.
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO NACIONAL
BIRECCION DE EDUCACISN
MEDIA SURPERIOE
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 5

NOMBRE DE LA PRACTICA: INTRODUCCION A LAS TECNICAS PARA REPRESENTACION DE ALGORITMOS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __|

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 3 - Describe las técnicas mas utilizadas para el disefio y comprobacion de algoritmos.

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE M::ES:!ASIEI)E: Y
APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA DIDACTICOS
LABORATORIO | Identifica las
Ofrece ejemplos de aplicacién diferentes técnicas Analiza cada una de las ¥ Pizarron
CONCEPTUALES Identifica al diagrama de flujo, | en donde se muestren cada utilizadas para la técnicas para la

#¥ INTRODUCCION A LAS
TECNICAS PARA
REPRESENTACION DE
ALGORITMOS

ACTITUDINALES

7 SE EXPRESA Y COMUNICA

pseudocddigo y tablas de
decisién como técnica ce
representacion de algoritmos

una de las técnicas para la
representacion de algoritmos.

representacion de
algoritmos.

representacion de algoritmos.

Identifica las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere
conclusiones a partir de ellas.

¥ Marcadores
¥ Computadora
b Cafidn

¥ Presentacion en
PowerPoint

7+ Manual de
practicas

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 6

NOMBRE DE LA PRACTICA: VERIFICACION DE ALGORITMOS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __|

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 3 - Describe las técnicas mas utilizadas para el disefio y comprobacion de algoritmos.

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE M::ESIRASIEI)E: v
APRENDIZAIJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA APRENDIZAIJE APRENDIZAIJE EVALUACION FORMATIVA DIDACTICOS
Identifica las diferentes Ofrece ejemplos de aplicaciéon | LABORATORIO | Aplica las técnicas de | Identifica las diferentes Pizarrén
CONCEPTUALES técnicas de verificacion de en donde se demuestre el verificacion de técnicas para verificar un

7t VERIFICACION DE
ALGORITMOS

ACTITUDINALES

7+ TRABAJA EN FORMA
COLABORATIVA.

algoritmos.

Define en detalle los pasos
para verificar un algoritmo de
acuerdo a la técnica utilizada.

Soluciona ejercicios en los que
demuestre el funcionamiento
de un algoritmo mediante las
técnicas existentes.

funcionamiento de un
algoritmo mediante las
técnicas de verificacion de
algoritmos previamente
analizadas.

Propicia que se evaluen,
mediante las técnicas de
verificacidn de algoritmos, las
soluciones propuestas a
diversas problematicas.

algoritmos en
problematicas
planteadas.

algoritmo.

Evalua los algoritmos de las
propuestas de solucién
planteadas mediante las
técnicas de verificacién de
algoritmos.

Propone maneras de
solucionar un problema al
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso
de accion con pasos
especificos.

Marcadores

Cafién

P
i
¥ Computadora
Pl
i

Presentacién en
PowerPoint

7+ Manual de
practicas

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

SECRETARIA BE EDUCACION PUBLICA

Plan 2008

IMSTITUTO POLITECHICO WACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGN
MEDIA SUPERIOR

Pagina 19 de 37



La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 7

NOMBRE DE LA PRACTICA: SIMBOLOGIA ESTANDAR DE DIAGRAMAS DE FLUJO

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __1I

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: DIAGRAMAS DE FLUJO

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 - Conoce la simbologia y reglas empleadas en la elaboracién de diagramas de flujo.

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRIT!ERIOS DE MQEESLASIEI)E: Y
APRENDIZAIJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA APRENDIZAIJE APRENDIZAIJE EVALUACION FORMATIVA DIDACTICOS
LABORATORIO
CONCEPTUALES Define en detalle el concepto Facilita Ia formacién del Conoce el conceptoy | Identifica a los diagramas de Pizarrén

7% CONCEPTO DE DIAGRAMA
DE FLUJO

¥ SIMBOLOGIA ESTANDAR
ANSI/ 1SO

ACTITUDINALES

¥ SE EXPRESA'Y COMUNICA

de diagrama de flujo.

Identifica la simbologia
estandar ANSI/ISO para la
elaboracion de diagramas de
flujo.

concepto de diagrama de
flujo.

llustra con ejemplos practicos
el uso de cada uno de los
simbolos de los diagramas de
flujo.

simbologia de los
diagramas de flujo.

flujo como la representacion
grafica de un algoritmo.

Clasifica, de acuerdo a su
aplicacién, cada uno de los
simbolos ANSI/ISO utilizados
en la elaboracion de los
diagramas de flujo.

Describe cada uno de los
simbolos ANSI/ISO utilizados
en la elaboracion de los
diagramas de flujo.

Identifica las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere
conclusiones a partir de ellas.

Marcadores

Cafién

P
i
¥ Computadora
Pl
i

Presentacién en
PowerPoint

7+ Manual de
practicas

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 8

NOMBRE DE LA PRACTICA: REGLAS PARA DISENAR DIAGRAMAS DE FLUJO

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __1I

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: DIAGRAMAS DE FLUJO

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 - Conoce la simbologia y reglas empleadas en la elaboracién de diagramas de flujo.

CONTENIDOS DE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

AMBIENTE DE

EVIDENCIA DE

CRITERIOS DE

MATERIALES Y

P RECURSOS
APRENDIZAIJE DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA APRENDIZAIJE APRENDIZAIJE EVALUACION FORMATIVA DIDACTICOS
Identifica los puntos a tener llustra con ejemplos practicos | | ABORATORIO | Verifica la correcta 7 Pizarrén
CONCEPTUALES en cuenta para la correcta el uso de cada uno de los elaboracién de Reconoce los errores mas

7b REGLAS PARA LA
CONSTRUCCION DE
DIAGRAMAS DE FLUJO

ACTITUDINALES

#¥ PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE

elaboracion de diagramas de
flujo.

Soluciona ejercicios en los que
se verifique el uso adecuado
de las reglas para la
construccion de diagramas de
flujo.

simbolos de los diagramas de
flujo.

Presenta ejemplos de los
errores mas comunes al
elaborar diagramas de flujo.

diagramas de flujo.

comunes en la elaboracién
de los diagramas de flujo.

Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
como cada uno de los pasos
contribuye al alcance de un
objetivo.

¥ Marcadores
¥ Computadora
b Cafidn

¥ Presentacion en
PowerPoint

7+ Manual de
practicas

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 9

NOMBRE DE LA PRACTICA: INTRODUCCION AL SOFTWARE DE DISENO Y SIMULACION DE DIAGRAMAS DE FLUJO

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __1I

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: DIAGRAMAS DE FLUJO

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 - Conoce la simbologia y reglas empleadas en la elaboracién de diagramas de flujo.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAIJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAIJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAIJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

#¥ ELABORACION DE
DIAGRAMAS DE FLUJO
PARA LA SOLUCION DE
PROBLEMAS PROPUESTOS
UTILIZANDO EL SOFTWARE
DE SIMULACION,
UTILIZANDO
APROPIADAMENTE LAS
REGLAS PARA LA
CONSTRUCCION DE
DIAGRAMAS DE FLUJO

VERIFICACION DE
DIAGRAMAS DE FLUJO
MEDIANTE SIMULACION
POR SOFTWARE

ACTITUDINALES

7% PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE

Identifica los puntos a tener
en cuenta para la correcta
elaboracidon de diagramas de
flujo.

Soluciona ejercicios en los que
se verifique el uso adecuado
de las reglas para la
construccién de diagramas de
flujo.

Establece el procedimiento
para la elaboraciény
simulacidén de diagramas de
flujo mediante el software
propuesto.

Propicia que se ejerciten los
conceptos estudiados para la
correcta elaboracién de los
diagramas de flujo.

Demuestra el uso del software
propuesto para la
representacion graficay
simulacién de algoritmos.

Laboratorio

Construye diagramas
de flujo respetando
las reglas en el
software de
simulacién.

Verifica el correcto
funcionamiento de
diagrama de flujo
construido.

Realizacion y verificacion de
los diagramas de flujo
propuestos en la solucion de

las problematicas establecidas.

“é{] )
o By

L EST

Pizarrén
Marcadores
Computadora

Cafién

CO N N

Presentacién en
PowerPoint

7+ Manual de
practicas

SECRETARA DE EDUCACION PUBLICA

METHUTD POLE

CRICT NACIONAL
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de Educacion Media Superior

Secretaria Acad

émica

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 10

NOMBRE DE LA PRACTICA: DISENO DE DIAGRAMAS DE FLUJO BASICOS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __1I

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: DIAGRAMAS DE FLUJO

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 - Aplica los diagramas de flujo a las soluciones planteadas respetando los estandares ANSI/ISO.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAIJE o APRENDIZAIJE APRENDIZAIJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Soluciona ejercicios sencillos que | Promueve el disefio de soluciones, | L aboratorio . Construye diagramas de flujo
utilizan el diagrama de flujo como | mediante diagramas de flujo, a Construyel d'lagramas basicos. /¥ Pizarrén
/v ELABORACION DE medio de representacién de un diversas problematicas bésicas de flujo basicos que
DIAGRAMAS DE FLUJO algoritmo. planteadas. ;?L”;';’;Z:j:s’::; s t’;‘)'zas:;f:::/‘":f;;i;‘ﬁg:“° Para | A Marcadores
PARA LA SOLUCION DE planteadas. diagramas de flujo desarrollados.
PROBLEMAS PROPUESTOS. ¥ Computadora
Sigue instrucciones y
procedimientos de manera /¥ Cafdn
reflexiva, comprendiendo como
ACTITUDINALES cada uno de los pasos contribuye .
7V Presentacion en

al alcance de un objetivo.

#¥ PIENSA CRITICAY PowerPoint
REFLEXIVAMENTE Estructura ideas y argumentos de
manera clara, coherente y ZF Manual de
sintética. .
practicas

Pp
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 11

NOMBRE DE LA PRACTICA: CONSTRUCCION DE DIAGRAMAS DE FLUJO CON ESTRUCTURAS ALGORITMICAS SELECTIVAS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __1I

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: DIAGRAMAS DE FLUJO

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Aplica los diagramas de flujo a las soluciones planteadas respetando los estandares ANSI/ISO.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAJE o APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Abstrae los principios para la Presenta diversas situaciones en Laboratorio . Identifica las distintas estructuras
representacion gréfica de las las cuales se emplean las Construye.qlagramas algoritmicas selectivas. ¥ Pizarrén
estructuras algoritmicas selectivas. | estructuras algoritmicas de flujo utilizando Disefia soluci il
lectivas: S| ENTONCES, SI estructuras Isena soluciones que utilizan
7+ ELABORACION DE ZE%";’SZS "/ SINO, SI MULTIPLE alzoritmicas selectivas | €structuras selectivas. /¥ Marcadores
DIAGRAMAS DE FLUJO Desarrolla propuestas de solucién ’ ’ & Ui
PARA LA SOLUCION DE a problematicas planteadas Propicia que se desarrollen q.ue solucionan L ¥ Computadora
PROBLEMAS PROPUESTOS | utilizando estructuras selectivas. | propuestas de solucion a diversas problematicas
problematicas planteadas que planteadas. 7 Cafion
utilizan estructuras selectivas.
ACTITUDINALES ¥ Presentacion en
PowerPoint
#F PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE /¥ Manual de
practicas

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

Plan 2008
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 12

NOMBRE DE LA PRACTICA: CONSTRUCCION DE DIAGRAMAS DE FLUJO CON ESTRUCTURAS ALGORITMICAS REPETITIVAS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __1I

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: DIAGRAMAS DE FLUJO

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 - Aplica los diagramas de flujo a las soluciones planteadas respetando los estandares ANSI/ISO.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAIJE o APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAIJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Construir diagramas de flujo que o g i Laboratorio . Elabora diagramas de flujo que
requieren estructuras algoritmicas EroF)?ne ejercicios que desarrollen Const!’uye.c!lagramas requieren estructuras ZF Pizarrén
titivas. abilidades para la correcta de flujo utilizando o
#¥ ELABORACION DE repe construccién de diagramas de . repetitivas para su
estructuras selectivas -
DIAGRAMAS DE FLUJO Soluciona ejercicios que utilizan | flujos que emplean estructuras . representacion. #¥ Marcadores
- L que solucionan
PARA LA SOLUCION DE estructuras repetitivas para su repetitivas. . L
. ) diversas problematicas
PROBLEMAS PROPUESTOS | implementacion. - . ¥ Computadora
Suministra técnicas de uso del planteadas.
software propuesto para verificar .
Identifica los principios y técnicas | el funcionamiento de diversos 7+ Cafién
ACTITUDINALES para el manejo apropiado del diagramas de flujo.
software propuesto. ) ¥ Presentacion en
#¥ PIENSA CRITICA Y Recomienda que se concentren PowerPoint
REFLEXIVAMENTE sobre la practlca. del software
propuesto, mediante la
verificacion de los diagramas de v Manual de
flujo elaborados anteriormente. practicas
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La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 13

NOMBRE DE LA PRACTICA: SIMULACION DE DIAGRAMAS DE FLUJO

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __1I

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: DIAGRAMAS DE FLUJO

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Aplica los diagramas de flujo a las soluciones planteadas respetando los estandares ANSI/ISO.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAJE o APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAIJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES L Suministra técnicas de uso del Laboratorio . . Utiliza el software propuesto para
Aplica r.lgyrosamente el software propuesto para verificar Ve'rlflca. 'dlagramas de representar y verificar los ¥ Pizarrén
+ VERIFICACION DE pro.ctc-zdlmlent(.) para repr.esentar Y | el funcionamiento de diversos flujo utilizando diagramas de flujo desarrollados.
verificar algoritmos mediante el | 430035 e flujo. diversas estructuras
DIAGRAMAS DE FLUJO software propuesto. mediante el software | SI8u€ instrucciones y #¥ Marcadores
MEDIANTE SIMULACION Recomienda que se concentren de simulacié procedimientos de manera
POR SOFTWARE sobre la practica del software & simufacion. reflexiva, comprendiendo como ¥ Computadora
propuesto, mediante la cada uno de los pasos contribuye
ACTITUDINALES verificacion de los diagramas de al alcance de un objetivo. /¥ Cafdn
flujo elaborados anteriormente.
#¥ PIENSA CRITICAY ¥ Presentacion en
REFLEXIVAMENTE PowerPoint
7+ Manual de
practicas
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PRACTICAS

PRACTICA No.: 14

NOMBRE DE LA PRACTICA: EL PSEUDOCODIGO

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __ 1l

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: PSEUDOCODIGOS Y TABLAS DE DESICION

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 — Emplea el pseudocédigo como herramienta de programacion para resolver las problematicas planteadas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAIJE - APRENDIZAIJE APRENDIZAJE | EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAIJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Define en detalle el concepto | Facilita la formacion del Laboratorio ¢ | Identifica el pseudocédigo como
de pseudocddigo. concepto de pseudocddigo. cc?:::r?t:ss reglas una representacion del algoritmo. | A Pizarrén
¥ CONCEPTO DE !
PSEUDOCODIGO Investiga en diversas fuentes | Solicita la investigacién de ::nuesglyj:ructura ::]c;r;zZeasla:nrfaglcf::csjo ¥ Marcadores
¥ REGLAS DE USO DEL las reglas’d.e uso del reglas de’u§o del oseudocédigo. elaboraci{c’)r? de algoritmos con
PSEUDOCODIGO pseudocédigo. pseudocédigo. pseudocodigo. ¥ Computadora
#¥ ESTRUCTURA GENERAL DE
UN PSEUDOCODIGO Deduce los pasos a seguir para | llustra con ejemplos practicos ¥ Cafodn
la correcta elaboracién del las reglas de uso del
pseudocédigo. pseudocédigo. ¥ Presentacion en
ACTITUDINALES PowerPoint
b SE EXPRESA Y COMUNICA 7+ Manual de
¥ PIENSA CRITICAY practicas

REFLEXIVAMENTE

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias

SECRETARIA BE EDUCACION PUBLICA

Plan 2008

IMSTITUTO POLITECHICO WACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGN
MEDIA SUPERIOR

Pagina 27 de 37




La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

Carrera: Técnico en Sistemas Digitales

Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PRACTICAS

PRACTICA No.: 15

NOMBRE DE LA PRACTICA: REPRESENTACION DE ALGORITMOS MEDIANTE PSEUDOCODIGOS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __ 1l

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: PSEUDOCODIGOS Y TABLAS DE DESICION

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 — Emplea el pseudocédigo como herramienta de programacion para resolver las problematicas planteadas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAJE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Soluciona ejercicios en los que | Propicia que se ejerciten los Laboratorio Soluciona Disefia pseudocddigo respetando
se utilizan adecuadamente las | conceptos estudiados para la problematicas sus reglas de uso y estructura ¥ Pizarron
¥ CONCEPTO DE reglas y estructura para la correcta elaboracién de planteadas mediante | general.
PSEUDOCODIGO elaboracion de pseudocddigo. | pseudocédigo. el disefio y simulacién - . ¥ Marcadores
A d docodi Identifica las ideas clave en un
REGLAS DE USO DEL € pseudocodigo. texto o discurso oral e infiere
PSEUDOCODIGO conclusiones a partir de ellas. ¥ Computadora
#¥ ESTRUCTURA GENERAL DE
UN PSEUDOCODIGO Sigue instrucciones y b Cafidn
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo como £ Presentacidn en
cada uno de los pasos contribuye PowerPoint
al alcance de un objetivo.
7+ Manual de
ACTITUDINALES practicas

7Y SE EXPRESA Y COMUNICA
7% PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE
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PRACTICAS

PRACTICA No.: 16

NOMBRE DE LA PRACTICA: SIMULACION Y VERIFICACION DE PSEUDOCODIGOS

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __ 1l

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: PSEUDOCODIGOS Y TABLAS DE DESICION

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 — Emplea el pseudocédigo como herramienta de programacion para resolver las problematicas planteadas.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAJE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES . Laboratorio Soluciona Conoce las herramientas basicas
Establece el proF?dlmlento Demuestra el uso del software problemticas del software de simulacion A Pizarén
/¥ SIMULACION DE bara ||a ?!abgrac'ong » Propyes o pere 2 i planteadas mediante | Propuesto.
PSEUDOCODIGO S|mu‘aC|on e pseudocddigo represer? aciony qmu acion el disefio y simulacion - A Marcadores
mediante el software de algoritmos mediante . Utiliza el software propuesto para
MEDIANTE SOFTWARE. .y de algoritmos ificar |
propuesto. pseudocédigo. L representary verificar los A
utilizando pseudocddigos desarrollados. Computadora
ACTITUDINALES pseudocddigo.
Identifica las ideas clave en un b Cafidn
¥ SE EXPRESA'Y COMUNICA texto o discurso oral e infiere
#¥ PIENSA CRITICAY conclusiones a partir de ellas. #¥ Presentacién en
REFLEXIVAMENTE PowerPoint
Sigue instrucciones y
procedimientos de manera v Manual de
reflexiva, comprendiendo como practicas

cada uno de los pasos contribuye
al alcance de un objetivo.
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PRACTICAS

PRACTICA No.: 17

NOMBRE DE LA PRACTICA: LAS TABLAS DE DECISION

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __ 1l

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: PSEUDOCODIGOS Y TABLAS DE DECISION

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Aplica las tablas de decision para representar acciones, condiciones y las relaciones entre éstas para solucionar
problemas de procesamiento y adquisicion de datos.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

#¥ CONCEPTO DE TABLAS DE
DECISION

7 REGLAS PARA LA
CONSTRUCCION DE LAS
TABLAS DE DECISION

#¥ ESTRUCTURA GENERAL DE
UNA TABLA DE DECISION

ACTITUDINALES

#¥ PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE

Define en detalle el concepto
de tabla de decision.

Investiga en diversas fuentes
las reglas para la construccién
de tablas de decision.

Deduce los pasos a seguir para
la correcta elaboracion de
tablas de decision.

Identifica la estructura general
de las tablas de decision.

Facilita la formacidn del
concepto de tabla de decisidn.
Solicita la investigacion de
reglas de construccion de
tablas de decision.

llustra con ejemplos practicos
las reglas de uso de las tablas
de decision.

Laboratorio

Reconoce el concepto
de tabla de decisién asi
como las reglas para su
construccion y su
estructura general.

Identifica a las tablas de
decision como una técnica
para la solucién de problemas
de procesamiento y
adquisicion de datos.

Reconoce las reglas de uso
empleadas en la correcta
elaboracidn de tablas de
decision.

Pizarrén
Marcadores
Computadora

Cafién

O N

Presentacién en
PowerPoint

7+ Manual de
practicas
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PRACTICAS

PRACTICA No.: 18

NOMBRE DE LA PRACTICA: DISENO DE TABLAS DE DECISION

TIEMPO: 2 HRS.

UNIDAD __ 1l

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: PSEUDOCODIGOS Y TABLAS DE DECISION

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Aplica las tablas de decision para representar acciones, condiciones y las relaciones entre éstas para solucionar
problemas de procesamiento y adquisicion de datos.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS MATERIALES Y
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE RECURSOS
APRENDIZAJE _ APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION FORMATIVA
DE APRENDIZAIJE DE ENSENANZA DIDACTICOS
CONCEPTUALES . L Presenta ejemplos de tablas Laboratorio Disefia tablas de decision
Soluciona ejercicios en los que . Construye tablas de . .
tilizan ad damente | de decision correctamente decision rmiten respetando sus reglas de usoy | #¥ Pizarrén
/¥ CONCEPTO DE TABLAS DE se‘f fiza ta ei”a ame | €1as | estructuradas. elc's',o que pEI €N | estructura general.
DECISION rTgbasyg§ I'L(J:IC ttjrzlparj a (sjo ucionar prp temas A Marcadores
7V REGLAS PARA LA Za oracion de tablas de Probici erciten | zpr.o.cgs,argle';iy Sigue instrucciones y
CONSTRUCCION DE LAS ecision. r(;pICIi que :edgjec:u enrosI adquisicion de datos. procedimientos de manera A Computadora
TABLAS DE DECISION Corrce’i oslez U:' 'a, ’zsdpat abla reflexiva, comprendiendo
/¥ ESTRUCTURA GENERAL DE ZO dec,a,?a © aucl) ae tablas como cada uno de los pasos | #F Cafion
UNA TABLA DE DECISION € decision que so uaon.an contribuye al alcance de un
problemas de procesamiento y o L
dauisicion de dat objetivo. ¥ Presentacion en
ACTITUDINALES adquisicion de datos. PowerPoint
. Estructura ideas y argumentos
7 PIENSA CRITICAY yare #F Manual de
de manera clara, coherente y .
REFLEXIVAMENTE . practicas
sintética.
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
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Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PLAN DE EVALUACION SUMATIVA DEL CURSO

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA COMPETENCIA
PARTICULAR (DESEMPENO, CONOCIMIENTO,
PRODUCTO)

No. DE UNIDAD
DIDACTICA

PORCENTAIJE
CRITERIOS DE EVALUACION DE
ACREDITACION

Disefia la solucion a una problematica planteada
desarrollando cada una de las fases para la resolucion de
un problema enfocado a la programacidn evaluandolo
mediante alguna técnica de verificacion.

algoritmos.

Respeta cada una de las fases para la resolucién de un problema.

Integra cada una de las caracteristicas de los algoritmos.

Desarrolla soluciones a problemas planteados utilizando algoritmos.

Evalla los algoritmos de las propuestas de solucidn planteadas mediante las técnicas de verificacion de

30%

Construye un diagrama de flujo respetando sus reglas y
I simbologia para representar graficamente el algoritmo
propuesto que soluciona una problematica planteada.

Construye diagramas de flujo basicos.

Disefia soluciones que utilizan estructuras selectivas.

Elabora diagramas de flujo que requieren estructuras repetitivas para su representacion.
Utiliza el software propuesto para representar y verificar los diagramas de flujo desarrollados.

35%

Elabora el pseudocddigo que soluciona una problematica
planteada respetando la estructura general y reglas de
uso implementando la  tabla de  decision
correspondiente.

Disefia pseudocddigos respetando sus reglas de uso y estructura general.
Utiliza el software propuesto para representar y verificar los pseudocddigos desarrollados.
Disefia tablas de decision respetando sus reglas de uso y estructura general.

35%

100%

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA COMPETENCIA GENERAL O UNIDAD DE APRENDIZAJE
(DESEMPENO, CONOCIMIENTO, PRODUCTO)

CRITERIOS DE EVALUACION

Desarrolla un algoritmo que resuelve una problematica planteada representdndolo mediante un
diagrama de flujo, un pseudocédigo y tabla de decisién aplicando prueba de escritorio para
verificar su funcionamiento.

Disefia una solucién a la problematica planteada respetando las fases para la resoluciéon de un
problema enfocado a la programacién y representandola mediante las técnicas de diagrama de
flujo, pseudocddigo y tabla de decision para su posterior verificacion mediante prueba de escritorio.
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. Instituto Politécnico Nacional
La Téonica al Servicio de la Patria” Direccion de
Carrera: Técnico en Sistemas Digitales Unidad de Aprendizaje: Andlisis y Disefio de Algoritmos
REFERENCIAS DOCUMENTALES
TIPO DATOS DEL DOCUMENTO CLASIFICACION
No. TITULO DEL DOCUMENTO Libro | Antologia (esgfi;gue) AUTOR (ES) EDITORIAL Y ANO BASICO | CONSULTA
1 Fundamentos de Programacién X Manuel Santos | Ismael Patifio | Raul Carrasco ,ZA(I)fggmegaORa-Ma, X
M logi P ion: Algori
2 .etodo ogia de .rogramauon gorltmf)s.,’ X Osvaldo Cairé Alfaomega, 2005 X
Diagramas de Flujo y Programas (3ra. Edicion)
Fundamentos de Programacién: Algoritmos y . . .
L Aguil M -Hill, 1
3 Estructuras de Datos (2da. Edicidn) X uis Joyanes Aguilar cGraw-Hill, 1996 X
4 Estructuras de Datos y Métodos Algoritmicos: X Narciso Marti Oliet | Yolanda Ortega Mallén | Pearson Prentice X
Ejercicios Resueltos José Alberto Verdejo Lopez Hall, 2004
Fundamentos de Programacién: Algoritmos y . . .
L Aguil M -Hill, 2
> Estructuras de Datos y Objetos (3ra. Edicion) X uis Joyanes Aguilar cGraw-Hill, 2003 X
6 Estructuras de Datos (2da. Edicidn) X Osvaldo Cairé | Silvia Guardati McGraw-Hill, 2002 X
7 Metodol?g.la de la Programacion c.on X Pacheco Gaxiola | Guadalupe Carelia Plaza y Valdés, 2008 X
Pseudocdédigo Enfocado al Lenguaje C
Introduccidn al Disefio y Analisis d
g | rocuccional BIsenoy Analsis de X R.C.T. Lee McGraw-Hill, 2007
Algoritmos: un Enfoque Estratégico .
s
De Euclides a Java: Historia de los Algoritmos . o . Nivola Librosy &
9 . Ricardo Pefia M A =N
y de los Lenguajes de Programacion X cardo Fena Mart Ediciones, 2006 %j’%;
. . Jesus J. Garcia Molina |Francisco J. Montoya | . N
Una Introduccion a la Programacién: Un . . . . . Internacional
10 o X José | Fernandez Aleman | Ma. José Majado L .
Enfoque Algoritmico Rosales Thomsom Publishingagia be epucabion PUBELICS
HSHTHTO POUTECHILO NACIONAD
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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PAGINAS ELECTRONICAS

UNIDAD (ES) DEL

DIRECCION ELECTRONICA

DATOS DE LA PAGINA

CONTENIDO PRINCIPAL

CLASIFICACION

PROGRAMA
Texto Simuladores Imagenes Otro Basico | Consulta
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
| autor: El estd disponible bajo la Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir Igual 3.0; X X
activo: 3-nov-09
http://www.desarrolloweb.com/articulos/2184.php
1 autor: Wilder Urbaez X X
activo: 3-nov-09
http://www.elprisma.com/apuntes/curso.asp?id=7628
I, 1l autor: Derechos Reservados © 2000 El Prisma.com X X
activo: 3-nov-09
http://www.slideshare.net/pilypardo/algoritmos-y-ddf
Il autor: Pilar Prado X X
activo: 3-nov-09
http://www.virtual.unal.edu.co/cursos/sedes/manizales/4060024/Lecciones/Capitulo%20Il/conceptos.htm
| autor: Eduardo José Villegas Jaramillo X X
activo: 3-nov-09
http://pseint.sourceforge.net/
11 autores: Joaquin Duo, Horacio Loyarte, Roman Gelbort, José Efrén Nifio X X
activo: 3-nov-09
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http://www.elprisma.com/apuntes/curso.asp?id=7628
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http://www.slideshare.net/pilypardo/algoritmos-y-ddf
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©®

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA GENERAL:

Plantea soluciones, desarrollando algoritmos mediante las diferentes herramientas de programacidn que se relacionen con lenguajes de alto y bajo nivel aplicados a

los sistemas digitales

COMPETENCIA PARTICULAR

RAP

CONTENIDOS

COMPETENCIA PARTICULAR 1

Desarrolla las fases para la resolucién de un problema
enfocado a la programacion.

RAP 1:

Aplica cada una de las fases del analisis del
problema.

RAP 2:

Emplea los algoritmos como herramienta para
la solucién de problemas enfocados a la
programacion.

RAP 3:

Describe las técnicas mas utilizadas para el
disefio y comprobacién de algoritmos.

INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS

CONCEPTUALES
Importancia del andlisis del problema
Fases para la resolucién de un problema
Descripcion del problema
Datos de entrada
Proceso
Salida de resultados
Datos y operaciones basicas
Tipos de datos
Datos numéricos
Datos tipo caracter y cadena
Datos légicos
Identificadores, constantes y variables
Operaciones basicas
Operaciones aritméticas
— Operadores aritméticos
Expresiones logicas
— Operadores relacionales
— Operadores légicos
Prioridad de operadores
Funciones internas
Operacion de asignacion
Entrada y salida de datos
Concepto de algoritmo

SECRETARIA BE EDUCACION PUBLICA
spem
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Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

Caracteristicas de los algoritmos
Analisis del problema
Disefio del algoritmo
Resolucion de problemas utilizando algoritmos
Introduccidn a las técnicas para representacién de algoritmos
Diagramas de flujo
Pseudocédigo
Tablas de decision
Verificacion de algoritmos
Pruebas de escritorio
Simulacién
Otros

PROCEDIMENTALES

Practica 1: Andlisis de problemas

Practica 2: Tipos de datos y operaciones basicas

Practica 3: Conceptos basicos de algoritmos

Practica 4: Disefio de algoritmos

Practica 5: Introduccion a las técnicas para representacion de
algoritmos.

Practica 6: Verificacién de algoritmos

COMPETENCIA PARTICULAR 2

Representa graficamente la secuencia de acciones para la
resolucion de un problema relacionado con la
programacion.

RAP 1:

Conoce la simbologia y reglas empleadas en la
elaboracién de diagramas de flujo.

RAP 2:
Aplica los diagramas de flujo a las soluciones

planteadas respetando los  estandares
ANSI/ISO.

DIAGRAMAS DE FLUJO

CONCEPTUALES
Concepto de diagrama de flujo
Simbologia estandar ANSI/ISO
Entrada
Salida
Proceso
Decision
Conectores
Terminal
Reglas para la construccion de dlagra
Elaboracién de diagramas de flujo parat g;mt’” OFF
problemas propuestos ;.:?‘/gw
Estructuras bdasicas SECRETARIA DE EDUCACIHON PUBLICA
Estructuras selectivas ??‘33?5?3?0 POLITECHICD WACIONAL
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Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

d

Unidad de Aprendizaje: Analisis y Disefio de Algoritmos

Estructuras repetitivas
Verificacion de diagramas de flujo mediante simulacién por
software
PROCEDIMENTALES
Practica 7: Simbologia estandar de diagramas de flujo
Practica 8: Reglas para disefiar diagramas de flujo
Practica 9: Introduccion al software de disefio y simulacidn de
diagramas de flujo
Practica 10: Disefio de diagramas de flujo basicos
Practica 11: Construccién de diagramas de flujo con estructuras
algoritmicas selectivas
Practica 12: Construccién de diagramas de flujo con estructuras
algoritmicas repetitivas
Practica 13: Simulacién de diagramas de flujo

COMPETENCIA PARTICULAR 3

Utiliza pseudocddigos y tablas de decision para presentar
soluciones a problemas relacionados a la programacién.

RAP 1:

Emplea el pseudocddigo como herramienta de
programacion para resolver problematicas
planteadas.

RAP 2:

Aplica las tablas de decision para representar
acciones, condiciones y las relaciones entre
éstas para solucionar problemas de
procesamiento y adquisicion de datos.

PSEUDOCODIGO Y TABLAS DE DECISION
CONCEPTUALES
Concepto de pseudocddigo
Reglas de uso
Estructura general de un pseudocddigo
Solucién a problemas propuestos
Concepto de tablas de decisidon
Reglas para la construccion de las tablas de decisidn
Estructura general de una tabla de decisién
Solucién a problemas propuestos

PROCEDIMENTALES

Practica 14: El pseudocédigo
Practica 15: Representacion de algoritmos mediante seudocodlgos
Practica 16: Simulacion y verificacion de pseud@é%” gc
Practica 17: Las tablas de decisién ‘?‘ {féij’;‘ %i\\%;\,:ﬁé

Practica 18: Disefio de tablas de decision "’% ”;;*//"
NG
)
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