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FUNDAMENTACION

La Unidad de Aprendizaje Lenguaje de Programacion pertenece al area de formacion profesional del Bachillerato Tecnolégico perteneciente al Nivel Medio Superior
del Instituto Politécnico Nacional. Se ubica en el cuarto nivel del plan de estudios y se imparte de manera obligatoria en el cuarto semestre en la rama del
conocimiento: Ingenieria y Ciencias Fisico Matematicas.

El propésito principal es preparar al estudiante para que desarrolle competencias en las que plantee soluciones, desarrollando programas en un lenguaje de alto nivel
gue resuelven problematicas planteadas relacionadas con su entorno, empleando las herramientas propias del lenguaje, estructuras de control y disefiando funciones
especializadas. Es decir, desarrolla las fases para la resoluciéon del problema con una actitud reflexiva para asi determinar la forma mas efectiva para resolver
problematicas planteadas mediante la computadora; posteriormente utiliza las herramientas propias del lenguaje de programacién para implementar sus propuestas
de solucion. Aplicara las diferentes estructuras de control basadas en la programacion estructurada y empleara arreglos los cuales le permitirdn simplificar la
declaracién y uso de variables ademas de manejar cadenas de caracteres. Por ultimo, empleara las funciones matematicas, graficas y de manejo de puertos
predefinidas en el lenguaje de programacion enriqueciendo y optimizando sus programas con funciones disefiadas especificamente para resolver una determinada
problematica.

Las competencias profesionales laborales (general y particulares) implican como principales objetos de conocimiento la reflexion, descripciéon y aplicacion de un
lenguaje de programacion como herramienta para implementar las soluciones propuestas a problemas planteados.

El enfoque disciplinar experimental tiende a favorecer la expresion oral y escrita, el pensamiento critico y reflexivo, asi como al trabajo colaborativo y el aprendizaje
por iniciativa e interés propio.

Las principales relaciones con otras unidades de aprendizaje son de forma directa con Inglés, en todos sus niveles, Analisis y Disefio de Algoritmos, de tercer
semestre; Arquitectura de Microprocesadores y Microcontroladores, Programacion Visual, de quinto semestre estas Ultimas dos; y por ultimo, Microelectronica
Programable y Desarrollo de Aplicaciones de Internet de sexto semestre. Debido a que la unidad de aprendizaje de Lenguaje de Programacion se imparte en cuarto
semestre y que pertenece al primer nivel de complejidad es el antecedente a la mayoria de las Unidades de Aprendizaje antes mencionadas. Se relaciona
indirectamente con Matematicas.

En este sentido, el enfoque didactico de la unidad incorpora como principales métodos la reflexion de las problematicas plateadas, la formulacién de conclusiones y la
revision continua de los conocimientos adquiridos, utilizando diferentes técnicas, lluvia de ideas, por ejemplo, para llegar al andlisis mediante el apoyo de Ios recursos
audiovisuales y tecnoldgicos (computadora, Internet, entre otros) procurando que la relacion del estudiante y el objeto sea constructiva. &g

La metodologia de trabajo estd basada en estandares de aprendizaje planteados en las competencias. Cada competencia se desagra,ga
aprendizaje (RAP) que se abordan a través de actividades sustantivas que tienen como propdsito indicar una generalidad para desarrollar Iasiseg;ﬁ’éy
qgue atenderan cada RAP. Las evidencias con las que se evaluard formativamente cada RAP, se definen mediante un desempefio mte@?r o~
estudiantes mostraran su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adquiriendo durante el proceso didactico para tran@iéﬁ‘:f
situaciones similares y diferentes. ‘“‘3;%)

El papel del profesor tendra una intervencion mediadora entre los contenidos disciplinarios, las caracteristicas del contexto y los instruni&i ”'?éﬂdﬁeﬁfﬁ?‘nﬁieﬁﬁ@?@
provee al estudiante para facilitar un aprendizaje significativo, estratégico, autbnomo y colaborativo a través de haceres reflexivosis@fiti€oSohTEBHERtivAS!I  En
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consecuencia, serd necesario se considere para el logro de lo anterior la inclusion de dos profesores auxiliares, ademas del titular, para ayudar en las practicas de
laboratorio.

El trabajo autébnomo que el estudiante desarrollara en otros ambientes de aprendizaje, servird para que organice su trabajo de manera independiente y articule
saberes de diversos campos del conocimiento, que le permitan la construccién y expresion de su propio conocimiento.

La evaluacion de los aprendizajes comprendera tres momentos: al inicio para diagnosticar los conocimientos previos que permitan establecer conexiones
significativas con la propuesta de aprendizaje. Durante el proceso de aprendizaje para cumplir con una funcién formativa que realimente tanto al estudiante como al
profesor y una final que propicie la acreditacion del aprendizaje con fines de promocion a los siguientes niveles o certificacion de competencias. También es posible
aplicar una evaluacion por competencias para certificar la Unidad de Aprendizaje previo a su inicio.

De esta forma, el programa de estudios tiene una naturaleza normativa al establecer los estandares para la certificacion de competencias Por lo mismo la planeacion
didactica de las secuencias, estrategias de aprendizaje y ensefianza se desarrollardn con base en los elementos que incorpora este documento. Las competencias
genéricas que se incorporan a esta unidad de aprendizaje corresponden con el Marco Comun del Sistema Nacional de Bachillerato y se establecen en la siguiente
matriz.

Es importante remarcar que se requiere un profesor titular para la Unidad de Aprendizaje que defina los lineamientos y 2 profesores adjuntos que ayudaran a
monitorear el proceso académico de los estudiantes, de tal manera que la asesoria pueda ser mas especializada.
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RED DE COMPETENCIAS (GENERAL Y PARTICULARES)

Desarrolla programas en un lenguaje de alto nivel que resuelven
probleméaticas planteadas relacionadas con su entorno, empleando las
herramientas propias del lenguaje, estructuras de control y disefiando
funciones especializadas.

COMPETENCIA PARTICULAR 1 COMPETENCIA PARTICULAR 2 COMPETENCIA PARTICULAR 3 COMPETENCIA PARTICULAR 4

Realiza programas con funciones bésicas de entrada — salida Disefia programas empleando las Realiza programas que implementan Desarrolla  programas utilizando  funciones
de datos, declarando variables de diversos tipos y realizando estructuras de control condicionales y arreglos como  herramienta  de matematicas, gréficas y de entrada — salida de
operaciones matematicas simples basandose en algoritmos y repetitivas basadas en el modelo de la solucién para  resolver las datos mediante puerto, asi como las disefiadas
utilizando el entorno integrado del lenguaje. programacion estructurada. problematicas planteadas. para uso especifico de la problematica planteada.
RAP 1: RAP 1: RAP 1: RAP 1:
Conoce el concepto de programa y cuales son Conoce los principios de la Utiliza los arreglos como Utiliza las funciones predefinidas en el
sus elementos, asi como su estructura general. programacion estructurada, asi herramienta auxiliar en la lenguaje.

como las sentencias de control simplificaciéon de variables del

I secuenciales. mismo tipo. I

RAP 2: ! RAP 2:

RAP 2: I
Aplica las funciones basicas de entrada y salida RAP 2: Disefia funciones especificas para
de datos. Aplica las distintas estructuras resolver la problematica planteada.

de control condicional simples y Emplea los arreglos como

| anidadas. herramienta para implementar
cadenas de caracteres.

RAP 3: |

RAP 3:
Emplea los distintos operadores disponibles en .
el lenguaje aplicando sus reglas de prioridad. Emplea las diversas estructuras

de control repetitivas simples y

anidadas. s EtA M ErEbrs

ETARIA BE EDUCACION
HIGOb

I ETYTL B0
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PERFIL DEL DOCENTE

El profesor que imparta la unidad de aprendizaje de Lenguaje de Programacion habra de presentar el examen de oposicién para mostrar las habilidades que tiene en el manejo del
conocimiento disciplinar y manifestar la disposicién, autoridad y tolerancia en el manejo del grupo. Por lo tanto debe contar con las competencias que se indican en las condiciones
interiores del trabajo.

Competencias Generales

Organiza su formacion continua a lo largo de su trayectoria profesional.

Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizajes significativos.

Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias y los ubica en los contextos disciplinares, curriculares y sociales amplios.
Lleva a la practica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a su contexto institucional.

Evalla los procesos de ensefianza y aprendizaje con un enfoque formativo.

Construye ambientes para aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Contribuye a la generacion de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes.

Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestion institucional.

ONogA®DNE

Perfil Profesional:
Estudios de licenciatura y posgrado dentro de las siguientes areas: Sistemas Digitales, Sistemas Computacionales, Informéatica.
Debe manejar informacién sobre: Computacion, Procesos de construccion de programas, diagramas de flujo, tablas de decision, programacion en lenguajes de alto y bajo nivel.

Comprometido con la labor docente, conoce la mision y vision de la institucion, busca la mejora continua planeando y organizando el trabajo dentro del aula, emplea diversas técnicas
didacticas, realiza las actividades de ensefianza basandose en los contenidos programaticos, tanto tedricos como practicos. Responsable, comprometido, honrado, tolerante, constante y
respetuoso.

Entender el modo de representacion de la informacion en las computadoras, utilizar adecuadamente la terminologia algoritmica, conoce como se programa una computadora, conocer y
saber utilizar la jerga informatica relativa a construccién de programas, conocer y utilizar los tipos de datos simples y sus operadores, construir de forma adecuada expresiones
algoritmicas, Conoce y utiliza los tipos de datos simples y sus operadores. Conoce las prioridades de los operadores. Conoce los pasos del proceso de construccién de programas.
Analiza los problemas correctamente determinando los datos de entrada y de salida. Domina las distintas técnicas de representacion de un algoritmo (pseudocdédigo, diagramas de flujo y
tablas de decisién). Declara variables y constantes basadas en tipos de datos simples. Comprende y utiliza adecuadamente los términos referentes a tipos de datos elementales. Utiliza
variables mediante sus operadores basicos. Aplica las distintas estructuras de control (estructura secuencial, estructura selectiva, estructura repetitiva) en un programa para la resolucion
de un problema. Implementa un algoritmo utilizando algin lenguaje de programacion. Conoce la sintaxis para la declaracion y uso de tipos de datos elementqlq;@% enguaje de
programacion. Edita programas utilizando editores especializados y entornos integrados de programacion. Utiliza un entorno integrado para compilar y ejecgfé’g,@ Corrige
programas haciendo uso de un depurador. Utiliza la herramienta de ayuda de un entorno integrado de programacion. Utiliza los puertos de la PC para controlagii tﬁ” de éntrada y

sr(r: &
2 N

salida mediante algun lenguaje de programacion. W N\?@

[
7]

i
ik
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UNIDAD DIDACTICA: I. INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION

COMPETENCIA PARTICULAR 1: Realiza programas con funciones bésicas de entrada — salida de datos, declarando variables de diversos tipos y

realizando operaciones matematicas simples basandose en algoritmos y utilizando el entorno integrado del lenguaje.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1: Conoce el concepto de programa y cuales son sus elementos, asi como su estructura

general.
TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 4 HORAS
ACTIVIDADES SUSTANTIVAS
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CI:EF\Z/[IIE_ES,IAOCSIODI\IIE Mé;%%'éls‘gg Y
APRENDIZAJE ~ APRENDIZAJE APRENDIZAJE
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Identifica cada uno de los Define los elementos que conforman | Dentro del Aula | Identifica la Los datos son declarados # Pizarron
elementos que constituyen un | un programa de acuerdo al lenguaje estructura y los correctamente de acuerdo a
/% ELEMENTOS DE | programa. de programacion visto en clase. elementos (datos, la naturaleza de los mismos. | + pmarcadores
UN PROGRAMA variables y La estructura de los
¥ ESTRUCTURA DE | Clasifica los datos de acuerdo | Define los tipos de datos que se Dentro del Aula | constantes) que programas es correcta. #+ Proyector de
UN PROGRAMA a su tipo. pueden mqr)ejar en el lenguaje de constituyen un Las variables y contantes son acetatos
EN EL LENGUAJE programacion. programa. declaradas correctamente de
acuerdo a la naturaleza del # Computadora
Deduce la forma de declarar | Ejemplifica la forma en que se Dentro del Aula dato.
PROCEDIMENTALES | o inicializar los datos er_llel declaran e inicializan Io_§ datos en el Las reglas se aplican de 4 Cafion
P lenguaje de programacion. lenguaje de programacion. forma correcta en cuanto al
PRACTICA 1. uso de palabras reservadas | 4 Presentacion en
CONCEPTOS Realiza ejercicios de Establece la relacion que existe Dentro del Aula para la declaracion de PowerPoint
BASICOS declaracion e inicializacion de | entre el uso de palabras reservadas variables y contantes.
diferentes tipos de datos. y la declaracion de variables y Los mensajes que escucha, + Apuntes
ACTITUDINALES constantes. interpreta y emite son proporcionados
Realiza ejercicios de Dentro del Aula pertinentes en distintos por el profesor
i4 iniciali i4 i ifi textos mediante la
/¥ SE EXPRESA Y declaracion e inicializacion Ejemplifica la forma en que se contexto ela
COMUNICA de variables y constantes. declaran e inicializan las variables y utilizacion de medios, codigos
. y herramientas apropiados.
/¥ TRABAJA EN constantes en el lenguaje de S
FORMA Identifica la estructura de un | programacién propuesto. La manera en que Daf_t'C'Da?’g;@ i
COLABORATIVA programa mediante la COIabOrE.l en equipos leeI’r‘:S;?)’S’?s
realizacion de ejercicios. Establece la estructura que debe Dentro del Aula es efectiva. r A
tener un programa de acuerdo al i%i{:
lenguaje de programacion.
SECRETARIA DE EDUCACIHON PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO WACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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UNIDAD DIDACTICA: I. INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION

COMPETENCIA PARTICULAR 1: Realiza programas con funciones basicas de entrada — salida de datos, declarando variables de diversos tipos y
realizando operaciones matematicas simples basandose en algoritmos y utilizando el entorno integrado del lenguaje.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2: Aplica las funciones béasicas de entrada y salida de datos.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 4 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Establece la conexion que Ejemplifica el uso de las funciones Dentro del Aula | Aplica de forma Las funciones de saliday | 4 Pizarrén

7+ FUNCIONES DE

existe entre las funciones de
salida y entrada.

de salida y entrada.

correcta las
funciones de salida y

de entrada son aplicadas

correctamente en los

4 Marcadores

SALIDAY entrada en programas realizados.
ENTRADA DE Deduce cual es la sintaxis Facilita la sintaxis de las funciones Dentro del Aula | programas # Proyector de
DATOS para utilizar las funciones de | de salida y entrada. orientados a resolver | La sintaxis de las acetatos

PROCEDIMENTALES

7 PRACTICA 2.

salida y entrada de acuerdo a
la aplicacion.

Analiza los tipos errores mas
frecuentes en la utilizacion de

llustra las principales aplicaciones de
las funciones de salida y entrada.

Laboratorio

diversas
probleméticas.

funciones de salida y de
entrada es correcta dentro

de los programas
realizados.

4 Computadora

# Cafion

COMO las funciones de salida y Los errores mas + Presentacion en
PROGRAMAR EN | entrada. frecuentes en el uso de PowerPoint
EL LENGUAJE las funciones de salida y

Realiza programas en los Establece la relacion que existe Dentro del Aula de entrada son + Apuntes

ACTITUDINALES

b PIENSA CRITICAY

REFLEXIVAMENTE

¥ APRENDE DE

FORMA AUTONOMA

cuales utilice funciones de
salida y entrada con variables
y constantes.

Resuelve ejercicios que
implementan las funciones de
salida y entrada de datos.

entre las funciones de salida y
entrada y los diferentes tipos de
variables

Promueve la utilizacion de las
funciones de salida y entrada de
datos mediante la resolucion de
ejercicios.

Laboratorio

identificados y

solucionados de forma

clara.

Las innovaciones

desarrolladas y soluciones
4 i
propuestas a problemas g

parten de métodos
establecidos.

de la vida es por iniciativaZ

e interés propio.

SECRETARIA

proporcionados
por el profesor

# Manual de
practicas

A
SINIE 4
e

e
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UNIDAD DIDACTICA: I. INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION

COMPETENCIA PARTICULAR 1: Realiza programas con funciones basicas de entrada — salida de datos, declarando variables de diversos tipos y
realizando operaciones matematicas simples basandose en algoritmos y utilizando el entorno integrado del lenguaje.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3: Emplea los distintos operadores disponibles en el lenguaje aplicando sus reglas de prioridad.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 4 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Clasifica los operadores de Analiza los diferentes tipos de Dentro del Aula | Realiza programas Los operadores son 4+ Pizarrén
acuerdo a su naturaleza. operadores aritméticos, logicos, que resuelven utilizados correctamente
¥ OPERADOR DE asignacion y relacionales. problemas de su de acuerdo a su funcién. 4 Marcadores
ASIGNACION Evalla expresiones bésicas y Dentro del entorno por medio
#¥ OPERADORES l6gicas respetando Establece la relacién que existe Aula. del uso de funciones | L0S operadores 4 Proyector de
ARITMETICOS precedencia de operadores. | entre operadores y tipos de datos. de salida y entrada, ar|_tmet|(;93, lOQ'CO.S’ acetatos
/¥ OPERADORES DE . asignacion y relacionales
ASIGNACION : o : C variables y son utilizados de forma
COMPUESTA Realiza programas utilizando | Ofrece ejemplos de aplicacion en operadores correcta para la 4 Computadora
/7 OPERADORES DE | operadores aritméticos, donde se identifiquen los diferentes | Laboratorio aritméticos, 16gicos, P
INCREMENTO Y I6gicos, asignacion y tipos de datos y operaciones asignacion y evalua_uon de 4 Cafién
DECREMENTO relacionales. bésicas. relacionales. EXpresiones.
/b OPERADORES La relacion entre los + Presentacion en
RELACIONALES Realiza programas donde EvalGa expresiones basicas y Dentro del Aula diferentes tipos de PowerPoint
s Eggrg(‘)DSORES utilice variables, funciones de | l6gicas respetando precedencia de operadores y las variables
salida y entrada, asi como los | operadores. se establece de forma # Apuntes
operadores aritméticos, Laboratorio correcta. proporcionados
PROCEDIMENTALES | légicos, asignacion y Establece el vinculo que existe entre . por el profesor
relacionales; para solucionar | las funciones de salida y entrada con Los mensajes que
/v PRACTICA 3. problematicas relacionadas | los operadores aritméticos, l6gicos, escucha, interpreta y % Manual de
OPERADORES Y | con su entorno. asignacion y relacionales. e_ml_te son pertinentes en practicas
EXPRESIONES distintos contextos 0% 1
mediante la utilizacion de . ”f&\@ﬁﬁ'ﬁjg
medios, codigos y @?% 4 é“@bm ,
ACTITUDINALES herramientas apropiadg“,g,,?}s‘ T ~_~:q\«:;\ﬁ =4
A SE EXPRESA Y Las innovaciones g %‘— “ ﬁ%‘;éj&
COMUNICA desarrolladas y soluciorgs ¢ S i
/¥ PIENSA CRITICA Y propuestas a problemas % ‘s:xi:\;,\},:;ﬁ X
A e
REFLEXIVAMENTE ggtr;%rl]ei?dgn:mdO%%ﬁ@ii%‘?éy??;‘% DE EDUCACHON PUBLICA
METTOT0 POLITECHICD WACIORAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

©®

CARRERA: TECNICO EN SISTEMAS DIGITALES UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA: Il. ESTRUCTURAS DE CONTROL

COMPETENCIA PARTICULAR 2: Disefia programas empleando las estructuras de control condicionales y repetitivas basadas en el modelo de la
programacion estructurada.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1: Conoce los principios de la programacion estructurada, asi como las sentencias de control
secuenciales.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 4 HORAS
ACTIVIDADES SUSTANTIVAS
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE (:EF\il;ES,E-\()(:SI()E)I\IIE Mg;%ﬂsls‘gg Y
APRENDIZAJE - APRENDIZAJE APRENDIZAJE
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Analiza el modelo de Ejemplifica el modelo de Dentro del Aula | Aplica las reglas y El formato de los programas | ¢ Pizarrdn
programacion estructurada. | programacién estructurada. técnicas pertinentes | estructurados es respetado
2+ MODELO DE LA para realizar en los ejercicios realizados. + Marcadores
PROGRAMACION | Deduce la forma en que debe | Facilita las reglas y técnicas que se | Dentro del Aula | programas Las reglas v técnicas son
ESTRUCTURADA | aplicar las reglas y técnicas utilizan para programar de forma estruc_:turados que aplica(?as c)cl)rrectamente para #+ Proyector de
/¥ SENTENCIAS DE | para programar de forma estructurada. solucionen programar en forma acetatos
CONTROL estructurada. problemas estructurada.
SECUENCIALES relacionados con su # Computadora
Identifica y soluciona los Demuestra e ilustra el uso de reglas | Laboratorio entorno. Los errores mas frecuentes
errores mas comunes que y técnicas para programar de forma en los programas #+ Cafion
PROCEDIMENTALES presentan sus programas estructurada. %S"“.C.t”rzdos sorl' onad
estructurados. g;?ct)'rfr'gg c?zri sooui;r?]r;a 95 | & Presentacion en
/¥ PRACTICA 4. Presenta los errores mas comunes y | Laboratorio y opima. PowerPoint
EICE)NN?IE?’\CI)(I:_IAS DE | presenta programas la forma de solucionarlos cuando se La descripcion que hace del
estructurados en los cuales programa de forma estructurada. concepto de estructuras de # Apuntes
SECUENCIALES P :
resuelva problemas control secuenciales es proporcionados
relacionados a su entorno. Laboratorio correcto. por el profesor
ACTITUDINALES Solicita programas estructurados, )
Desarrolla programas que donde resuelve problemas .Lct’s me?sales qt”e escucha, | & Manual de
/¥ SE EXPRESA Y respetan las reglas de la relacionados a su entorno. g]eiriﬁzlgg Zrldiestsir?trc])s practicas
COMUNICA programacion estructurada. ., contextos mediante la .
s+ TRABAJA EN Induce a la formacion del concepto utilizacion de medios, cédiggs’
FORMA Deduce el concepto de de sentencias de control y herramientas apropiadogs; s
COLABORATIVA | estructuras de control secuenciales. 2"
secuenciales. La manera en que participi ’igl
colabora en equipos diver >
es efectiva. “
SECRETARIA DE EDUCACHON PUBLICA
INSTITUTO POLITECHICO WACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA:

IIl. ESTRUCTURAS DE CONTROL

COMPETENCIA PARTICULAR 2: Disefia programas empleando las estructuras de control condicionales y repetitivas basadas en el modelo de la
programacion estructurada.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2: Aplica las distintas estructuras de control de condicional simples y anidadas.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 12 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS ’DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE ~ APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Analiza los diferentes tipos de Define la estructura y funcién de las Dentro del Aula Aplica correctamente El formato y sintaxis de las + Pizarron
estructuras de control sentencias de control condicional. las diferentes estructuras de control
condicional. estructuras de control condicional es respetado, en
/¥ SENTENCIAS DE Demuestra e ilustra por medio de Dentro del Aula condicional para la los ejercicios realizados. # Marcadores
CONTROL Clasifica las estructuras de ejemplos la aplicacion de las sentencias solucion de problemas
COND|C|,ONALES control condicional de acuerdo a | de control condicional. especificos. Las estructuras de control # Proyector de
#¥ ANIDACION sus caracteristicas. condicional son aplicadas de acetatos
Solicita programas estructurados, donde | Laboratorio forma correcta dependiendo
Deduce la forma en que debe por medio de la aplicacion de sentencias de la problemética a resolver. | ¢ Computadora
PROCEDIMENTALES aplicar las estructuras de control | de control condicional resuelve
condicional de acuerdo a la problemas relacionados a su entorno. El anidamiento de estructuras | ¢ Cafign
7+ PRACTICA 5. problemaética a resolver. de control condicional es
SENTENCIAS DE 3 _ Ejemplifica el concepto de anidacién. Laboratorio aplicado correctamenge‘ de @ Presentacién en
CONTROL DE Identifica y soluciona los errores acuerdo a la problemética a PowerPoint
DECISION mas comunes en la aplicacion de Establec_e la relacion que e>_<i§te entre las solucionar.
& PRACTICA 6 estructuras de control secuencias de control condicional y el
i condicional. proceso de anidacion. Laboratorio Los errores mas frecuentes # Apuntes
SENTENCIAS DE en la utilizacién de proporcionados
CONTROL Presenta programas Define la estructura y funcion de las estructuras de control por el profesor
ANIDADAS estructurados en los cuales sentencias de control condicional condicional son identificados
¥ PRACTICA 7. resuelva problemas relacionados | anidadas. y solucionados de forma clara | 4+ Manual de
SENTENCIAS DE | a su entorno, mediante Laboratorio y optima. .
. . practicas
CONTROL POR estructuras de control Demuestra e ilustra por medio de
CASOS condicional. ejemplos la aplicacion de las sentencias Las innovaciones
de control condicional anidadas. desarrolladas y soluciones %
Presenta programas propuestas a problemas :
ACTITUDINALES estructurados en los cuales Solicita programas estructurados, donde parten de métodos Z
resuelva problemas relacionados | por medio de la aplicacién de sentencias establecidos. i
/¥ PIENSA CRITICA Y a su entorno, mediante de control condicional anidadas resuelve
REFLEXIVAMENTE | estructuras de control condicional | problemas relacionados a su entorno. La manera en que partlup&;&{
ZF TRABAJA EN anidadas. colabora en equipos diversds:
FORMA es efectiva.
COLABORATIVA SECRETARIA| DE EDUCACION PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO WACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGH
MEDTA SUPERIOE
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA:

IIl. ESTRUCTURAS DE CONTROL

COMPETENCIA PARTICULAR 2: Disefia programas empleando las estructuras de control condicionales y repetitivas basadas en el modelo de la
programacion estructurada.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 3: Emplea las diversas estructuras de control repetitivas simples y anidadas.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 12 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS ’DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE ~ APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Analiza los diferentes tipos de Define la estructura y funcién de las Dentro del Aula Aplica correctamente El formato y sintaxis de las + Pizarron
estructuras de control repetitivas. | sentencias de control repetitivas. las diferentes estructuras de control
estructuras de control repetitivas es respetado, en
/¥ SENTENCIAS DE Clasifica las estructuras de Demuestra e ilustra por medio de Dentro del Aula repetitivas para la los ejercicios realizados. # Marcadores
CONTROL DE control repetitivas de acuerdo a ejemplos la aplicacion de las sentencias solucion de problemas s p d
BUCLE . sus caracteristicas. de control repetitivas. especificos. Las estructuras de control royector de
7+ ANIDACION repetitivas son aplicadas de acetatos
Deduce la forma en que debe Solicita programas estructurados, donde | Laboratorio forma correcta dependiendo
aplicar las estructuras de control | por medio de la aplicacion de sentencias de la problemética a resolver. | ¢ Computadora
PROCEDIMENTALES repetitivas de acuerdo a la de control repetitivas resuelve problemas
problematica a resolver. relacionados a su entorno. El anidamiento de estructuras | 4 Cafién
¥ PRACTICA 8. de control repetitivas es
SENTENCIAS DE Identifica y soluciona los errores | Establece la relacién que existe entre las | Laboratorio aplicado correctamente de % Pr »
. X L, R e e esentacion en
CONTROL: mas comunes en la aplicacion de | secuencias de control repetitivas y el acuerdo a la problematica a PowerPoint
CONDICIONA- estructuras de control repetitivas. | proceso de anidacion. solucionar.
MIENTO ALTO Presenta programas Define la estructura y funcién de las Laboratorio Los errores mas frecuentes # Apuntes
7+ PRACTICA 9. estructurados en los cuales sentencias de control repetitivas en la utilizacion de proporcionados
SENTENCIAS DE | resuelva problemas relacionados | anidadas. estructuras de control por el profesor
CONTROL a su entorno, mediante repetitivas son identificados y
CONDICIONA- estructuras de control repetitivas. | Demuestra e ilustra por medio de solucionados de forma 4 Manual de
MIENTO BAJO. ejemplos la aplicacion de las sentencias | Laboratorio correcta. :
o ) practicas
Presenta programas de control repetitivas anidadas.
estructurados en los cuales Las innovaciones
ACTITUDINALES resuelva problemas relacionados | Solicita programas estructurados, donde desarrolladas y soluciones %
a su entorno, mediante por medio de la aplicacion de sentencias propuestas a problemas :
/¥ PIENSA CRITICA Y estructuras de control repetitivas | de control repetitivas anidadas resuelve parten de métodos z
REFLEXIVAMENTE anidadas. problemas relacionados a su entorno. establecidos. [
¥ TRABAJA EN
FORMA La manera en que parﬂupa;&{
COLABORATIVA colabora en equipos diversds:
es efectiva.
SECRETARIA DE EDUCACIHON PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO WACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGH
MEDIAE SUPERIOR
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

CARRERA: TECNICO EN SISTEMAS DIGITALES

UNIDAD DIDACTICA: Ill. ARREGLOS

COMPETENCIA PARTICULAR 3: Realiza programas que implementan arreglos como herramienta de solucién para resolver las problematicas

planteadas.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1: Describe el concepto de arreglo, asi como su forma de declaracion e inicializacion, tomando

en cuenta su tipo.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 4 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE | EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE N APRENDIZAJE | APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSERANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Define en detalle el concepto | Facilita la formacion del concepto de | Dentro del aula | Emplea los arreglos | El concepto de arreglo lo # Pizarrén

¥ DEFINICION

/¥ DECLARACION

#¥ INICIALIZACION

/¥ TIPOS DE
ARREGLOS

/¥ ACCESO A
DATOS

PROCEDIMENTALES

7 PRACTICA 10.
ARREGLOS
UNIDIMENSIO
NALES Y MULTI-
DIMENSIONALES

ACTITUDINALES

b PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE

7% APRENDE DE
FORMA AUTONOMA

de arreglo.

Identifica las reglas para la
declaracion de arreglos.

Deduce cada una de las
formas existentes para
inicializar un arreglo.

Identifica los diferentes tipos
de arreglos de acuerdo a las
dimensiones que manejan.

Abstrae las técnicas para
acceder a los datos de un
arreglo.

Soluciona ejercicios en los
que se utilicen arreglos como
una forma de optimizar el uso
de variables.

arreglo mediante la observacién y
comparacion de lo que es y no es un
arreglo.

Induce a las reglas para la
declaracidon de arreglos mediante el
uso de ejemplos de aplicacion.

Ofrece ejemplos de aplicacion en
donde se identifiquen las diversas
formas de inicializar un arreglo.

Formula preguntas contextualizadas
para identificar los tipos de arreglos
que existen segun sus dimensiones.

llustra con ejemplos préacticos las
diferentes formas de acceder a los
indices de un arreglo.

Propicia que se ejerciten los
conceptos estudiados para la
resolucion de problemas enfocados
a la programacion mediante
arreglos.

Laboratorio

Laboratorio

Dentro del aula

Laboratorio

Laboratorio

como parte
fundamental de las
aplicaciones que
disefa.

conoce y domina.

Las reglas para declarar los
diferentes tipos de arreglos
las identifica de forma
correcta.

La forma de inicializar
arreglos es mediante las
técnicas vistas en clase.

Los tipos de arreglos
existentes los clasifica de
acuerdo a su dimension.

Las técnicas para acceder a
los datos de un arreglo son
descritas claramente.

Las aplicaciones que disefia
utilizan arreglos en su
implementacion.

Las innovaciones
desarrolladas y soluciones
propuestas a problemas
parten de métodos

establecidos. N

&
Lo que aprende a lo larg ode?
la vida es por iniciativa e g’?
interés propio.

45,
e
B

SECRETARIA
INSTHUTO

Q&

4*‘”}

+ Marcadores

#+ Proyector de
acetatos

4 Computadora
4 Cafién

+ Presentacion en
PowerPoint

# Apuntes
proporcionados
por el profesor

# Manual de
practicas
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CARRERA: TECNICO EN SISTEMAS DIGITALES

. Instituto Politécnico Nacional
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Secretaria Académica
Educacion Media Superior
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA: Ill. ARREGLOS

COMPETENCIA PARTICULAR 3: Realiza programas que implementan arreglos como herramienta de solucion para resolver las probleméaticas

planteadas.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2: Emplea los arreglos como herramienta para implementar cadenas de caracteres.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 4 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES ¥
APRENDIZAJE ~ APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Define el concepto de Ofrece ejemplos de aplicacion en los | Laboratorio Disefia programas El concepto de cadena lo | 4 Pizarrén
cadena, indicando sus gue se distingan las diferencias entre gue implementan define de forma correcta.
/¥ CADENAS DE caracteristicas principales. un arreglo de caracteres y una cadenas de # Marcadores
CARACTERES cadena. caracteres. Las operaciones basicas
Establece el procedimiento que realiza a las cadenas | 4 Proyector de
para realizar operaciones Demuestra el procedimiento para implementadas son las acetatos
PROCEDIMENTALES basicas con cadenas. realizar las operaciones basicas con | Laboratorio correctas.
cadenas. # Computadora
7+ PRACTICA 11. Soluciona ejercicios en los Las soluciones que disefia
CADENAS gue las cadenas son eje de la | Promueve el disefio de programas utilizan cadenas. # Cafion
aplicacion. que utilizan cadenas. Laboratorio
ACTITUDINALES Los mensajes que 4 Presentacién en
escucha, interpreta y PowerPoint
Z¥ SE EXPRESA Y emite son pertinentes en
COMUNICA distintos contextos 4+ Apuntes
#¥ TRABAJA EN mediante la utilizacion de proporcionados
FORMA medios, codigos y por el profesor
COLABORATIVA herramientas apropiados.
# Manual de
La manera en que practicas
participa y colabora en
equipos diversos es
efectiva.
S
SECRETARIA DE EDUCACIHON PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO WACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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CARRERA: TECNICO EN SISTEMAS DIGITALES

. Instituto Politécnico Nacional

La Teonica al Servicio de la Patria”

Secretaria Académ

Direccion de Educacion Media Supe
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA: IV. FUNCIONES

COMPETENCIA PARTICULAR 4: Desarrolla programas utilizando funciones matematicas, gréficas y de entrada — salida de datos mediante puerto, asi
como las disefiadas para uso especifico de la problematica planteada.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 1: Utiliza las funciones predefinidas en el lenguaje.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 16 HORAS

CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS ’DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Investiga en diversas fuentes | Solicita la tarea bien estructurada del | Dentro del aula | Disefia programas La tarea entregada incluye el # Pizarrén

#¥ DEFINICION
#¥ DECLARACION Y
LLAMADA

PROCEDIMENTALES

7 PRACTICA 12.
FUNCIONES
MATEMATICAS Y
GRAFICAS

/¥ PRACTICA 13.
FUNCIONES DE
MANEJO DE
PUERTOS

ACTITUDINALES

¥ SE EXPRESAY
COMUNICA

/¥ PIENSA CRITICAY
REFLEXIVAMENTE

el concepto de funcién, asi
como las funciones
matematicas, graficas y de
manejo de puertos mas
importantes.

Conoce el concepto de
funcion.

Define en detalle la sintaxis
general para incluir funciones
predefinidas en el lenguaje.

Clasifica las funciones
matematicas, graficas y de
manejo de puertos mas
importantes.

Aplica rigurosamente las
funciones predefinidas del
lenguaje estudiadas.

concepto de funcién y funciones
matematicas, gréaficas y de manejo
de puertos mas importantes del

lenguaje.

Formula preguntas contextualizadas
para identificar el concepto de

funcion.

Suministra la sintaxis general para
incluir funciones predefinidas en el

lenguaje.

Ofrece ejemplos de aplicacion en
donde se identifiquen las funciones
matematicas, graficas y de manejo

de puertos mas importantes.

Propicia que se ejerciten las

funciones predefinidas del lenguaje

mas importantes.

Dentro del aula

Laboratorio

Laboratorio

Laboratorio

que integran las
funciones
matematicas,
gréficas y de manejo
de puertos
predefinidas en el
lenguaje.

concepto de funcién y las
funciones matematicas, graficas y
de manejo de puertos mas
importantes del lenguaje.

El concepto de funcién es
explicado correctamente.

La sintaxis general identificada
para incluir funciones predefinidas
es la indicada para el lenguaje
propuesto.

Las funciones matemaéticas,
gréficas y de manejo de puerto
que identifica son las solicitadas.

Los programas realizados
integran las distintas funciones
predefinidas estudiadas.

Los mensajes que escucha,
interpreta y emite son pertinentes
en distintos contextos mediante la
utilizacion de medios, cédigos y
herramientas apropiados.

Las innovaciones desarrolladas Y
soluciones propuestas a {\Y")
problemas parten de métodos:=% E
establecidos.

b
£

¢

i
: ‘s“;ui,\;\{iﬁ;f; 3

4 Marcadores

#+ Proyector de
acetatos

# Computadora
4 Cafion

4 Presentacién en
PowerPoint

# Apuntes
proporcionados
por el profesor

4 Manual de
practicas
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA: IV. FUNCIONES

COMPETENCIA PARTICULAR 4: Desarrolla programas utilizando funciones matematicas, gréficas y de entrada — salida de datos mediante puerto, asi
como las disefiadas para uso especifico de la problematica planteada.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PROPUESTO (RAP) No. 2: Disefia funciones especificas para resolver la problematica planteada.

TIEMPO ESTIMADO PARA OBTENER EL RAP: 8 HORAS

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS
CONTENIDOS DE AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS ’DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Deduce la forma de declarar el Ofrece ejemplos de aplicacion en donde | Laboratorio Realiza programas La forma en que declara el 4 Pizarrdon
prototipo y cuerpo de una se demuestre la forma de declarar el que integran prototipo y cuerpo de una
2 DECLARACION funcién. prototipo y cuerpo de una funcién. diversas funciones funcioén es la correcta. + Marcadores
¥ TIPO DE FUNCION Suministra la sintaxis general para Laboratorio disefiadas para uso La sintaxis empleada para

/¥ PARAMETROS
/¥ LLAMADAS

Identifica la sintaxis general para
disefiar funciones simples.

disefiar funciones que no reciben
parametros ni regresan valor.

especifico en la
solucion de la
problematica

disefiar funciones simples es
la adecuada.

#+ Proyector de
acetatos

Induce a la obtencién de la sintaxis para | Dentro del aula | planteada. La estructuracion de # Computadora
PROCEDIMENTALES | pefine en detalle la sintaxis para | estructurar funciones que reciben funciones que reciben
estructurar funciones que reciben | parametros. parametros sigue la sintaxis # Cafidn
/¥ PRACTICA 14. parametros. correcta.
FUCNIONES SIN Formula preguntas contextualizadas para | Dentro del aula & p Lz
- . . iy p . - resentacion en
PARAMETROS Identifica la forma correcta de identificar la forma de definir funciones Las funciones disefiadas PowerPoint
/¥ PRACTICA 15. delﬂnlr funciones que regresan que regresan valores. regresfem valodr d? acgerdo a
valor. como fueron declaradas.
FUNCIONES CON Promueve un proceso de pensamiento Dentro del aula % Apuntes
PARAMETROS reflexivo enfatizando la importancia de Las aplicaciones proporcionados
Internaliza la importancia de las las funciones en la programacion desarrolladas integran por el profesor
ACTITUDINALES funciones en la programacion estructurada. _ funpipnes de diversos tipos
estructurada. Laboratorio definidas de acuerdo a las # Manual de
) Ofrece ejemplos de aplicacion en donde tareas gque se necesitan. racticas
#¥ PIENSA CRITICA Y Deduce la forma de mandar se utilizan funciones de diversos tipos y, p
REFLEXIVAMENTE llamar a una funcion de acuerdo | de acuerdo a ello la forma en que se Las innovaciones 4osiD08 2,
/¥ APRENDE DE a su tipo. mandan llamar. desarrolladas y soluciones % &?ﬁg@
FORMA AUTONOMA Laboratorio propuestas a problemas G pie Sto
Propicia que se disefien programas con parten de métodos 1 3 \\\\z 7
diversas funciones, de acuerdo a los establecidos. e Y
Disefia programas en donde se conceptos estudiados.
integran rigurosgmente los Lo que aprende a lo largo d&44
conceptos estudiados. la vida es por iniciativa e
interés propio. SECRETARIA| DE EDUCACION PUBLICA
IMETITL POLITECHICO NMACIONAL
DIRECCION DE EDUCACIGH
MEDIAE SUPERIOR
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 1

NOMBRE DE LA PRACTICA: CONCEPTOS BASICOS

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD | __ DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION
RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 — Conoce el concepto de programay cuales son sus elementos, asi como su estructura
general.
CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTEDE | EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE | APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Clasifica los datos de Ejemplifica la forma en que | Dentro del Aula | Identifica la Los datos son declarados 4 Computadora

7+ ELEMENTOS DE UN
PROGRAMA

7+ ESTRUCTURA DE UN
PROGRAMA EN EL
LENGUAJE

ACTITUDINALES

7 SE EXPRESAY
COMUNICA

7 TRABAJA EN FORMA
COLABORATIVA

acuerdo a su tipo.

Realiza ejercicios de
declaracion e inicializacion
de diferentes tipos de datos.

Realiza ejercicios de
declaracion e inicializacion
de variables y constantes.

Identifica la estructura de un
programa mediante la
realizacidn de ejercicios.

se declaran e inicializan los
datos en el lenguaje de
programacion.

Establece la relacion que
existe entre el uso de
palabras reservadas y la
declaracion de variables y
constantes.

Ejemplifica la forma en que
se declaran e inicializan las
variables y constantes en el
lenguaje de programacion
propuesto.

Establece la estructura que
debe tener un programa de
acuerdo al lenguaje de
programacion.

estructura y los
elementos (datos,
variables y
constantes) que
constituyen un
programa.

correctamente de acuerdo a la
naturaleza de los mismos.

La estructura de los programas
es correcta.

Las variables y contantes son
declaradas correctamente de
acuerdo a la naturaleza del
dato.

Las reglas se aplican de forma
correcta en cuanto al uso de
palabras reservadas para la
declaracion de variables y
contantes.

Los mensajes que escucha,
interpreta y emite son
pertinentes en distintos
contextos mediante la

# Manual de
practicas

+ Software
propuesto

niexto ea o Sl
utilizacion de medios, c6digosy’ G
g

it

herramientas apropiados. &

=
AR

o

La manera en que participa 'y
colabora en equipos diversos
es efectiva.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 2

NOMBRE DE LA PRACTICA: COMO PROGRAMAR EN EL LENGUAJE

TIEM

PO: 3 HRS.

UNIDAD I

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Aplica las funciones bésicas de entrada y salida de datos.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

MATERIALES Y

CoNTENDoS O JMBIENIEDE | EVDENCADE | ‘auacion | RecuRsos
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Realiza programas en los Promueve la utilizacion de | Laboratorio Aplica de forma Las funciones de salida 'y 4 Computadora

7+ FUNCIONES DE
SALIDA'Y ENTRADA
DE DATOS

ACTITUDINALES

/¥ PIENSA CRITICA Y
REFLEXIVAMENTE

/¥ APRENDE DE FORMA
AUTONOMA

cuales utilice funciones de
salida y entrada con
variables y constantes.

Analiza y soluciona los
tipos errores mas
frecuentes en la utilizacion
de las funciones de salida 'y
entrada.

las funciones de salida y
entrada de datos mediante
la resolucion de ejercicios.

correcta las
funciones de salida y
entrada en
programas
orientados a resolver
diversas
problematicas.

de entrada son aplicadas
correctamente en los
programas realizados.

La sintaxis de las funciones
de salida y de entrada es
correcta dentro de los
programas realizados.

Los errores mas frecuentes
en el uso de las funciones
de salida y de entrada son
identificados y solucionados
de forma clara.

Las innovaciones
desarrolladas y soluciones
propuestas a problemas
parten de métodos
establecidos. £

o
Lo que aprende a lo largo 4
de la vida es por iniciativa e%

¢ Manual de
practicas

4+ Software
propuesto

interés propio.

n §‘3“ % {.’f";c d/:;"ﬁ‘
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 3

NOMBRE DE LA PRACTICA: OPERADORES Y EXPRESIONES

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD I DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION
RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 3 — Emplea los distintos operadores disponibles en el lenguaje aplicando sus reglas de
prioridad.
CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CERCZESIAOSO?\IE M’I:EETJIQIS_(EJE Y
APRENDIZAJE ~ APRENDIZAJE APRENDIZAJE
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Realiza programas donde | Solicita programas donde | Laboratorio Realiza programas | Los operadores son utilizados | ¢ Computadora
utilice variables, funciones | resuelve problemas que resuelven correctamente de acuerdo a su
#¥ OPERADOR DE de salida y entrada, asi relacionados a su entorno problemas de su funcién. 4 Manual de
ASIGNACION como los operadores utilizando los operadores entorno por medio Los operadores aritméticos, practicas
/¥ OPERADORES aritméticos, l6gicos, aritméticos, logicos, del uso de funciones |16gicos, asignacion y
ARITMETICOS asignacion y relacionales; asignacion y relacionales. de salida y entrada, | relacionales son utilizados de | ¢ Software
/¥ OPERADORES DE para solucionar variables y fom?a C‘?Tregta para la propuesto
ASIGNACION problematicas relacionadas operadores evaluacion de expresiones.
COMPUESTA con su entorno. aritmeéticos, légicos, |La relacion entre los diferentes
#¥ OPERADORES DE asignacion y tipos de operadores y las
INCREMENTO Y relacionales. variables se establece de forma
DECREMENTO correcta.
7+ OPERADORES Los mensajes que escucha,
RELACIONALES interpreta y emite son
/+ OPERADORES pertinentes en distintos
LOGICOS contextos mediante la
utilizacion de medios, cédigos y
herramientas apropiados.
ACTITUDINALES Las innovaciones desarrolladas | <3
y soluciones propuestas a ;"i; /
/¥ SE EXPRESA Y problemas parten de métodosgff S
COMUNICA establecidos. @
#¥ PIENSA CRITICAY & e
REFLEXIVAMENTE %
SECRETARIA DE EDUCACIHON PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO NACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 4

NOMBRE DE LA PRACTICA: SENTENCIAS DE CONTROL SECUENCIALES

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD [l

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: ESTRUCTURAS DE CONTROL

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 —Conoce los principios de la programacion estructurada, asi como las sentencias de

control secuenciales.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

MATERIALES Y

CoNTENnoS Ot JMBIENIEDE | EVDENCADE | ‘aacion | RecuRsos
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Presenta programas Solicita programas Laboratorio Aplica las reglas y El formato y sintaxis de las | # Computadora

/¥ MODELO DE LA
PROGRAMACION
ESTRUCTURADA

/¥ SENTENCIAS DE
CONTROL
SECUENCIALES

ACTITUDINALES

7 SE EXPRESAY
COMUNICA

7 TRABAJA EN FORMA
COLABORATIVA

estructurados en los cuales
resuelva problemas
relacionados a su entorno,
mediante estructuras de
control secuenciales.

Identifica y soluciona los
errores mas comunes en la
aplicacion de estructuras de
control secuenciales
simples y anidadas.

estructurados, donde por
medio de la aplicacion de
sentencias de control
secuenciales resuelve
problemas relacionados a
su entorno.

técnicas pertinentes
para realizar
programas
estructurados que
solucionen
problemas
relacionados con su
entorno.

estructuras de control
secuenciales es respetado,
en los ejercicios realizados.

Las estructuras de control
secuenciales son aplicadas
de forma correcta
dependiendo de la
problematica a resolver.

Los errores mas frecuentes
en la utilizacién de
estructuras de control
secuenciales son
identificados y solucionados
de forma clara y optima.

Las innovaciones
desarrolladas y soluciones
propuestas a problemas

# Manual de
practicas

+ Software
propuesto

I SR SN
o | EERNS
7| S \%«&

=2
parten de métodos & by 27 VS

establecidos.

La manera en que participa *
y colabora en equipos

?w;;‘r.
4R

L5
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 5

NOMBRE DE LA PRACTICA: SENTENCIAS DE CONTROL DE DECISION

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD Il DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: ESTRUCTURAS DE CONTROL
RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Aplica las distintas estructuras de control de condicional simples y anidadas.
CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Presenta programas Solicita programas Laboratorio Aplica correctamente | El formato y sintaxis de las | # Computadora
estructurados en los cuales | estructurados, donde por las diferentes estructuras de control
/¥ SENTENCIAS DE resuelva problemas medio de la aplicacion de estructuras de condicionales es respetado, | ¢ Manual de
CONTROL relacionados a su entorno, | sentencias de control control condicionales | en los ejercicios realizados. practicas
CONDICIONALES mediante estructuras de condicionales resuelve para la solucién de
/¥ ANIDACION control condicionales. problemas relacionados a problemas Las estructuras de control + Software
su entorno. especificos. condicionales son aplica propuesto
Identifica y soluciona los das de forma correcta
ACTITUDINALES errores mas comunes en la dependiendo de la
) aplicacion de estructuras de problematica a resolver.
/v PIENSA CRITICA Y control condicionales
REFLEXIVAMENTE simples. Los errores mas frecuentes
¥ TRABAJA EN FORMA en la utilizacién de
COLABORATIVA estructuras de control
condicionales son
identificados y solucionados
de forma clara y optima.
Las innovaciones
desarrolladas y soluciones  {-%
propuestas a problemas .S iz :
parten de métodos &
establecidos. =
. /5
La manera en que participa * if;gg'\\%f{ig:f@%
y colabora en equipos '?’”%:;{,??};r?g&“
diversos es efectiva. seeacTaigi DE EDUCACION PUBLICE
INETITUTO POLITECHICO NACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SURPERIOE
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 6

NOMBRE DE LA PRACTICA: SENTENCIAS DE CONTROL ANIDADAS

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD Il DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: ESTRUCTURAS DE CONTROL
RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Aplica las distintas estructuras de control de condicional simples y anidadas.
CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS 'DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE ~ APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Presenta programas Solicita programas Laboratorio Aplica correctamente | El formato y sintaxis de las 4 Computadora
estructurados en los cuales | estructurados, donde por las diferentes estructuras de control
/¥ SENTENCIAS DE resuelva problemas medio de la aplicacién de estructuras de ICO”d_'C'O.n"?"eS esl!resgetado, en | ¢ Manual de
CONTROL relacionados a su entorno, | sentencias de control control condicionales | '0S €l€reicios realizados. practicas
CONDICIONALES mediante estructuras de condicionales anidadas para la solucién de Las estructuras de control
7+ ANIDACION control condicionales resuelve problemas problemas condicionales son aplica das 4 Software
anidadas. relacionados a su entorno. especificos. de forma correcta dependiendo propuesto
de la problematica a resolver.
ACTITUDINALES Identifica y soluciona los El anidamiento de estructuras
P errores mas comunes en la de control condicionales es
¥ PIENSA CRITICA Y aplicacion de estructuras de aplicado correctamente de
REFLEXIVAMENTE control condicionales acuerdo a la problematica a
7+ TRABAJA EN FORMA anidadas. solucionar.
COLABORATIVA Los errores mas frecuentes en
la utilizacion de estructuras de
control condicionales son
identificados y solucionados de
forma clara y optima.
Las innovaciones desarrolladas |}, ®+
y soluciones propuestas a §§; AERERTC
problemas parten de métodossY i S
establecidos. aé (LR
La manera en que participa y Y ) 5 K
colabora en equipos diversos ﬁfa?g:ﬁ{{ff;@ﬁv%”
es efectiva. o
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO NACIONAL
BIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 7

NOMBRE DE LA PRACTICA: SENTENCIAS DE CONTROL POR CASOS

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD __ 1l DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: ESTRUCTURAS DE CONTROL
RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Aplica las distintas estructuras de control de condicional simples y anidadas.
CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Presenta programas Solicita programas Laboratorio Aplica correctamente | El formato y sintaxis de las | # Computadora
estructurados en los cuales | estructurados, donde por las diferentes estructuras de control por
/¥ SENTENCIAS DE resuelva problemas medio de la aplicacion de estructuras de casos es respetado, en los 4 Manual de
CONTROL relacionados a su entorno, | sentencias de control por control condicionales | ejercicios realizados. practicas
CONDICIONALES mediante estructuras de casos resuelve problemas para la solucién de
/F ANIDACION control por casos. relacionados a su entorno. problemas Las estructuras de control + Software
especificos. por casos son aplica das propuesto
Identifica y soluciona los de forma correcta
ACTITUDINALES errores mas comunes en la dependiendo de la
; aplicacién de estructuras de problematica a resolver.
¥ PIENSA CRITICAY control por casos.
REFLEXIVAMENTE Los errores mas frecuentes
7+ TRABAJA EN FORMA en la utilizacion de
COLABORATIVA estructuras de control por
casos son identificados y
solucionados de forma clara
y optima.
Las innovaciones L L,
desarrolladas y soluciones .} #=ist fﬁ)
propuestas a problemas £, “:‘//;iilﬁ" \\:% =
. = St @2
parten de métodos RN \ZS e
establecidos. E R ATy
NS
La manera en que participa |25
y colabora en equiPOSechETaRiA DE EUCACION PUBLICA
diversos es efectiva. ..., pogiTECH B ACIGHAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SURPERIOE
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 8

NOMBRE DE LA PRACTICA: SENTENCIAS DE CONTROL: CONDICIONAMIENTO ALTO

TIEMPO: 5 HRS.

UNIDAD Il DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: ESTRUCTURAS DE CONTROL
RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 3 — Emplea las diversas estructuras de control repetitivas.
CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Presenta programas Solicita programas Laboratorio Aplica correctamente | Las estructuras de control 4 Computadora
estructurados en los cuales | estructurados, donde por las diferentes ’ep%t.'t'." as con 0 alt
/¥ SENTENCIAS DE resuelva problemas medio de la aplicacion de estructuras de e o oo # Manual de
- . L aplicadas de forma correcta .
CONTROL DE BUCLE | relacionados a su entorno, | sentencias de control control repetitivas dependiendo de la practicas
/+ ANIDACION mediante estructuras de | repetitivas con para la solucion de | ,opiematica a resolver.
control repetitivas con condicionamiento alto problemas 4 Software
condicionamiento alto. resuelve problemas especificos. El anidamiento de estructuras propuesto
ACTITUDINALES relacionados a su entorno. de control repetitivas con
. Presenta programas condicionamiento alto es
/¥ PIENSA CRITICA Y estructurados en los cuales | Solicita programas aphcago C?”ecirlne”f_ de
REFLEXIVAMENTE resuelva problemas estructurados, donde por :g:fgiocr::r aproblematica a
#¥ TRABAJA EN FORMA relacionados a su entorno, medio de la aplicacion de ’
COLABORATIVA mediante estructuras de sentencias de control Los errores mas frecuentes en
control repetitivas con repetitivas con la utilizacion de estructuras de
condicionamiento alto condicionamiento alto control repetitivas con
anidadas. anidadas resuelve condicionamiento alto son
problemas relacionados a identificados y solucionados de
su entorno. forma correcta.
. . R “"@1?’{}34’? 4
Las innovaciones desarrolladas ' )s%@}:}
y soluciones propuestasa .5 & f -:6 HERN
problemas parten de métodosf,;*’ ihe R
establecidos. A
AR
La manera en que participay "4, =
colabora en equipos diversos e
es efectiva. O Pt e
STURDIARYY BT DUULALIUN TOBLIVE
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 9

NOMBRE DE LA PRACTICA: SENTENCIAS DE CONTROL: CONDICIONAMIENTO BAJO

TIEMPO: 5 HRS.

UNIDAD Il DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: ESTRUCTURAS DE CONTROL
RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 3 — Emplea las diversas estructuras de control repetitivas.
CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE N APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Presenta programas Solicita programas Laboratorio Aplica correctamente | Las estructuras de control 4 Computadora
estructurados en los cuales | estructurados, donde por las diferentes ’ep%t.'t'." as con 0 bai
/¥ SENTENCIAS DE resuelva problemas medio de la aplicacion de estructuras de condicionamiento bajo son 4 Manual de
- . o aplicadas de forma correcta .
CONTROL DE BUCLE relacionados a su entorno, | sentencias de control control repetl_tllvas dependiendo de la practicas
/¥ ANIDACION mediante estructuras de repetitivas con _ para la solucion de | o ohiematica a resolver.
control repetitivas con condicionamiento bajo problemas 4 Software
condicionamiento bajo. resuelve problemas especificos. El anidamiento de estructuras propuesto
ACTITUDINALES relacionados a su entorno. de control repetitivas con
. cor_ldicionamiento bajo es
7+ PIENSA CRITICAY Presenta programas Solicita programas apllcago c?rrect%r:wenyte_ de
REFLEXIVAMENTE estructurados en los cuales | estructurados, donde por :g:fgiocr::r a problematica a
7+ TRABAJA EN FORMA resuelva problemas medio de la aplicacion de '
COLABORATIVA relacionados a su entorno, | sentencias de control Los errores mas frecuentes en
mediante estructuras de repetitivas con la utilizacion de estructuras de
control repetitivas con condicionamiento bajo control repetitivas con
condicionamiento bajo anidadas resuelve condicionamiento bajo son
anidadas. problemas relacionados a identificados y solucionados de
su entorno. forma correcta.
. . SEi08 i ;
Las innovaciones desarrolladas ' )s%@}:}
y soluciones propuestasa .5 & f -:6 HERN
problemas parten de métodosf,;*’ ihe R
establecidos. A
AR
La manera en que participay "4, =
colabora en equipos diversos e
es efectiva. I T e
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PRACTICAS

PRACTICA No.: 10

NOMBRE DE LA PRACTICA: ARREGLOS UNIDIMENSIONALES Y MULTIDIMENSIONALES

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD 1

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: ARREGLOS

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 - Utiliza los arreglos como herramienta auxiliar en la simplificacion de variables del

mismo tipo.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

MATERIALES Y

CoNTENnoS Ot JMBIENIEDE | EVDENCADE | ‘aacion | RecuRsos
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Soluciona ejercicios en los | Propicia que se ejerciten los | Laboratorio Emplea los arreglos | La forma de inicializar arreglos | ¢ Computadora

/¥ DEFINICION

/¥ DECLARACION

#¥ INICIALIZACION

/¥ TIPOS DE ARREGLOS
/¥ ACCESO A DATOS

ACTITUDINALES

/¥ PIENSA CRITICA Y
REFLEXIVAMENTE

/¥ APRENDE DE FORMA
AUTONOMA

que se utilicen arreglos
como una forma de
optimizar el uso de
variables.

conceptos estudiados para
la resolucion de problemas
enfocados a la
programacion mediante
arreglos.

como parte
fundamental de las
aplicaciones que
disefa.

es mediante las técnicas vistas
en clase.

Las aplicaciones que disefia
utilizan arreglos en su
implementacion.

Las innovaciones desarrolladas
y soluciones propuestas a
problemas parten de métodos
establecidos.

Lo que aprende a lo largo de la
vida es por iniciativa e interés
propio.

# Manual de
practicas

+ Software
propuesto

S80S 47,

I, S
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 11

NOMBRE DE LA PRACTICA: CADENAS

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD 1l DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: ARREGLOS
RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 — Emplea los arreglos como herramienta para implementar cadenas de caracteres.
CONTENIDOS DE ACTIVIDADES SUSTANTIVAS AMBIENTE DE EVIDENCIA DE CRITERIOS ,DE MATERIALES Y
APRENDIZAJE ~ APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION RECURSOS
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Soluciona ejercicios en los | Promueve el disefio de Laboratorio Disefia programas Las operaciones bésicas 4 Computadora
que las cadenas son eje de | programas que utilizan gue implementan que realiza a las cadenas
/¥ CADENAS DE la aplicacion. cadenas de caracteres. cadenas de implementadas son las 4 Manual de
CARACTERES caracteres. correctas. practicas
Las soluciones que disefia | 4+ Software
ACTITUDINALES utilizan cadenas. propuesto
7+ SE EXPRESA'Y Los mensajes que escucha,
COMUNICA interpreta y emite son
7+ TRABAJA EN FORMA pertinentes en distintos
COLABORATIVA contextos mediante la
utilizaciéon de medios,
cédigos y herramientas
apropiados.
La manera en que participa
y colabora en equipos
diversos es efectiva. N
=
5”3:’; 2
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eSiWIE A
=
SECRETARIA DE EDUCACIHON PUBLICA
INETITUTO POLITECHICO NACIONAL
DIRECCION DE EDUCACION
MEDIA SURPERIOE
Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias Plan 2008 Pagina 27 de 37




La Teonica al Servicio de

. Instituto Politécnico Nacional

a Patria”

CARRERA: TECNICO EN SISTEMAS DIGITALES

Direccion de

Secretaria Académica
Educacion Media Superior

©®

UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 12

NOMBRE DE LA PRACTICA: FUNCIONES MATEMATICAS Y GRAFICAS

TIEMPO: 6 HRS.

UNIDAD v

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: FUNCIONES

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 - Utiliza las funciones predefinidas en el lenguaje de programacion.

CONTENIDOS DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

DE APRENDIZAJE

DE ENSENANZA

AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION
FORMATIVA

MATERIALES Y
RECURSOS
DIDACTICOS

CONCEPTUALES

#¥ DEFINICION
/¥ DECLARACION Y
LLAMADA

ACTITUDINALES

7 SE EXPRESAY
COMUNICA

#¥ PIENSA CRITICA Y
REFLEXIVAMENTE

Aplica rigurosamente las
funciones matematicas y
graficas predefinidas en el
lenguaje.

Propicia que se ejerciten las
funciones matematicas y
graficas mas importantes
predefinidas en el lenguaje.

Laboratorio

Disefia programas
gue integran las
funciones
matematicas y
gréaficas predefinidas
en el lenguaje.

Los programas integran las
distintas funciones
matematicas y gréaficas
predefinidas en el lenguaje.

Los mensajes que escucha,
interpreta y emite son
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacién de medios,
cédigos y herramientas
apropiados.

Las innovaciones
desarrolladas y soluciones
propuestas a problemas
parten de métodos
establecidos.

4 Computadora

¢ Manual de
practicas

4+ Software
propuesto
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 13

NOMBRE DE LA PRACTICA: FUNCIONES DE MANEJO DE PUERTOS

TIEMPO: 5 HRS.

UNIDAD v

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: FUNCIONES

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 1 - Utiliza las funciones predefinidas en el lenguaje de programacion.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

MATERIALES Y

CoNTENnoS Ot JMBIENIEDE | EVDENCADE | ‘auacion | RecuRsos
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Aplica rigurosamente las Propicia que se ejerciten las | Laboratorio Disefia programas Los programas integran las | ¢ Computadora

#¥ DEFINICION
/¥ DECLARACION Y
LLAMADA

ACTITUDINALES

7 SE EXPRESAY
COMUNICA

#¥ PIENSA CRITICA Y
REFLEXIVAMENTE

funciones de manejo de
puerto predefinidas en el
lenguaje.

funciones de manejo de
puerto mas importantes
predefinidas en el lenguaje.

que integran las
funciones de manejo
de puertos
predefinidas en el
lenguaje.

distintas funciones de
manejo de puerto
predefinidas en el lenguaje.

Los mensajes que escucha,
interpreta y emite son
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacién de medios,
cédigos y herramientas
apropiados.

Las innovaciones
desarrolladas y soluciones
propuestas a problemas
parten de métodos
establecidos.

¢ Manual de
practicas

4+ Software
propuesto
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 14

NOMBRE DE LA PRACTICA: FUNCIONES SIN PARAMETROS

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD v

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: FUNCIONES

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 - Disefia funciones especificas para resolver la problematica planteada.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

MATERIALES Y

CoNTENnoS Ot JMBIENIEDE | EVDENCADE | ‘auacion | RecuRsos
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Disefia programas en Propicia que se disefien Laboratorio Realiza programas | La forma en que declara el | ¢ Computadora

/¥ DECLARACION
/¥ TIPO DE FUNCION
/¥ PARAMETROS

7+ LLAMADAS

ACTITUDINALES

/¥ PIENSA CRITICA Y
REFLEXIVAMENTE

/¥ APRENDE DE FORMA
AUTONOMA

donde se funciones que no
reciben ni regresan ninglin
valor.

programas con diversas
funciones que no reciben ni
regresan ningun valor.

que integran
diversas funciones
que no reciben o
regresan ningdn
valor disefiadas
para uso
especifico en la
solucién de la
problemética
planteada.

prototipo y cuerpo de una
funcién es la correcta.

La sintaxis empleada para
disefiar funciones simples
es la adecuada.

Las aplicaciones
desarrolladas integran
funciones de diversos tipos
definidas de acuerdo a las
tareas que se necesitan.

Las innovaciones
desarrolladas y soluciones
propuestas a problemas
parten de métodos
establecidos.

B

Lo que aprende a lo largo &z

AN

o3

de la vida es por iniciativa %
interés propio.

¢ Manual de
practicas

4+ Software
propuesto

&S
| g N2
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PRACTICAS

PRACTICA No.: 15

NOMBRE DE LA PRACTICA: FUNCIONES CON PARAMETROS

TIEMPO: 3 HRS.

UNIDAD v

DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS: FUNCIONES

RAP RELACIONADO CON LA PRACTICA: RAP 2 - Disefia funciones especificas para resolver la problemaética planteada.

ACTIVIDADES SUSTANTIVAS

CRITERIOS DE

MATERIALES Y

COTENDOS O pueeniere | evoencwoe | TAadon | “RecuRsos
DE APRENDIZAJE DE ENSENANZA FORMATIVA DIDACTICOS
CONCEPTUALES Disefia programas en Propicia que se disefien Laboratorio Realiza programas | La forma en que declara el 4 Computadora

/¥ DECLARACION
/¥ TIPO DE FUNCION
/¥ PARAMETROS

7+ LLAMADAS

ACTITUDINALES

/¥ PIENSA CRITICA Y
REFLEXIVAMENTE

/¥ APRENDE DE FORMA
AUTONOMA

donde se funciones que
reciben o regresan algun
valor.

programas con diversas
funciones que reciben o
regresan algun valor.

que integran
diversas funciones
que reciben o
regresan algun
valor disefiadas
para uso
especifico en la
solucién de la
problemética
planteada.

prototipo y cuerpo de una
funcién es la correcta.

La estructuracion de funciones
gue reciben parametros sigue
la sintaxis correcta.

Las funciones disefiadas
regresan valor de acuerdo a
como fueron declaradas.

Las aplicaciones desarrolladas
integran funciones de diversos
tipos definidas de acuerdo a las
tareas que se necesitan.

Las innovaciones desarrolladas
y soluciones propuestas a
problemas parten de métodos
establecidos.

Lo que aprende a lo largo de E%;
s

¢ Manual de
practicas

4+ Software
propuesto

SIEAEN\%
:?/;s/ 3\\“;&

vida es por iniciativa e interés;3 i 4
N

propio. gz T
)
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PLAN DE EVALUACION SUMATIVA DEL CURSO

No. DE EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA ) PORCENTAJE
UNIDAD COMPETENCIA PARTICULAR (DESEMPENO, CRITERIOS DE EVALUACION .
DIDACTICA CONOCIMIENTO, PRODUCTO) ACREDITACION
Realiza un programa con funciones bésicas de | e Los datos son declarados correctamente de acuerdo a la naturaleza de los mismos.
entrada — salida de datos, declarando variables | e La estructura de los programas es correcta.
| de diver_sos Fipos y realizando operé_lciones ¢ Las funciones de salida y de entrada son aplicadas correctamente en los programas realizados. 15%
matematicas simples basandose en algoritmos y | e Los operadores aritméticos, 6gicos, asignacion y relacionales son utilizados de forma correcta para la evaluacion de
utilizando el entorno integrado del lenguaje. expresiones.
e Las estructuras de control condicionales, simples y anidadas, son aplicadas de forma correcta dependiendo de la
Disefia un programa empleando las estructuras . E;?sbfsr?ri?:(t:jr:sreds; Izggtrol repetitivas, simples y anidadas, con condicionamiento alto son aplicadas de forma correcta
I de control condicionales y repetitivas basadas denendiendo de la roblemétigaaresc;lver plesy : P 20%
en el modelo de la programacién estructurada. P P - . . L . . .
e Las estructuras de control repetitivas, simple y anidado, con condicionamiento bajo son aplicadas de forma correcta
dependiendo de la problematica a resolver.
Realiza un programa que implementa arreglos ¢ La aplicacion que disefia utiliza arreglos en su implementacion
I como herramienta de solucién para resolver las P N que dist reg pe : 30%
probleméticas planteadas ¢ Las operaciones basicas que realiza a las cadenas implementadas son las correctas.
E]Z?:;gltli‘zasungrg;z grsar;%eué'::tzrzzgo_ T;I%an: ¢ El programa integra las distintas funciones matematicas y graficas predefinidas en el lenguaje.
v datos mediante puerto, ademas de incluir o El pro_grarrj’a integra las dls_tlntas funmolnes de manejo de puerto p_re_deflnldas en el lenguaje. _ 35%
: e o, ¢ La aplicacion desarrollada integra funciones de diversos tipos definidas de acuerdo a las tareas que se necesitan.
funciones disefiadas para uso especifico de la o . . . ; - .
problematica planteada. ¢ La aplicacion desarrollada integra funciones de diversos tipos definidas de acuerdo a las tareas que se necesitan.
100%

EVIDENCIA INTEGRADORA DE LA
COMPETENCIA GENERAL O UNIDAD DE

(DESEMPERO, CONOCIMIENTO, PRODUCTO)

APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

Desarrolla un programa en un lenguaje de alto nivel
que resuelve una problematica planteada relacionada
con su entorno, empleando para ello las funciones
gréaficas
predefinidas en el lenguaje, estructuras de control y
disefiando funciones especializadas en las que se
arreglos
programacion estructurada.

matematicas,

implementen

y manejo de puerto

bajo el modelo de la

Los datos son declarados correctamente de acuerdo a la naturaleza de los mismos.

La estructura de los programas es correcta.

Las funciones de salida y de entrada son aplicadas correctamente en los programas realizados.

Los operadores aritméticos, I6gicos, asignacion y relacionales son utilizados de forma correcta para la evaluacion de expresiones.

Las estructuras de control condicionales, simples y anidadas, son aplicadas de forma correcta dependiendo de la problematica a resolver.
Las estructuras de control repetitivas, simples y anidadas, con condicionamiento alto son aplicadas de forma correcta dependiendo de la problem@iﬁﬁéﬁg}%%&{gr.
Las estructuras de control repetitivas, simple y anidado, con condicionamiento bajo son aplicadas de forma correcta dependiendo de la proble@ﬁ};c&mﬁy
La aplicacion que disefia utiliza arreglos en su implementacion. g%f i

Las operaciones basicas que realiza a las cadenas implementadas son las correctas.

El programa integra las distintas funciones matematicas y graficas predefinidas en el lenguaje.

El programa integra las distintas funciones de manejo de puerto predefinidas en el lenguaje.

La aplicacion desarrollada integra funciones de diversos tipos definidas de acuerdo a las tareas que se necesitan.
La aplicacion desarrollada integra funciones de diversos tipos definidas de acuerdo a las tareas que se necesitan.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: LENGUAJE DE PROGRAMACION

REFERENCIAS DOCUMENTALES

TIPO DATOS DEL DOCUMENTO CLASIFICACION
No. TITULO DEL DOCUMENTO Libro | Antologia | Otro AUTOR (ES) EDITORIAL Y ANO BASICO | CONSULTA
9 SANTOS, Manuel | PATINO, Ismael | AlfaomegaeRa-Ma,
1 | Fundamentos de Programacion X CARRASCO, Rall 2006 X
2 | Enciclopedia. Lenguaje C++, 22 Edicion X CEBALLOS SIERRA, Francisco Javier ZR&;Q/Ia Editorial, X
Programacién En C++: Algoritmos, . McGRAW-HILL,
3 Estructuras de Datos y Objetos X JOYANES AGUILAR, Luis 2006 X
4 | C Guia de Autoensefianza X SCHILDT, Herbert g/locoGlRAW-HILL, X
C/C++ Curso de Programacion, 32 . . Editorial Ra-Ma,
5 Edicion X CEBALLOS SIERRA, Francisco Javier 2007 X
6 | Fundamentos de Programacién X JOYANES AGUILAR, Luis EA(;:(%RAW_HILL’ X
Ediciones
7 Tutorial para T.urbo C Y C++: Guia para el X GUTIERREZ, Enrique Alonso Octaedro, S.L., X
Autoaprendizaje 1997
Addison-Wesley o
8 Programacion de Gréficos en Turbo C++ X EZZELL, Ben Diaz de Santos, X
S.A., 1993
i ALFONSECA, Manuel y SIERRA Anaya Multimedia, | #
9 | Programacién en C/C++ X URRECHO, Alejandro 2005 ST m
. .. . w2 [
10 | ElLenguaje de Programacion C Disefio e | v GARCIA CARBALLEIRA, Félix Prentice Hall, 20025
Implementacion de Programas
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PAGINAS ELECTRONICAS

DATOS DE LA PAGINA CLASIFICACI
UNI_!,%A(\)DGE?EASRAREL AUTOR, TITULO Y DIRECCION ELECTRONICA CONTENIDO PRINCIPAL ON
Simuladore . Basic
Texto s Imagenes | Otro o Consulta
RIRITEY; Steven R. Davidson | Juan Ramoén Pozo |Julidn Hidalgo, Con clase: cursos en la red, X X
v D http://c.conclase.net/index.php
RIRIEY; Envite | Alejandro Moreno Calvo | Andrew Correa Casablanca, Programacion en C: Wikilibros, X X
v D http://es.wikibooks.org/wiki/Programaci%C3%B3n_en_C
I, I, 1, IV Fernando Berzal Galiano, Programacion en C, http://elvex.ugr.es/decsai/c/ X X
IR Gabriel Mendoza, Programacion en C/C++: Monografias.com, X X
L http://www.monografias.com/trabajos58/programacion-c-fv/programacion-c-fv.shtml
IR Manuel Espinosa Curiel, Programacién en C: Ejemplos de programacion en C, X X
o D http://www.geocities.com/siliconvalley/8195/cprog.html
LI Eduardo Villegas Jaramillo, Programa Universidad Virtual: Analisis y Disefio de Algoritmos, X X
! http://www.virtual.unal.edu.co/cursos/sedes/manizales/4060024/index.html
I, 1, 1LV Héctor Tejeda Villela, Manual de C, http://www.fismat.umich.mx/mn1/manual/manual.htmi X
v Victor R. Gonzéalez Fernandez, Control y Robdtica para el area de Tecnologia, X
http://cfievalladolid2.net/tecno/cyr_01/index.htm
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PROGRAMA SINTETICO

COMPETENCIA GENERAL:

Desarrolla programas en un lenguaje de alto nivel que resuelven problematicas planteadas relacionadas con su entorno, empleando las herramientas
propias del lenguaje, estructuras de control y disefiando funciones especializadas.

COMPETENCIA PARTICULAR

RAP

CONTENIDOS

COMPETENCIA PARTICULAR 1

Realiza programas con funciones basicas de entrada —
salida de datos, declarando variables de diversos tipos
y realizando operaciones matematicas simples
basandose en algoritmos vy utilizando el entorno
integrado del lenguaje.

RAP 1:
Conoce el concepto de programa y cuales
son sus elementos, asi como su estructura
general.
RAP 2:

Aplica las funciones basicas de entrada y
salida de datos.

RAP 3:
Emplea los distintos operadores

disponibles en el lenguaje aplicando sus
reglas de prioridad.

CONCEPTUALES
Elementos de un programa
Datos y tipos de datos
Datos numéricos
Datos tipo caracter y cadena
Datos légicos
Identificadores, constantes y variables
Palabras reservadas
Declaraciones
Conversion de tipos
Comentarios
Instrucciones
Estructura de un programa en el lenguaje
Funciones de entrada y salida de datos
Salida de datos
Caracteres de conversion
Banderas
Entrada de datos
Caracteres de conversion
Operadores
De asignacién
Aritméticos
De asignacién compuesta
De incremento y decremento
Relacionales
Operadores légicos _gin08
Con operandos S
Con expresion

PROCEDIMENTALES
Practica 1: Conceptos basicos iad

A ~ti A e
Practica 2: Como programar en el lengu

actica 2. > eNQUAIE k1A DE EDUCACION PUBLICA
Practica 3: Operadores y expresiones

Tl _&(&'{';5 7 ‘;";}
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COMPETENCIA PARTICULAR 2

Disefia programas empleando las estructuras de
control condicionales y repetitivas basadas en el
modelo de la programacion estructurada.

RAP 1:

Conoce los principios de la programacién
estructurada, asi como las sentencias de
control secuenciales.

RAP 2:

Aplica las distintas estructuras de control
condicional simples y anidadas.

RAP 3:

Emplea las diversas estructuras de control
repetitivas simples y anidadas.

CONCEPTUALES
Modelo de la programacion estructurada
Reglas
Técnicas
Sentencias de control
Secuenciales
Condicionales
Repetitivas
Condicionamiento alto
Condicionamiento bajo
Anidacion

PROCEDIMENTALES

Practica 4: Sentencias de control secuenciales

Practica 5: Sentencias de control de decision

Practica 6: Sentencias de control anidadas

Practica 7: Sentencias de control por casos

Practica 8: Sentencias de control: condicionamiento alto
Practica 9: Sentencias de control: condicionamiento bajo

COMPETENCIA PARTICULAR 3

Realiza programas que implementan arreglos como
herramienta de solucién para resolver las
probleméticas planteadas.

RAP 1:

Utiliza los arreglos como herramienta
auxiliar en la simplificacion de variables del
mismo tipo.

RAP 2:

Emplea los arreglos como herramienta
para implementar cadenas de caracteres.

CONCEPTUALES

Definicion

Declaracién

Inicializacion

Tipos de arreglos
Unidimensionales
Multidimensionales

Acceso a datos
Directo
Automatizado

Cadenas
Representacion
Operaciones bésicas

PROCEDIMENTALES
Practica 10: Arreglos unidimensionales y m
Practica 11: Cadenas
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COMPETENCIA PARTICULAR 4 RAP 1: CONCEPTUALES
. . Funciones predefinidas en el lenguaje de programacion
Desarrolla programas utilizando funciones | jiiliza las funciones predefinidas en el Definicion

matematicas, graficas y de entrada — salida de datos
mediante puerto, asi como las disefiadas para uso
especifico de la problematica planteada.

lenguaje.

RAP 2:

Disefia funciones especificas para resolver
la problematica planteada.

Declaracion y llamada

Matematicas

Gréficas

Entrada — salida de puerto

Funciones definidas por el programador

Declaracion

Prototipo

Cuerpo
Tipo de funcion

Con Pardmetros , sin Pardmetros

No regresan valor, regresan valor
Llamadas

PROCEDIMENTALES

Practica 12: Funciones mateméticas y graficas
Practica 13: Funciones manejo de puertos
Practica 14: Funciones sin parametros
Practica 15: Funciones con parametros
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