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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

> FUNDAMENTACION <«

La unidad de aprendizaje Aplicaciones Moviles, pertenece al area de formacion profesional del Bachillerato Tecnoldgico Bivalente del Nivel Medio Superior del Instituto
Politécnico Nacional, se ubica en el quinto nivel del Plan de Estudios del Programa Académico Técnico en Programacion y se imparte en la modalidad escolarizada, de manera
obligatoria, en la rama del conocimiento de Ingenieria y Ciencias Fisico-Matematicas, desarrollando habilidades en el estudiante a través de nuevas tecnologias.

La unidad de aprendizaje Aplicaciones Méviles forma parte esencial del programa académico Técnico en Programacion, ya que contribuye en la formacién del estudiante al
desarrollar en el mismo la capacidad de implementar los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias en el desarrollo de aplicaciones moviles funcionales y de alta calidad,
convirtiendo los mismos en una competencia clave en el campo del analisis de los requerimientos y necesidades de los usuarios para el disefio de aplicaciones méviles, las
metodologias de desarrollo de software para la creacién de aplicaciones méviles eficientes y escalables, seleccion y uso de las herramientas y plataformas de desarrollo
adecuadas para cada tipo de aplicacion movil, entre otros, formando en el estudiante las habilidades y conocimientos necesarios de manera eficiente y estratégica.

Aplicaciones Mdviles proporciona los conocimientos fundamentales y habilidades necesarias para el estudio y analisis del disefio, desarrollo e implementacion de aplicaciones
moviles funcionales, de alta calidad y que respondan a las necesidades de los usuarios de los diferentes sectores industriales (salud, administrativo y tecnologia. Los estudiantes
se adentraran en los fundamentos del desarrollo movil, explorando las diferentes plataformas, metodologias y herramientas disponibles. Ademas, adquiriran las habilidades
necesarias para la resolucion de las necesidades del software, a partir de un enfoque con responsabilidad social.

Desde un enfoque didactico, esta unidad de aprendizaje propone el desarrollo integral del estudiante potenciando las habilidades cognitivas y socioemocionales generando
experiencias de aprendizaje y de solucion de problemas relacionados con las inconsistencias en el software que se generan a partir de errores légicos, errores de sintaxis y
fallas debido a configuraciones incorrectas o incompatibilidad por versiones de elementos que integran el software.

Por lo anterior, el docente que imparta la unidad de aprendizaje Aplicaciones Méviles, debe dominar las habilidades y conocimientos a desarrollar en el estudiante, de manera
gue pueda contribuir a su formacion integral y desarrollar en ellos las competencias esenciales, seleccionar los métodos de ensefianza mas adecuados, generar experiencias
enriquecedoras y utilizar diversos ambientes de aprendizaje, atendiendo al desarrollo de aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales que permitan generar una
educacion inclusiva, flexible, sustentable y con perspectiva de género.

Asi mismo, debe saber aplicar metodologias activas como: aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos y el aula invertida, entre otras, favoreciendo el
desarrollo del talento a través del uso de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién que permitan a su vez al estudiante desarrollarse a nivel personal y-profesional
de forma continua a lo largo de la vida.

El rol del estudiante debe ser activo, participativo, inclusivo; se enfoca a la resolucion de problemas reales, es autogestivo, se autoevalla, participa tamblenl
aprende por iniciativa y tomando en cuenta sus estilos de aprendizaje. Innova, es creativo, trabaja en colaboracién.

y fuera del aula ademas de actuar con responsabilidad social y amblental, con respeto e inclusién con sus compaiieros, todo en el marco de una formacidysmegreiLE estodismeaL

debe adaptarse a nuevos ambientes de aprendizaje que le permitan desarrollarse de forma integral con su entorno social y productivo. Direccion de
Educacion Media Superior
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La evaluacion de los aprendizajes comprendera tres momentos: evaluacién diagndstica, evaluacion formativa y evaluacion sumativa. La evaluacion diagnéstica permitira valorar
el nivel de conocimientos y habilidades que posea el estudiante antes de comenzar a revisar los temas de la unidad de aprendizaje, a fin de hacer ajustes a la programacién y
establecer conexiones significativas con la propuesta de aprendizaje. La evaluacion formativa se implementara a lo largo del semestre para conocer los niveles de avance en el
desarrollo de las competencias y se complementara con la autoevaluacion y la coevaluacion de los mismos estudiantes, enfatizando la retroalimentacion oportuna.

Por ultimo, la evaluacién sumativa se utilizara para valorar el grado en que el estudiante adquirié los conocimientos y desarroll6 las habilidades esperadas, asi como para
establecer una calificacién numérica del curso. En el tercer momento de la evaluacion y con fines de acreditacion, también se disefiaran diferentes estrategias para englobar los
conocimientos adquiridos necesarios para la compresion y adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades.

Las evidencias con las que se evaluara formativa y sumativamente a los estudiantes; mostraran su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adquiriendo
durante el proceso did4ctico para luego transferir ese aprendizaje a situaciones similares y diferentes, en contextos escolares, personales y sociales. Se integran proyectos,
reportes finales, practicas y presentaciones, entre otras situaciones observables con base en criterios especificos previamente conocidos por los estudiantes.

Los instrumentos de evaluacién le permitirdn al docente guiar y apoyar a los estudiantes a través de los indicadores que sirven de referencia a los estudiantes para lograr los
niveles de desempefio esperados, por medio de la retroalimentaciéon y reconocimiento de sus necesidades académicas, avalando, fortaleciendo sus logros y competencias
adquiridas, incluyendo la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacién en la clase.

Con base en la flexibilidad curricular y el reconocimiento de aprendizajes multiples, sera posible aplicar una evaluacion para acreditar que el estudiante posee los conocimientos
estipulados en la unidad de aprendizaje Aplicaciones Mdviles, previo a su inicio. De esta forma, el programa de estudio tiene una naturaleza normativa, puesto que establece
los estandares para la certificacion de conocimientos, habilidades practicas del area de formacion, habilidades socioemocionales, actitudes y valores con base a la normatividad
del Instituto Politécnico Nacional.

Para el logro de los cometidos de la unidad de aprendizaje es importante contar con tres docentes en total que estén presentes tanto en la parte tedrica como practica, de
los cuales, un docente es titular y dos docentes son auxiliares, que estaran reforzando las actividades dentro de laboratorios. La importancia de contar con dicha cantidad
de docentes en la actividad de laboratorio es con el objetivo de reforzar el aprendizaje significativo, asi como de atender que se cumplan con las normas de seguridad e higiene
que aseguren integridad fisica del estudiante, el correcto empleo de las herramientas de medicidn en las areas relacionadas con los laboratorios del Programa Académico de
Técnico en Programacion.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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> DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE €

Desarrolla aplicaciones moviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o conexion a base de datos, que den respuesta a las diversas problematicas de
implementacién y operacion de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.
Unidad 1: Fundamentos de Aplicaciones Mdviles
Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
Conceptuales:
e Concepto de aplicacion movil.
Clasificacion de los dispositivos méviles.
Sistemas operativos de los dispositivos moviles.
Tipos de aplicaciones moviles.
Lenguajes de programacion para desarrollar aplicaciones
moviles.
e Herramientas:
v' Entorno de desarrollo de aplicaciones mdviles (gréafica,
l6égica y emuladores)
Graficos (views) en contenedores
Variables, tipos de variables, constantes.
Operadores aritméticos, légicos, booleanos.
Convertidores (cast)
Hace uso de los elementos que integran las | Procedimentales:

ANENENEN

Distingue los elementos de una
aplicacion  movil para la
elaboracién de un programa de

. .~ | aplicaciones moviles en un entorno de e Identifica los elementos requeridos en la elaboracion de
software a partir de un lenguaje ) e . . . . e .
., desarrollo, identificando tipos de variables, interfaces de usuario en aplicaciones moviles.
de programacion de forma S i .
creativa auténoma y constantes y operadores, para la realizacion de e Emplea los tipos de variables, constantes y operadores, en un
; programas de software. programa a partir del reconocimiento de un entorno de
colaborativa. desarrollo

Actitudinales:

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que

tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visuali
variedad de respuestas ante un problema o circunstal
Muestra capacidad de interpretar, analizar, eval
inferencias, explicar y clarificar significados.
Plantea y analiza problemas para generar altern
solucién eficaces y viables.

Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-re ref
propio proceso de aprendizaje. INSTITUTO P LITECNI

) ) O NACIONAL
e Explora, crea, comunicay produce a través del uso tecngjegias lie
como herramientas. Educacion Medig Superior
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e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe
entre todos ellos.

Conceptuales:

e Uso de Clases y objetos

e Estructuras de control if, switch, While, do while, for.

e Uso de objetos (views), botones, botones de radio, checks,
cuadro de texto, textview, interfases, eventos, ejecucion de
procedimientos.

e Uso de imégenes.

Procedimentales:

e Identifica el diagrama de clases y objetos, para su aplicacion.

e Utiliza estructuras de control, objetos, eventos, interfaces e
imagenes, para la definicion e implementacion del programa

Actitudinales:

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer

inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucidn eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular el
propio proceso de aprendizaje.

e Explora, crea, comunicay produce a través del uso tecnologias
como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla—de—
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa. @%ﬁt’ b

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar proplo |6g
del planeta, comprendiendo la profunda conexion q

Integra estructuras de control, objetos, eventos,
interfaces e imagenes con un enfoque
orientado a objetos, en el programa de software
para su definicion e implementacion.

%ﬁgﬁ r;gﬁ* /4

entre todos ellos. 4, 2 el o
Unidad 2: Aplicacion de actividades
Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje — k0 NACIONAL
g‘ctﬁ\%z desla r?]pelggﬁltzn Igi Construye aplicaciones moviles, a través de la | Conceptuales: Direccionge
’ creacion e interaccién de actividades, el paso e Concepto de actividad en una aplicacion Educacion Medig Superior

herramientas actuales en el
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desarrollo de programas | de variables, de objetos y funciones de cadena e Creacion e interaccién entre actividades

basados en objetos y arreglos, | y matematicas, para su implementacion. e Paso de variables, objetos, entre actividades

con un enfoque de innovacion, e Funciones de cadena y matematicas

eficiente y creativo Procedimentales:

Realiza programas con interaccién entre actividades, con objetos, paso
de variables y funciones de cadena y matematicas
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.
e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.
e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.
e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucién eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular el
propio proceso de aprendizaje.
e Explora, crea, comunicay produce a través del uso tecnologias
como herramientas.
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe
entre todos ellos.
Conceptuales:
e Arreglos de unay dos dimensiones
e Uso de arraylist.
e Los conceptos basicos de programacion del hardware de un
dispositivo movil

Pone a prueba aplicaciones méviles con: e Funciones para posicionamiento y localizacion ?c_JT_JED
2 4 “\

arreglos, arrayList, el hardware y funciones de Procedimentales: . <

posicionamiento y localizacién en el desarrollo Realiza programas con el uso de arreglos, el arrayList, el/#1s0:d
. L : Al Sa

de programas. hardware y funciones de posicionamiento y IocallzaC|on|‘,LmV_

identificacién de sus componentes. \

\
Actitudinales: %ﬁ, 2
e Desarrolla la capacidad para generar ideas original t; if

tengan valor en la actualidad. :
e Interpreta de distintas formas las situaciones 3”“§/¥EH£%£3LEF\%N|]ONAC|ONAL

. . reccion ge
variedad de respuestas ante un problema o circunstancia. id Superior
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e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucion eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular el
propio proceso de aprendizaje.

e Explora, crea, comunicay produce a través del uso tecnologias
como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe
entre todos ellos.

Unidad 3: Aplicaciones méviles en internet y realidad virtual

Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje

Conceptuales:
e Conceptos de comunicaciones en Internet
e EllIntent.
e Conceptos de web y protocolos de comunicacion.
e Librerias para manejo de comunicaciones en Internet.
e Conceptos basicos de bases de datos para aplicaciones

moviles.

Procedimentales:

Realiza programas con comunicaciones, Internet, Intent, y base de

datos, para dar solucion a las diversas necesidades de los sectores

Establece las comunicaciones en internet para | correspondientes.

el conocimiento de protocolos, librerias, y | Actitudinales:

conceptos propios, a través de proyectos con e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que

uso de Intent y conexion a base de datos. tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiz
variedad de respuestas ante un problema o circunsta

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evalu
inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar altern tlvg N
* s;_,y & %
solucién eficaces y viables. V
‘F

Desarrolla aplicaciones moviles
con: uso del internet, intent,
servicios de la web, conexién a
base de datos y realidad virtual
bésica, mostrando iniciativa,
proactividad y disposicién hacia
el aprendizaje.

§ f‘%}

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-re ‘éfc

propio proceso de aprendizaje. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
e Explora, crea, comunicay produce a través del uso tecn ﬁ)(g;ggn}e

como herramientas. Educacion Medig Superior
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e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe
entre todos ellos.
Conceptuales:
e Los fundamentos de la realidad virtual.
e El procedimiento para el disefio y desarrollo de una aplicaciéon
movil basica de realidad virtual

Procedimentales:
Desarrolla una aplicacion mévil basica de realidad virtual de acuerdo con
el procedimiento analizado, para el desarrollo de un pensamiento
creativo e innovador.
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

Prueba programas utilizando fundamentos de e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
realidad virtual, identificando las oportunidades variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.

de mejora continua en su implementacion y e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
operatividad. inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucién eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular el
propio proceso de aprendizaje.

e Explora, crea, comunicay produce a través del uso tecnologias
como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones ]

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, d E\%’T"D
del planeta, comprendiendo la profunda conexion e
entre todos ellos. [

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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> MATRIZ DE VINCULACION €

COMPETENCIAS PARA EL SIGLO XXI Unidad de Competencia 1 |Unidad de Competencia 2 |Unidad de Competencia 3
HABILIDADES BLANDAS Y SOCIOEMOCIONALES AE 1 AE 2 AE 1 AE 2 AE 1 AE 2

Creatividad e innovacion

X X X X X X
Pensamiento critico, analitico y sintético

X X X X X X
Resolucién de problemas

X X X X X X
IAprender a aprender

X X X X X X
IApropiacion de las tecnologias digitales

X X X X X X
Manejo de la informacion

X X X X X X
Responsabilidad personal y social X X X X X X

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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> PERFILDOCENTE <«

Para impartir la unidad de aprendizaje Aplicaciones Méviles, del programa Académico de Técnico en Programacion, se considera necesario contar con un docente titular y
dos docentes auxiliares que se responsabilicen, junto con el titular, del trabajo dentro del laboratorio, con la finalidad de garantizar la atencioén puntual al proceso de aprendizaje,
la seguridad e integridad fisica de los estudiantes; asi como el cuidado, uso del equipo y los materiales.

El docente y los auxiliares que impartan la Unidad de Aprendizaje Aplicaciones Mdviles, deberan contar con las competencias y habilidades en el manejo de los
saberes disciplinares y profesionales en la industria del software, asi como disposicion, autoridad y tolerancia en el manejo de grupos de aprendizaje que favorezcan
el desarrollo del Talento a través de nuevas tecnologias.

Habilidades docentes en el desarrollo del Talento

En el campo de su especializacion:
e Habilidades y conocimientos profesionales que se requiere para la imparticion de la Unidad de Aprendizaje.
e Adquirir habilidades digitales, desarrollarlas y actualizarlas.

En el campo pedagdgico:
e Fomentar procesos de ensefianza que le permitan interpretar y resolver las necesidades de aprendizaje de los alumnos, tomando en cuenta sus capacidades,
habilidades, vocacion e intereses.

e Desarrollar procesos de ensefianza aprendizaje, utilizando métodos basados en administracién de proyectos reales, aprovechando espacios educativos distintos a las
aulas, para mejorar la calidad y pertinencia de la ensefianza.

En el campo de lainvestigacion:
e Fortalecer el trabajo académico a partir del aprovechamiento de los resultados y productos de los proyectos de investigacion.

Perfil Profesional

e Licenciatura en: Ing. en Sistemas Computacionales, Inteligencia Atrtificial, Ciencia de Datos, Informatica, Comunicaciones y Electronica, Telematica, Computacion y/o
Maestria en: Ciencias de la Computacion, Sistemas Computacionales, Gestion de la innovacion en Tecnologias de la informacién y comunicacion, o afin, con experiencia

de dos afios en el area docente y experiencia comprobable de tres afios en la iniciativa publica o privada aplicando los conocimientos de la unidad de aprendii
D08 4y e
&

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

> ESTRUCTURA DIDACTICA €

URGEGED -kl Fundamentos de aplicaciones moviles Quinto

Desarrolla aplicaciones méviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o conexién a base de datos, que den respuesta a las diversas problematicas de
implementacién y operacién de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.

Distingue los elementos de una aplicacién movil para la elaboracién de un programa de software a partir de un lenguaje de programacion de forma creativa
autébnoma y colaborativa.
Hace uso de los elementos que integran las aplicaciones mdviles en un entorno de desarrollo, Tiempo estimado para obtener EERlIES
INJCULIPETERSS LM\l Mll identificando tipos de variables, constantes y operadores, para la realizacion de programas de
software.

Propésito General:

Unidad de Competencia No 1:

el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje
Procedimentales

Actitudinales

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
una variedad de respuestas ante un problema o
circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer

e Identifica los elementos requeridos en la inferencias, explicar y clarificar significados.
elaboracion de interfaces de usuario en e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de

Conceptuales

e Concepto de aplicacion maovil.

e Clasificacion de los dispositivos moviles.

e Sistemas operativos de los dispositivos méviles.

e Tipos de aplicaciones moviles.

e Lenguajes de programacion para desarrollar
aplicaciones moviles.

e Herramientas:

v Entorno de desarrollo de aplicaciones
moéviles (grafica, l6gica y emuladores)

v' Gréficos (views) en contenedores

v' Variables, tipos de variables, constantes.

v' Operadores aritméticos, I6gicos,
booleanos.

v' Convertidores (cast)

aplicaciones maviles.

Emplea los tipos de variables, constantes y
operadores, en un programa a partir del
reconocimiento de un entorno de desarrollo.

solucién eficaces y viables.

Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.

Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
Muestra capacidad en la toma de decisiones

Actla aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda_conexién que
existe entre todos ellos. ~€CUTIg

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

N/

Estrategia Didactica: Aprendizaje basado en problemas. |‘
Apertura:

& 50
* v

*
El docente: x‘\*fco 36%
e Expone a los estudiantes los elementos principales de las aplicaciones moviles, la clasificacion, tipos de sistemas operativos, lenguajes de programacion, el entofire-de desarrollo de
aplicaciones, los views, tipo de variables, operadores l6gicos, aritméticos, booleanos y convertidores (cast) INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

e Plantea diversos problemas disefiados o seleccionados, ligado a un aprendizaje previo, utilizando preguntas abiertas y con temas controversiales y contextualizadoson de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

El estudiante:
e Elabora un listado de lo que ya se conoce sobre el tema, identifica cudl es la informacion que se tiene entre los diferentes compafieros.
e Elabora una descripcion del problema, esta descripcién debe ser breve, identificando qué es lo que se esta tratando de resolver.
Desarrollo:
El docente:
e Guiay monitorea las acciones que han realizado los estudiantes.
e Retroalimenta resaltando la integracidn de los contenidos conceptuales y la contextualizacion de los mismos.
El estudiante:

e Trabaja solo o conforma pequefios grupos de trabajo.
e Analiza el problema, define qué suposiciones son necesarias y por qué, qué informacion es relevante y qué pasos o procedimientos son necesarios con el propoésito de resolver el
problema de manera individual o colaborativa.
e Elabora una descripcion del problema, esta descripcion debe ser breve, identificando qué es lo que esta tratando de resolver.
e Elabora una lista de lo que se requiere para enfrentar al problema, prepara un listado de preguntas de lo que se necesita saber para poder solucionar el problema y preparan un plan
con posibles acciones para cubrir las necesidades de conocimiento, buscando informacién pertinente.
Practica 1 “Hola Android”
Cierre:

e Al concluir el tiempo destinado a la actividad planteada, el docente solicitard la documentacion soporte del proceso con base al problema a resolver.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnoldgicas: Documento digital con el problema a resolver y la | Instrumento de Evaluacion:
e Equipo de computo metodologia para su posible solucion. Lista de cotejo.
e Plataforma digital Criterios de evaluacion de forma:
e Software orientado a la unidad de competencia e El documento cuenta con una portada que incluye los
Internet y Proyector datos de identificacion del estudiante.
e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
Recursos Didacticos: intermedio.
e Video tutoriales e Entrego en tiempo y forma.
¢ Repositorio digital con material de consulta e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis
e Infografias Criterios de evaluacion de fondo:
e Libros e Define correctamente qué es una_aplicacion movil,
incluyendo sus caracteristicas pri alesydiferenciacion
con respecto a otros tipos de sof 1, A

7 N

e Explica la importancia de las p#@* nes % N‘Fs en la
actualidad y su impacto en div:}tsb ambitps! ~ |

e Comprende y aplica conceptos éa@;d ‘ﬁ[ ‘amacion
en el desarrollo de aplicaciones mévitesy co

e Utiliza los tipos de sistemas operafivos, lenguajes de
programacion, el entorno d@ﬁggﬁrﬁﬂwwlﬁﬁﬁ@z@ s

e Hace uso de los views, tipos de N&ifalbRee oge,radores
l6gicos, aritméticos, booleands § BERVSTHUBEL" "
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
URGEGEDI il Fundamentos de aplicaciones moviles Quinto

Desarrolla aplicaciones mdviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o0 conexién a base de datos, que den respuesta a las diversas problematicas de
implementacién y operacién de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.

Distingue los elementos de una aplicacion mavil para la elaboracién de un programa de software a partir de un lenguaje de programacion de forma creativa
auténoma y colaborativa.

. Bl Integra estructuras de control, objetos, eventos, interfaces e imagenes con un enfoque 9 horas
Aprendizaje Esperado No 2: . . PR ” gl )
orientado a objetos, en el programa de software para su definicién e implementacion. el Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
¢ Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.
e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
una variedad de respuestas ante un problema o
circunstancia.

¢ Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

Propésito General:

Unidad de Competencia No 1:

e Uso de Clases y objetos

e Estructuras de control if. switch. While. do while. for e Identifica el diagrama de clases y objetos, para su e Planteay analiza problemas para generar alternativas de
- . ' ’ ’ . aplicacion. solucion eficaces y viables.
¢ (L:Jr?gcﬂg o?ﬁ;%?éwz‘gs)t’eggonf:);tsg\?vneisn?;rffsdég’ e Utiliza estructuras de control, objetos, eventos, e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
eventoé eiecucion de roce’dimientos’ ' interfaces e imagenes, para la definicion e regular el propio proceso de aprendizaje.
+ € P ) implementacion del programa e Explora, crea, comunica y produce a través del uso

. g ) ;
Uso de imagenes. tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexiéon que
existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula Invertida. .
Apertura: %ﬁggn?vox
El docente: Ne § A

. o ) ) L . . [[& 5, AN
e Proporciona material didactico con los contenidos conceptuales: uso de clases y objetos, estructuras de control if, switch, While, do while, for, botones de radﬁpzf’gq %}N@&qs de texto,
textview, interfaces, eventos, procedimientos y uso de imagenes, para tratar previo a la clase. Da indicaciones para la realizacion de las actividades. \\ * gzy‘: /)
El estudiante: %a,z %
e Realiza las actividades establecidas por el docente previas a la clase, comprendiendo mejor el tema previo a la misma. ﬂ??fg
Desarrollo: .
El docente: INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

. . . . . . P . Direccion de
e Corrobora lo aprendido y realiza acciones para explicar a los estudiantes y poner el conocimiento en practica o de manera contextualizada. Educacion Media Superior

El estudiante:

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022 Pagina 13 de 44
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Expone dudas y contextualiza la informacion.
Préactica 2 “Clases y objetos”.
Cierre:

El docente retroalimenta y aclara las dudas existentes.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas: Documento digital con: los conceptos aprendidos sobre: | Instrumento de Evaluacion:

e Equipo de computo clases, objetos, estructuras de control, views, eventos y | e Lista de cotejo.

e Conectividad a internet procedimientos.

e Plataformas de Aprendizaje en Linea Criterios de evaluacion de forma:

e Herramientas de Colaboracién en Linea e Elinforme o reporte, cuenta con una portada que incluye

e Software orientado a la unidad de competencia los datos de identificacion del estudiante.

e Internet e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado

° Proyector intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

Recursos Didacticos: ¢ No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis

e Bibliotecas Digitales y Bases de Datos
e Videos educativos
e Libros de texto digitales

Criterios de evaluacion de fondo:

e Identifica y diferencia entre los diferentes tipos de views
utilizados en interfaces de usuario méviles, como
botones, radio buttons, checkboxes, cuadros de texto,
textviews, etc.

e Utiliza adecuadamente los botones, botones de radio,
checks, cuadro de texto, textview, interfaces, eventos e
imgenes.

[ &

[ &

| g
|

~cumn,

\2

%. ON
/& e 5%

(]

¢ ek N

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
(SNIGETEDIfoET{[-02Hl Aplicacion de actividades INVYEIM Quinto

Desarrolla aplicaciones moviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o conexion a base de datos, que den respuesta a las diversas problematicas de

implementacion y operacion de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.

Integra la aplicacion de actividades, mediante las herramientas actuales en el desarrollo de programas basados en objetos y arreglos, con un enfoque de

innovacién, eficiente y creativo

A . Bl Construye aplicaciones moviles, a través de la creacion e interaccion de actividades, el paso 9 horas

prendizaje Esperado No 1: - X ; o - L . )
de variables, de objetos y funciones de cadena y mateméticas, para su implementacion. el Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Actitudinales:

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
una variedad de respuestas ante un problema o
circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

Propésito General:

Unidad de Competencia No 2:

e Concepto de actividad en una aplicacion . .
D - L . . o - e Planteay analiza problemas para generar alternativas de
e Creacion e interaccion entre actividades Realiza programas con interaccion entre actividades, con solucion eficaces y viables
e P variabl j ntr ivi objetos, paso de variables funciones de cadena : ) .
aso_de ariables, objetos, e t,e_act dades ) . P y y e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
e Funciones de cadena y matematicas matematicas

regular el propio proceso de aprendizaje.

e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje basado en problemas.
Apertura:
El docente:
e Expone a los estudiantes los elementos principales las actividades en aplicaciones moviles, el paso de variables, objetos, funciones de cadena y funciones lfnﬁ nfé [of W
e Plantea diversos problemas disefiados o seleccionados, ligado a un aprendizaje previo, utilizando preguntas abiertas y con temas controversiales y contextq

El estudiante:

e Elabora un listado de lo que ya se conoce sobre el tema, identifica cuél es la informacion que se tiene entre los diferentes compafieros.
o o . o . ) INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
e Elabora una descripcion del problema, esta descripcion debe ser breve, identificando qué es lo que se est4 tratando de resolver. Direccion de
Desarrollo: Educacion Media Superior
El docente:
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

e Guiay monitorea las acciones que han realizado los estudiantes.
e Retroalimenta resaltando la integracion de los contenidos conceptuales y la contextualizacion de los mismos.
El estudiante:
e Trabaja solo o conforma pequefios grupos de trabajo.
e Analiza el problema, define qué suposiciones son necesarias y por qué, qué informacion es relevante y qué pasos o procedimientos son necesarios con el proposito de resolver el
problema de manera individual o colaborativa.
e Elabora una descripcion del problema, esta descripcidn debe ser breve, identificando qué es lo que esta tratando de resolver.
e Elabora una lista de lo que se requiere para enfrentar al problema, prepara un listado de preguntas de lo que se necesita saber para poder solucionar el problema y preparan un plan
con posibles acciones para cubrir las necesidades de conocimiento, buscando informacién pertinente.
Practica 3 “Actividades”
Cierre:
e Al concluir el tiempo destinado a la actividad planteada, el docente solicitara la documentacion soporte del proceso con base al problema a resolver.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnol6gicas: Documento digital con el problema a resolver y la metodologia | Instrumento de Evaluacion:

e Equipo de cémputo para su posible solucion. Lista de cotejo.

e Plataforma digital Criterios de evaluacion de forma:

e  Software orientado a la unidad de competencia e El documento cuenta con una portada que incluye los

e Internety Proyector datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado

Recursos Didécticos: intermedio.

e Video tutoriales e Entrego en tiempo y forma.

e Repositorio digital con material de consulta e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis

e Libros Criterios de evaluacion de fondo:

e Define correctamente el concepto de actividad en una
aplicacién movil, incluyendo sus caracteristicas y ciclo de
vida.

e Identifica y describe los componentes principales de una
actividad, como el layout, la l6gica de negocio y el ciclo de
vida.

e Explica el ciclo de vida de una activi
diferentes estados por los que E\;’(,?:O N

e Comprende como se manifi La(, N

interfaz de usuario de una aql\
e Identifica los diferentes tIpOS ,se pueden

"\\13;5
pasar entre actividades, & : /// primitivas,
objetos serializables, listas, et “"’CO c®

incluyendo los

e Aplica funciones de ﬁm@/ en el
desarrollo de actmdad@@ Egglcm 1 Epl I'valldar
datos de entrada, procg§ggac|5\fqﬁg@ac%ergr generar
resultados.
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Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
UGECIILEIC R Aplicacion de actividades NIVZSIBl Quinto

Desarrolla aplicaciones moviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o conexién a base de datos, que den respuesta a las diversas problematicas de

implementacion y operacién de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.

Integra la aplicaciéon de actividades, mediante las herramientas actuales en el desarrollo de programas basados en objetos y arreglos, con un enfoque de

innovacion, eficiente y creativo

. Bl Pone a prueba aplicaciones maviles con: arreglos, arrayList, el hardware y funciones de 12 horas
Aprendizaje Esperado No 2: e ) N o .
posicionamiento y localizacién en el desarrollo de programas. el Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
una variedad de respuestas ante un problema o
circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

e Planteay analiza problemas para generar alternativas de

Propésito General:

Unidad de Competencia No 2:

Arreglos de unay dos dimensiones
e Uso de arraylist.

o - Realiza programas con el uso de arreglos, el arrayList, el uso solucidn eficaces y viables.
Los conceptos basicos de programacién del prog . arreglos, LISt €l u yv .
. o P del hardware y funciones de posicionamiento y localizacion, e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
hardware de un dispositivo movil - o) ) C
para la identificacion de sus componentes. regular el propio proceso de aprendizaje.

e Funciones para posicionamiento y localizacion e Explora, crea, comunica y produce a través del uso

tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula Invertida.
Apertura:
El docente: i
e Proporciona material didactico con los contenidos conceptuales: arreglos de una y dos dimensiones, el uso de arraylist, los conceptos basicos de progrdhﬁ?ai’r@
dispositivo movil y las funciones para posicionamiento y localizacion. \
El estudiante:
e Realiza las actividades establecidas por el docente previas a la clase, comprendiendo mejor el tema previo a la misma.

Desarrollo: INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

El docente: Direccién de
e Corrobora lo aprendido y realiza acciones para explicar a los estudiantes y poner el conocimiento en practica o de manera contextualizada. Educacion Media Superior
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Direccion de Educacian
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Moviles

El estudiante:

Expone dudas y contextualiza la informacion.

Practica 4 “Arreglos”.

Cierre:

El docente retroalimenta y aclara las dudas existentes.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnolégicas:
e Equipo de computo
e Conectividad a internet
e Plataformas de Aprendizaje en Linea
e Herramientas de Colaboracion en Linea
e Software orientado a la unidad de competencia
e Internet
e  Proyector

Recursos Didacticos:
e Bibliotecas Digitales
e Videos educativos
e Libros de texto digitales

Documento digital con: los conceptos aprendidos sobre:
arreglos de una y dos dimensiones, el uso de arraylist, los
conceptos basicos de programacién del hardware de un
dispositivo moévil y las funciones para posicionamiento y
localizacién

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacion de forma:

e El documento, cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:

e Define correctamente el concepto de arreglo en
programacion, incluyendo sus caracteristicas y tipos (una
y dos dimensiones).

e Accede a elementos especificos de arreglos de unay dos
dimensiones utilizando indices y subindices.

o Define correctamente el concepto de ArrayList en Java,
incluyendo sus caracteristicas y ventajas sobre los
arreglos tradicionales.

e Comprende los conceptos béasicos del sistema operativo
de un dispositivo movil, como la gestion de procesos, la
memoria y los recursos.

e Identifica el uso de Arreglos de una y dos dimensiones y
el uso de arraylist

e Aplica los conceptos basicos
hardware de un dispositivo
posicionamiento y localizacio,
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Direccion de
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Direccion de Educacian
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacion
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A~ Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

U EG R ol Aplicaciones moviles en internet y realidad virtual

Propésito General:

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Moviles

NI\YZZIH Quinto

Desarrolla aplicaciones maviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o conexién a base de datos, que den respuesta a las diversas problematicas de
implementacion y operacién de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.

Unidad de Competencia No 3:

Aprendizaje Esperado No 1:

Establece las comunicaciones en internet para el conocimiento de protocolos, librerias, y
conceptos propios, a través de proyectos con uso de Intent y conexion a base de datos.

Contenidos de Aprendizaje

Desarrolla aplicaciones méviles con: uso del internet, intent, servicios de la web, conexion a base de datos y realidad virtual basica, mostrando iniciativa,
proactividad y disposicion hacia el aprendizaje.

Tiempo estimado para obtener EERIES
el Aprendizaje Esperado:

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Conceptos de comunicaciones en Internet

El Intent.

Conceptos de web y protocolos de comunicacion.
Librerias para manejo de comunicaciones en
Internet.

e Conceptos basicos de bases de datos para
aplicaciones moviles

Realiza programas con comunicaciones, Internet, Intent, y
base de datos, para dar solucién a las diversas necesidades de
los sectores correspondientes.

Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
una variedad de respuestas ante un problema o
circunstancia.

Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucidn eficaces y viables.

Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.

Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
Muestra capacidad en la toma de decisiones

Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje basado en problemas.

Apertura:
El docente:

e Expone alos estudiantes los conceptos principales de: comunicaciones en Internet, el Intent, conceptos de web y protocolos de comunicacion, librerias para|

en Internet

(&
}o

o/

: - . . o . . . . e\
e Plantea diversos problemas disefiados o seleccionados, ligado a un aprendizaje previo, utilizando preguntas abiertas y con temas controversiales y contextua ,@Q%

El estudiante:

e Elabora un listado de lo que ya se conoce sobre el tema, identifica cuél es la informacion que se tiene entre los diferentes compafieros.
o FElabora una descripcion del problema, esta descripcién debe ser breve, identificando qué es lo que se esté tratando de resolver.
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hedia superior “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
Desarrollo:
El docente:

e Guiay monitorea las acciones que han realizado los estudiantes.
e Retroalimenta resaltando la integracién de los contenidos conceptuales y la contextualizacion de los mismos.
El estudiante:
e Trabaja solo o conforma pequefios grupos de trabajo.
e Analiza el problema, define qué suposiciones son necesarias y por qué, qué informacion es relevante y qué pasos o procedimientos son necesarios con el propdsito de resolver el
problema de manera individual o colaborativa.
e Elabora una descripcion del problema, esta descripcién debe ser breve, identificando qué es lo que esta tratando de resolver.
e Elabora una lista de lo que se requiere para enfrentar al problema, prepara un listado de preguntas de lo que se necesita saber para poder solucionar el problema y preparan un plan
con posibles acciones para cubrir las necesidades de conocimiento, buscando informacion pertinente.
Préactica 5 “Comunicaciones”
Cierre:
e Al concluir el tiempo destinado a la actividad planteada, el docente solicitara la documentacion soporte del proceso con base al problema a resolver.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnoldgicas: Documento digital con el problema a resolver y la metodologia | Instrumento de Evaluacion:
e Equipo de computo para su posible solucién. Lista de cotejo.
e Conectividad a internet Criterios de evaluacion de forma:
e Plataformas de Aprendizaje en Linea e Eldocumento, cuenta con una portada que incluye los datos
e Herramientas de Colaboracién en Linea de identificacion del estudiante.
e Software orientado a la unidad de competencia e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
e  Proyector intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

Recursos Didacticos: e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis
o Bibliotecas Digitales Criterios de evaluacion de fondo:
e Videos educativos e Explica la arquitectura TCP/IP, incluyendo los diferentes
e Libros de texto digitales protocolos y capas que la componen.

e Comprende el modelo de comunicacién cliente-servidor y
su aplicacion en Internet. -

e Identifica y describe los diferen%@@ﬁé{p tilizados para
la comunicacion entre un client Sefvi eb

e Define correctamente el conc@'
incluyendo su funcion y proposnt

e Hace uso de conceptos de co _ /Internet, el
Intent, conceptos de web y proto dﬁ?‘cﬁﬁ nicacion.

e Aplicalibrerias para manejo de comunicaciones en Internet,

conceptos basicos de bad8ETdk RATHENEIHAGPNERCiones

moviles. Direccion de

Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
ORI LRI EI iRl Aplicaciones mdviles en internet y realidad virtual Quinto

Desarrolla aplicaciones moviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o conexién a base de datos, que den respuesta a las diversas problematicas de
implementacion y operacién de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.

Desarrolla aplicaciones méviles con: uso del internet, intent, servicios de la web, conexién a base de datos y realidad virtual basica, mostrando iniciativa,
proactividad y disposicion hacia el aprendizaje.

PPN Frucba programas utilizando fundamentos de realidad virtual, identificando las oportunidades Tiempo estimado para obtener RERIEER
P J P Bl de mejora continua en su implementacion y operatividad. el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucion eficaces y viables.

Propésito General:

Unidad de Competencia No 3:

e Los fundamentos de la realidad virtual. Desarrolla una aplicacion mavil bésica de realidad virtual de e  Desarrolla la capacidad de conocer. organizar v auto-
e El procedimiento para el disefio y desarrollo de una | acuerdo con el procedimiento analizado, para el desarrollo de reqular el propio proceso de a rendiza"e 9 y
aplicacion movil basica de realidad virtual un pensamiento creativo e innovador. 9 propio p P J€.

e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
gue existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula Invertida.

Apertura: =
El docente: 2 %X
e Proporciona material didactico con los contenidos conceptuales: fundamentos de la realidad virtual, procedimiento para el disefio y desarrollo de una aplicaqu’ﬁ;ﬁf Mf'@a\de realidad
virtual. |2 guzsau g ||
El estudiante: Noge T 2/
e Realiza las actividades establecidas por el docente previas a la clase, comprendiendo mejor el tema previo a la misma. %*103\00%
Desarrollo: —
El docente: INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
e Corrobora lo aprendido y realiza acciones para explicar a los estudiantes y poner el conocimiento en practica o de manera contextualizada. Direccion de
El estudiante: Educacion Media Superior
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DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Expone dudas y contextualiza la informacion.
Préactica 6 “Realidad virtual”

Cierre:

El docente retroalimenta y aclara las dudas existentes.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnoldgicas: Documento digital con: fundamentos de la realidad virtual, | Instrumento de Evaluacién:
e Equipo de computo procedimiento para el disefio y desarrollo de una aplicacion | Lista de cotejo.
e Conectividad a internet mévil basica de realidad virtual. Criterios de evaluacion de forma:
e Plataformas de Aprendizaje en Linea e Eldocumento, cuenta con una portada que incluye los datos
e Herramientas de Colaboracion en Linea de identificacion del estudiante.
e  Software orientado a la unidad de aprendizaje e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
e  Proyector intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

Recursos Didacticos: e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis
e Bibliotecas Digitales Criterios de evaluacion de fondo:
e Videos educativos e Define correctamente el concepto de realidad virtual,

incluyendo sus caracteristicas principales y diferenciacion
con respecto a otras tecnologias como la realidad
aumentada.

e Identifica y describe los componentes principales de un
sistema de realidad virtual, como el visor, los controladores,
el software y el contenido.

e Identifica y ejemplifica diversas aplicaciones de la realidad
virtual en diferentes ambitos, como: entretenimiento,
educacidn, entrenamiento, medicina y arquitectura.

e Describe las diferentes etapas del proceso de desarrollo de
una aplicacion mévil de realidad virtual, desde la ideacion y
el disefio hasta la implementacion y las pruebas.

Identifica el uso de los fundamentos de la realidad virtual

e Aplica el procedimiento para el di l}; rrollo de una

aplicacion moévil basica de reali ?ﬁctu 41&

e Libros de texto digitales

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

®» PRACTICAS (

Nombre del Préctica: ‘ Hola Android 1

Distingue los elementos de una aplicacién mavil para la elaboraciéon de un programa de software a partir de un lenguaje de programacion de forma
creativa autbnoma y colaborativa.
NI UL IPE RN S EIE L OINREIEHiEL ISl Hace uso de los elementos que integran las aplicaciones moviles en un entorno de desarrollo, identificando tipos de variables, constantes y operadores,

(L NENN il para la realizacion de programas de software.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un

Unidad de Competencia 1:

e Concepto de aplicacién movil. problema o circunstancia.

e Clasificacion de los dispositivos moviles. e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
e Sistemas operativos de los dispositivos moviles. hacer inferencias, explicar y clarificar significados.

e Tipos de aplicaciones moviles. . . . e Planteay analiza problemas para generar alternativas
e Los lenguajes de programacion para desarrollar *  Identifica los elementos requeridos en la elaboracion de solucién eficaces y viables.

. - de interfaces de usuario en aplicaciones méviles. ; .
aplicaciones moviles. e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-

e Entorno de desarrollo de aplicaciones moviles (grafica, * Emplea los tipos de variables, constantes y regular el propio proceso de aprendizaje.

l6gica y emuladores) operadores, 'en un programa a partir  del e Explora, crea, comunica roduce a través del uso
gieay reconocimiento de un entorno de desarrollo. plora, ’ yPp

e  Gréficos (views) en contenedores tecnologias como herramientas.

e Variables, tipos de variables, constantes. e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla
e Operadores aritméticos, logicos, booleanos. de manera critica y utilizarla de forma creativa y
e Convertidores (cast) precisa.

Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexién que existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje
Estrategia Didactica: Aula invertida/ Aprendizaje basado en problemas

Apertura:
e Los estudiantes de forma individual o en pares realizan una investigacion analizan los conceptos basicos de: Aplicacion mévil, Clasificacion de los dispositivos
de los dispositivos méviles, Tipos de aplicaciones moviles, y los lenguajes de programacion para desarrollar aplicaciones maviles.
e El docente plantea diversos problemas a resolver.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

e Desarrollo: Direccién de
El estudiante elabora por pares, individual o por equipo, un reporte con la definicion de los conceptos y un mapa conceptual de los conceptos investigadosg cacion Media Superior
e El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o por pares o equipo.
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Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

e Los estudiantes de manera individual o en binas implementaran los conocimientos adquiridos de los: views, tipos de variables, operadores logicos, aritméticos, booleanos y convertidores

(cast), para la resolucion del problema seleccionado.
Cierre:

El docente retroalimenta a cada equipo y evalla la investigacién, y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusion.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de Programacion

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Equipo de cémputo
e Plataforma digital
e Software orientado a la unidad de competencia
Internet y Proyector

Recursos Didacticos:
e Video tutoriales
e Repositorio digital con material de consulta
e Infografias
e Libros

Organizador gréafico
Reporte de solucion del Problema

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacion de forma:

e EIl reporte y organizador grafico:Cuenta con una
portada que incluye los datos de identificacién del
estudiante.

e Los textos estdn creados con fuente Arial 12,
interlineado intermedio.

Entrego en tiempo y forma.
Bibliografia en formato APA
¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis
Criterios de evaluacion de fondo:

e Define correctamente qué es una aplicacion movil,
incluyendo sus caracteristicas principales y
diferenciacion con respecto a otros tipos de software.

e Explica la importancia de las aplicaciones maviles en
la actualidad y su impacto en diversos ambitos

e Comprende y aplica conceptos basicos de
programacion en el desarrollo de aplicaciones
moviles.

e Utiliza los tipos de sistemas operativos, lenguajes de
programacion, el entorno de desarrollo de

aplicaciones /EJT_;?
e Hace uso de los views, tip deﬁtma@lg operadores
o iz
0S¢

I6gicos, aritméticos, boole o
€ geas
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

NI CE Il Clases y objetos N° del Practica; [ 6 horas

. M Distingue los elementos de una aplicacion mévil para la elaboracién de un programa de software a partir de un lenguaje de programacion de forma
Unidad de Competencia: . < .
creativa autbnoma y colaborativa.

NI PRSI G Integra estructuras de control, objetos, eventos, interfaces e imagenes con un enfoque orientado a objetos, en el programa de software para su
REIEHEEL LN NENLE IR definicion e implementacion.
Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un
problema o circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.

e Uso de Clases y objetos . . . e Planteay analiza problemas para generar alternativas

e Estructuras de control if, switch, While, do while, for. ° Ide_ntlfu_:g el diagrama de clases y objetos, para su de solucién eficaces y viables.

e Uso de objetos(views), botones, botones de radio apllllcauon. . e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-

’ S ! e Utiliza estructuras de control, objetos, eventos, - Lo
checks, cuadro de texto, textview, interfaces, eventos, . L Y: regular el propio proceso de aprendizaje.
ejecucion de procedimientos. !nterfaces © lMmagenes, para la definicion e e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
o implementacion del programa . ’ ;

e Uso de imégenes. tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones
Actla aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion gue existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica:Aula invertida

Apertura:
e Los estudiantes de forma individual o en pares realizan una investigacion en el que deberan analizar los conceptos basicos de:

e Uso de Clases y objetos
e Estructuras de control if, switch, While, do while, for.
e Uso de objetos (views), botones, botones de radio, checks, cuadro de texto, textview, interfaces, eventos, ejecucién de procedimientos.
e Uso de imagenes para desarrollar aplicaciones méviles. .
Desarrollo: INSTITUTO POLITEC,NICO NACIONAL
. L. . s, . . Direccion de
El estudiante elabora por pares, individual o por equipo, un reporte con la definicion de los conceptos y un mapa conceptual de los conceptos investigados. Educacion Media Superior

El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o por pares o equipo. Los revisa para ver si cumplen con los requisitos.
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Programa Académico: Técnico en Programacion
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“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Cierre:

El docente retroalimenta a cada equipo y evalla la investigacion, y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusién.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:

e Equipo de computo

e Conectividad a internet

e Plataformas de Aprendizaje en Linea

e Herramientas de Colaboracion en Linea

e Software orientado a la unidad de competencia
e Internet

e  Proyector

Recursos Didacticos:

e Bibliotecas Digitales y Bases de Datos
e Videos educativos

e Libros de texto digitales

Documento digital con: los conceptos aprendidos sobre:
clases, objetos, estructuras de control, views, eventos y
procedimientos.

Instrumento de Evaluacion:

Lista de cotejo.

Criterios de evaluacién de forma:

El informe o reporte: cuenta con una portada que incluye los
datos de identificaciéon del estudiante.

Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.

Entrego en tiempo y forma.

Bibliografia en formato APA

No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:

e Identifica y diferencia entre los diferentes tipos de
views utilizados en interfaces de usuario méviles, como
botones, radio buttons, checkboxes, cuadros de texto,
textviews, etc.

e Utiliza adecuadamente los botones, botones de radio,
checks, cuadro de texto, textview, interfaces, eventos
e iméagenes.
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Nombre del Practica: ‘ Actividades N° del Practica: [ 6 horas

. . Integra la aplicacion de actividades, mediante las herramientas actuales en el desarrollo de programas basados en objetos y arreglos, con un
Unidad de Competencia 2: 9 P . L : prog | y 9
enfoque de innovacién, eficiente y creativo

AENBIPETEINST JJIEL R Construye aplicaciones moviles, a través de la creacién e interaccion de actividades, el paso de variables, de objetos y funciones de cadena y
RCIEWNEC RS QNENHEHI:-H matematicas, para su implementacion.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un
problema o circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.

e Planteay analiza problemas para generar alternativas

Conce_pto d_e actividad en una apl?cacién Realiza programas con interaccién entre actividades, con de solucion eficace§ Y viables. ;

Creacion e interaccion entre actividades . - . ’ e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-

. . C objetos, paso de variables y funciones de cadena y . .

Paso de variables, objetos, entre actividades matematicas regular el propio proceso de aprendizaje.

Funciones de cadena y matematicas e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio,
de otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion que existe entre todgs:eltos,

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula invertida

Apertura:
e Los estudiantes de forma individual o en pares realizan una investigacion en el que deberan analizar los conceptos basicos de:
e Concepto de actividad en una aplicacién INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
e Creacion e interaccion entre actividades Direccion de
e Paso de variables, objetos, entre actividades Educacion Media Superior
e  Funciones de cadena y matematicas
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

e para desarrollar aplicaciones maviles.

Desarrollo:
El estudiante elabora por pares, individual o por equipo, un reporte con la definicién de los conceptos y un organizador grafico de los conceptos investigados.
El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o por pares o equipo.

Cierre:
El docente retroalimenta a cada equipo y evalla la investigacion, y el organizador gréafico de los conceptos trabajados en equipo y la conclusion.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de computo

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacion
Herramientas Tecnoldégicas: Documento digital con: los conceptos aprendidos sobre: las | Instrumento de Evaluacion:

e Equipo de computo actividades en aplicaciones mdviles, el paso de variables, | Lista de cotejo.

e Plataforma digital objetos, funciones de cadena y funciones matematicas. Criterios de evaluacién de forma:

e Software orientado a la unidad de competencia e Eldocumento, cuenta con una portada que incluye los

e Internet y Proyector datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estdn creados con fuente Arial 12,

Recursos Didécticos: interlineado intermedio.

e Video tutoriales e Entrego en tiempo y forma.

e Repositorio digital con material de consulta e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis

e Libros Criterios de evaluacion de fondo:

e Define correctamente el concepto de actividad en una
aplicacion movil, incluyendo sus caracteristicas y ciclo
de vida.

e Identifica y describe los componentes principales de
una actividad, como el layout, la I6gica de negocio y el
ciclo de vida.

e Explica el ciclo de vida de una actividad, incluyendo
los diferentes estados por los

e Comprende cédmo se mani
interfaz de usuario de un % \

¢ Identifica los diferentes tlnms g@\ se pueden

pasar entre actividades,\'com Cv(;g;aa § // primitivas,
objetos serializables, listas, Bigmee . j

ﬁ”;‘fﬁg ividad en la

ATCo €Y

—

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica
sireccionde e Direccion de Educacion Media Superior

Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Nombre del Practica: ‘ Arreglos N° del Practica: s 6 horas

Unidad de Competencia 2: Desarrolla aplicaciones moviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o conexion a base de datos, que den respuesta a las diversas
Bl problematicas de implementacion y operacion de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.

AENBIPETEIA ST JJIEL R Integra la aplicacion de actividades, mediante las herramientas actuales en el desarrollo de programas basados en objetos y arreglos, con un
RCIEWNEC RS INENHEHI-Hl enfogue de innovacidn, eficiente y creativo

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un
problema o circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.

e Planteay analiza problemas para generar alternativas
de solucion eficaces y viables.

e Arreglos de unay dos dimensiones

e Uso de arraylist. Realiza programas con el uso de arreglos, el arrayList, el uso e Desarrolla la capacidad de conocer. oraanizar v auto
e Los conceptos basicos de programacion del hardware | del hardware y funciones de posicionamiento y localizacion, reqular el bro iop 10ceso de a rend’iza'ge y
de un dispositivo movil para la identificacion de sus componentes. 9 propio p P €.

e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio,
de otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion gue existe entre todos ellos.

e Funciones para posicionamiento y localizacion

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula invertida/ colaborativo

Apertura:

Los estudiantes de forma individual o en pares realizan una investigacion en el que deberan analizar los conceptos basicos de:

Arreglos de una y dos dimensiones

Uso de arraylist.

Los conceptos basicos de programacion del hardware de un dispositivo mévil -

Funciones para posicionamiento y localizacion INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

para desarrollar aplicaciones moviles. Direccion de
Educacion Media Superior
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Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Moviles

Desarrollo:

El estudiante elabora por pares, individual o por equipo, un reporte con la definicién de los conceptos y un mapa conceptual de lo investigado.
El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o por pares o equipo.

Cierre:

El docente retroalimenta a cada equipo y evalla la investigacién y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusion.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:

e Equipo de computo

e Conectividad a internet

e Plataformas de Aprendizaje en Linea

e Herramientas de Colaboracion en Linea

e Software orientado a la unidad de competencia
e Internet

e  Proyector

Recursos Didacticos:

e Bibliotecas Digitales

e Videos educativos

e Libros de texto digitales

Documento digital con: los conceptos aprendidos sobre:
arreglos de una y dos dimensiones, el uso de arraylist, los
conceptos basicos de programacion del hardware de un
dispositivo moévil y las funciones para posicionamiento y
localizacién

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacion de forma:

e Eldocumento, cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estdn creados con fuente Arial 12,
interlineado intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:

e Define correctamente el concepto de arreglo en
programacion, incluyendo sus caracteristicas y tipos
(unay dos dimensiones).

e Accede a elementos especificos de arreglos de unay
dos dimensiones utilizando indices y subindices.

e Define correctamente el concepto de ArraylList en
Java, incluyendo sus caracteristicas y ventajas sobre
los arreglos tradicionales.

e Comprende los conceptos basicos del sistema
operativo de un dispositivo movil, como la gestion de
procesos, la memoria y los re =S

e Identifica el uso de Arreglo @!%ﬁg%@as\
y el uso de arraylist /& 5%\

g &« wc \ -z
e Aplica los conceptos ba$§:gs“ @Wgﬁl}nauon del

hardware de un dispositivg mo fungiones para
posicionamiento y localiza

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Nombre del Practica: ‘ Comunicaciones N° del Practica: [ 6 horas

. MM Desarrolla aplicaciones moviles con: uso del internet, intent, servicios de la web, conexion a base de datos y realidad virtual basica, mostrando
Unidad de Competencia: || o ) "y ; o
iniciativa, proactividad y disposicion hacia el aprendizaje.

INICHBIVETINSSEIE G Establece las comunicaciones en internet para el conocimiento de protocolos, librerias, y conceptos propios, a través de proyectos con uso de Intent
RCIEENEC RSN ENH Wl v conexion a base de datos.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un
problema o circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.

e Conceptos de comunicaciones en Internet e Planteay analiza problemas para generar alternativas
e EllIntent. . L de solucion eficaces y viables.
e Conceptos de web y protocolos de comunicacion. Realiza programas con comunicaciones, Internet, Intent, y e Desarrollala capacid)z;d de conocer, organizar y auto-
. ’ . e base de datos, para dar solucion a las diversas necesidades de - L
e Librerias para rpz_anejo de comunicaciones en Internet. los sectores correspondientes. regular el propio proceso de aprendizaje. ]
e Conceptos béasicos de bases de datos para e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
aplicaciones moviles tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones
Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio,
de otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexién que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula invertida/ colaborativo

Apertura:
e Los estudiantes de forma individual o en pares realizan una investigacion en el que deberan analizar los conceptos basicos de:

e Conceptos de comunicaciones en Internet

e Ellintent.

e Conceptos de web y protocolos de comunicacion.

e Librerias para manejo de comunicaciones en Internet. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
e Conceptos basicos de bases de datos para aplicaciones moviles. Direccion de

Educacion Media Superior
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DEMS Secretaria Académica

Direcion de Educac Direccion de Educacion Media Superior
Hedesoperer A © “La Técnica al Servicio de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Desarrollo:
El estudiante elabora por pares, individual o por equipo, un reporte con la definicién de los conceptos y un mapa conceptual de lo investigado.
El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o por pares o equipo. Los revisa para ver si cumplen con los requisitos.

Cierre:
El docente retroalimenta a cada equipo y evalla la investigacién, y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusion.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de computo

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacion
Herramientas Tecnoldgicas: Documento digital con conceptos de: comunicaciones en | Instrumento de Evaluacién:
Internet, el Intent, conceptos de web y protocolos de | Lista de cotejo.
e Equipo de computo comunicacion, librerias para manejo de comunicaciones en | Criterios de evaluacion de forma:
e Conectividad a internet Internet e El documento, cuenta con una portada que incluye los
e Plataformas de Aprendizaje en Linea datos de identificacion del estudiante.
¢ Herramientas de Colaboracion en Linea e Los textos estan creados con fuente Arial 12,
e  Software orientado a la unidad de competencia interlineado intermedio.
e  Proyector e Entrego en tiempo y forma.
e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis
Recursos Didécticos: Criterios de evaluacion de fondo:
e Bibliotecas Digitales e Explica la arquitectura TCP/IP, incluyendo los diferentes
e Videos educativos protocolos y capas que la componen.
e Libros de texto digitales e Comprende el modelo de comunicacion cliente-servidor
y su aplicacion en Internet.
e Identifica y describe los diferentes métodos utilizados
para la comunicacion entre un cliente y un servidor web.
e Define correctamente el concepto de Intent en Android,
incluyendo su funcién y propésito.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Nombre del Practica: ‘ Realidad virtual N° del Practica: 3 6 horas

. MM Desarrolla aplicaciones moviles con: uso del internet, intent, servicios de la web, conexion a base de datos y realidad virtual basica, mostrando
Unidad de Competencia: || o ) "y ; o
iniciativa, proactividad y disposicion hacia el aprendizaje.

A ENGIPETEINST JJIEG R Prueba programas utilizando fundamentos de realidad virtual, identificando las oportunidades de mejora continua en su implementacion y
RCIEW GRS INENEHI[-Hl Ooperatividad.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
una variedad de respuestas ante un problema o
circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas

e Los fundamentos de la realidad virtual. Desarrolla una aplicacion movil basica de realidad virtual de de solucion eficaces y viables.
e El procedimiento para el disefio y desarrollo de una | acuerdo con el procedimiento analizado, para el desarrollo de e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
aplicacién movil basica de realidad virtual un pensamiento creativo e innovador. regular el propio proceso de aprendizaje.

e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a lainformacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion que existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula invertida/ colaborativo
Apertura:

e Los estudiantes de forma individual o en pares realizan una investigacion en el que deberan analizar los conceptos basicos de:

e Los fundamentos de la realidad virtual.

e El procedimiento para el disefio y desarrollo de una aplicacion movil basica de realidad virtual
Desarrollo:
El estudiante elabora por pares, individual o por equipo, un reporte con la definicion de los conceptos y un mapa conceptual de lo investigado.
El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o por pares o equipo. Los revisa para ver si cumplen con los requisitos. -
Clerre: . . e , . y INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
El docente retroalimenta a cada equipo y evalla la investigacion, y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusion. Direccion de

Educacion Media Superior

Ambiente de Aprendizaje:
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Direccion de Educacion
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

Laboratorio de Programacién

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnolégicas:

Equipo de computo

Conectividad a internet

Plataformas de Aprendizaje en Linea
Herramientas de Colaboracion en Linea
Software orientado a la unidad de aprendizaje
Proyector

Recursos Didacticos:

e Bibliotecas Digitales

e Videos educativos

e Libros de texto digitales

Documento digital con: fundamentos de la realidad virtual,
procedimiento para el disefio y desarrollo de una aplicacién
movil basica de realidad virtual.

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacién de forma:

e El documento, cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estdn creados con fuente Arial 12,
interlineado intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis
Criterios de evaluacion de fondo:

e Define correctamente el concepto de realidad virtual,
incluyendo  sus  caracteristicas  principales 'y
diferenciacion con respecto a otras tecnologias como la
realidad aumentada.

e Identifica y describe los componentes principales de un
sistema de realidad virtual, como el visor, los
controladores, el software y el contenido.

e Identifica y ejemplifica diversas aplicaciones de la
realidad virtual en diferentes &ambitos, como:
entretenimiento, educacién, entrenamiento, medicina y
arquitectura.

e Describe las diferentes etapas del proceso de desarrollo
de una aplicacion movil de realidad virtual, desde la
ideacion y el disefio hasta la implementacion y las
pruebas.

Identifica el uso de los fundamentos de la realidad virtual

Aplica el procedimiento para el disefio y desarrollo de
una aplicacién movil basica de realidad virtual.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hedia superier “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
> PLAN DE EVALUACION SUMATIVA 4
N° Unidad de Competencia Evidencia Integradora Criterios e Instrumento de Evaluacion iocrrceedr}:gjjédne
Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacion de forma:
e El documento cuenta con una portada que
incluye los datos de identificacion del estudiante.
e Los textos estan creados con fuente Arial 12,
interlineado intermedio.
e Entrego en tiempo y forma.
e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis
Criterios de evaluacion de fondo:
o Define correctamente qué es una aplicaciéon
movil, incluyendo sus caracteristicas principales
Portafolio de evidencias con: y diferenciacion con respecto a otros tipos de
e Documento digital con el problema a software.
Distingue los elementos de una aplicacién movil resqtl)\fer yI Ia_ 'metodologla para su . Ex'pl_llca IaI |mport|_aanc‘;a de_ las apllcija_\uones
1 para la elaboracion de un programa de software . Bcc))sc':luniesr?t(l)mlor:ii ital  con:  los gnrg\lglitiien aactualidady suimpacto en diversos 30%
a partir de un lenguaje de programacion de forma gital ’ i . _
creativa auténoma y colaborativa. conceptos aprendidos  sobre: . Comprendt_el y aplica conceptos ba§|co§ de
clases, objetos, estructuras de programacion en el desarrollo de aplicaciones
control, views, eventos y moviles.
procedimientos. e Utliza los tipos de sistemas operativos,
lenguajes de programacion, el entorno de
desarrollo de aplicaciones
e Hace uso de los views, tipos de variables,
operadores légicos, aritméticos, booleanos y
convertidores.
e Identificay diferencia entre los diferentes tipos-de_|
views utilizados en interfaces de usuario miovil
como botones, radio buttons, che
cuadros de texto, textviews, etc. I‘"‘f é" & 2
e Utiliza adecuadamente los botones, b@‘to &y
radio, checks, cuadro de texto, ‘\ng +
interfaces, eventos e imagenes. Sco oot
Integra la aplicacion de actividades, mediante las | Portafolio de evidencias con: Instrumento de Evaluacion: o
> herramientas actuales en el desarrollo de ¢ Documento digital con el problema a Lista de cotejo ' INSTITUTO PO'-'TEC,NKONAC'ONAA':O%
programas basados en objetos y arreglos, con un resolver y la metodologia para su | oo T o ian de forma: e Dfre‘r\;ﬂ"“)f‘ o
enfogue de innovacion, eficiente y creativo posible solucién. ) ducacion Medig Superior

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022 Pagina 35 de 44



“ - - r - -

A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hedia superier “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Moviles
e Documento digital con: los e El documento cuenta con una portada que

conceptos aprendidos sobre: incluye los datos de identificacién del estudiante.

arreglos de una y dos dimensiones, e Los textos estan creados con fuente Arial 12,

el uso de arraylist, los conceptos interlineado intermedio.

basicos de programacion del e Entrego en tiempo y forma.

hardware de un dispositivo movil y e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis

las fun_cmr_u'es para posicionamiento | Criterios de evaluacién de fondo:

y localizacion e Define correctamente el concepto de actividad
en una aplicacibn movil, incluyendo sus
caracteristicas y ciclo de vida.

e Identifica y describe los componentes principales
de una actividad, como el layout, la l6gica de
negocio y el ciclo de vida.

e Explica el ciclo de vida de una actividad,
incluyendo los diferentes estados por los que
pasa.

e Comprende como se manifiesta una actividad en
la interfaz de usuario de una aplicacion movil.

e Identifica los diferentes tipos de datos que se
pueden pasar entre actividades, como variables
primitivas, objetos serializables, listas, etc.

e Define correctamente el concepto de arreglo en
programacion, incluyendo sus caracteristicas y
tipos (una y dos dimensiones).

e Accede a elementos especificos de arreglos de
una y dos dimensiones utilizando indices y
subindices.

e Define correctamente el concepto de ArrayList
en Java, incluyendo sus caracteristicas y
ventajas sobre los arreglos tradicionales.

e Comprende los conceptos basicos del sistema-|
operativo de un dispositivo movil, Nug! V:\
gestion de procesos, la memoria y los | w%@ ,‘%5 \

e Identifica el uso de Arreglos de ung :m 2%))
dimensiones y el uso de arraylist ‘\"\“ ‘.% =)

e Aplica los conceptos basicos de prog% y
del hardware de un dispositivo movi fdas:“*
funciones para posicionamiento y localizacion, . — s

Desarrolla aplicaciones méviles con: uso del Instrumento de Evaluacion: INSTITUTO POLITECKIGO NACIONAL
3 internet, intent, servicios de la web, conexién a | Portafolio de evidencias con: Lista de cotejo. e Dirsccidn do
. . Pl o L. . ducacion Medig Superior
base de datos y realidad virtual basica, Criterios de evaluacion de forma:
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hediasuperior “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
mostrando iniciativa, proactividad y disposicion e Documento digital con el problema a e Eldocumento, cuenta con una portada que incluye
hacia el aprendizaje. resolver y la metodologia para su los datos de identificacion del estudiante.
posible solucion. e Los textos estan creados con fuente Arial 12,
e Documento digital con: interlineado intermedio.
fundamentos de la realidad virtual, e Entrego en tiempo y forma.
procedimiento para el disefio y e No se presentan errores I6gicos ni de sintaxis
desarrollo de una aplicacion movil | Criterios de evaluacién de fondo:
basica de realidad virtual. e Explica la arquitectura TCP/IP, incluyendo los

diferentes protocolos y capas que la componen.
e Comprende el modelo de comunicacion cliente-
servidor y su aplicacién en Internet.
Identifica y describe los diferentes métodos
utilizados para la comunicacion entre un cliente y
un servidor web.
Define correctamente el concepto de Intent en
Android, incluyendo su funcién y propdsito.
e Hace uso de conceptos de comunicaciones en
Internet, el Intent, conceptos de web y protocolos
de comunicacion.
Aplica librerias para manejo de comunicaciones en
Internet, conceptos basicos de bases de datos
para aplicaciones moviles.
Define correctamente el concepto de realidad
virtual, incluyendo sus caracteristicas principales y
diferenciacion con respecto a otras tecnologias
como la realidad aumentada.
Identifica y describe los componentes principales
de un sistema de realidad virtual, como el visor, los
controladores, el software y el contenido.
Identifica y ejemplifica diversas aplicaciones de Ia
realidad virtual en diferentes ambitos, c
entretenimiento,  educacion, entren
medicina y arquitectura. |
Describe las diferentes etapas del ptl*ége%*
desarrollo de una aplicacion movil d \°'r i
virtual, desde la ideacién y el dlseno\ﬂ’\ A
implementacion y las pruebas. &‘\'\’Ico c9
Identifica el uso de los fundamentos de la realid:
virtual INSTITUTO POLITECNI 0 NACIONAL
Aplica el procedimiento para el disefi de%ﬁﬁ% g Se .
de una aplicacion mévil basica de rea ﬁao?wrtuaf vperior
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Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

EVIDENCIA INTEGRADORA

Evidencia Integradora Porcentaje de

Criterios e Instrumento de Evaluacion T
Acreditacion

Propésito de la Unidad de Aprendizaje

Instrumento de Evaluacion:

« Lista de cotejo.

Criterios de evaluacion:

Identificacién y analisis de la problematica:
Demuestra una comprension clara de la problemética
seleccionada y de las necesidades de los usuarios.
Disefio de la aplicacion:

El disefio de la interfaz de usuario y la arquitectura de la
aplicacion deberan ser claros, usables y eficientes.
Desarrollo de la aplicacion:

La aplicacion debera estar bien escrita, documentada y
cumplir con los estandares de calidad y seguridad.
Conexion a base de datos:

La aplicacion debera conectarse a la base de datos de
manera correcta y eficiente. 100%
Pruebas y depuracién:

La aplicacion debera estar bien probada y depurada, libre
de errores y con un buen rendimiento.

Implementacion y evaluacion:

La aplicacion deberd funcionar correctamente en un
dispositivo movil real y tener un impacto positivo en la
problemética seleccionada.

Trabajo colaborativo:

El estudiante debera demostrar habilidades de trabajo
colaborativo efectivo, comunicacion y resolucién de
conflictos.

Responsabilidad:

El estudiante debera demostrar responsabilidad en el

Aplicacion movil completa que resuelva una
Desarrolla aplicaciones moviles a través de técnicas, métodos, | problemética real de un sector especifico,
servicios, con conexion a base de datos, de forma responsable, | utilizando los conocimientos adquiridos sobre
organizada y colaborativa, para resolver problematicas de los | técnicas, métodos, servicios y conexion a
diferentes sectores. bases de datos, de manera responsable,
organizada y colaborativa.

-,

cumplimiento de los plazos y en la calidad de su trabajo, —
et

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles

> PROGRAMA SINTETICO <€

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Desarrolla aplicaciones moviles, a través de: técnicas, métodos, servicios o conexion a base de datos, que den respuesta a las diversas problematicas de implementacién y operacion
de las funciones y procedimientos de los diferentes sectores, con responsabilidad personal y social.
N° UNIDAD DE COMPETENCIA APRENDIZAJES ESPERADOS CONTENIDOS DE APRENDIZAJE/SABERES
Conceptuales:
e Concepto de aplicacion mavil.
Clasificacion de los dispositivos méviles.
Sistemas operativos de los dispositivos moviles.
Tipos de aplicaciones moviles.
Lenguajes de programacion para desarrollar aplicaciones
moviles.
e Herramientas:
v Entorno de desarrollo de aplicaciones modviles
(gréfica, l6gica y emuladores)
Graficos (views) en contenedores
Variables, tipos de variables, constantes.
Operadores aritméticos, ldgicos, booleanos.
Convertidores (cast)
Procedimentales:

ANANENEN

Distingue los elementos de una aplicacion | Hace uso de los elementos que integran las e Identifica los elementos requeridos en la elaboracion de
movil para la elaboracion de un programa de | aplicaciones méviles en un entorno de desarrollo, interfaces de usuario en aplicaciones méviles.

1 software a partr de un lenguaje de | identificando tipos de variables, constantes y e Emplea los tipos de variables, constantes y operadores, en
programacion de forma creativa autonoma y | operadores, para la realizacion de programas de un programa a partir del reconocimiento de un entorno de
colaborativa. software. desarrollo.

Actitudinales:

e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que

tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
variedad de respuestas ante un problema o-cireunstancia.
Muestra capacidad de interpretar, an Lﬁ%ﬂ% hacer
inferencias, explicar y clarificar S|gn|f|’ \g%h . o?‘g, \
Plantea y analiza problemas para q; grﬁ et
solucion eficaces y viables. W\ g
Desarrolla la capacidad de conocer, o
el propio proceso de aprendizaje.

Explora, crea, comunica y qm?ﬁjﬁo PﬁLI'lIEE‘M‘EB N E(%N M.SO

tecnologias como herramientas

Accede a la informacion de forn@dﬁgg%ﬁh%g\jé]b@{@ de

manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que
existe entre todos ellos.
Conceptuales:
e Uso de Clases y objetos
e  Estructuras de control if, switch, While, do while, for.
¢ Uso de objetos (views), botones, botones de radio, checks,
cuadro de texto, textview, interfases, eventos, ejecucion de
procedimientos.
e Uso de imégenes.
Procedimentales:
¢ Identifica el diagrama de clases y objetos, para su aplicacion.
e Utiliza estructuras de control, objetos, eventos, interfaces e
imagenes, para la definicién e implementacién del programa
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que

Integra estructuras de control, objetos, eventos, tengan valor en la actualidad.

interfaces e imagenes con un enfoque orientado a e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
objetos, en el programa de software para su variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.
definicion e implementacion. e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer

inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucidn eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular
el propio proceso de aprendizaje.

e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones———

e Actla bajo aquello que favorece el bieﬁ/s.;ﬁf?ﬁgif@q‘ e otros

y del planeta, comprendiendo la p

existe entre todos ellos. |"1"§ “f 9;“‘ ||
Integra la aplicacion de actividades, mediante Conceptuales: \ *fg ig;w‘: /]
las herramientas actuales en el desarrollo de | Construye aplicaciones modviles, a través de la e Concepto de actividad en una aplicac%jw GGV
5 programas basados en objetos y arreglos, con | creacion e interaccion de actividades, el paso de e«  Creacion e interaccién entre actividades ~=-2 “=
un enfoque de innovacion, eficiente y creativo | variables, de objetos y funciones de cadena y e Paso de variables, objetos, entreyaetiigdpglecNico NACIONAL
matematicas, para su implementacion. e Funciones de cadenay matematicas  pireccion de
Procedimentales: Educacion Media Superior
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Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
Realiza programas con interaccioén entre actividades, con objetos,
paso de variables y funciones de cadena y matematicas
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.
e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.
e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.
e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucién eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular
el propio proceso de aprendizaje.
e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
e Accede a la informaciéon de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexiéon que
existe entre todos ellos.
Conceptuales:
e Arreglos de unay dos dimensiones
e Uso de arraylist.
e Los conceptos basicos de programacion del hardware de un
dispositivo movil
e Funciones para posicionamiento y localizacion
Procedimentales:
Realiza programas con el uso de arreglos, el arrayList, el uso del
hardware y funciones de posicionamiento y localizacién, para la

Pone a prueba aplicaciones mdviles con: arreglos,
arrayList, el hardware y funciones de

2 . RN identificacion de sus componentes. —
posicionamiento y localizaciéon en el desarrollo de L .  UTIL
brogramas Actitudinales: / ;

' e Desarrolla la capacidad para generg dig
tengan valor en la actualidad. |‘f8 e

e Interpreta de distintas formas las sntu@rL :,, <L
variedad de respuestas ante un probl

e Muestra capacidad de interpretar, ana
inferencias, explicar y clarificar w i

e Plantea y analiza problemas p lfm ‘riﬂl%%m%lde
SOIUCIén eflcaces y Vlables Educacion Media Superior.
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular
el propio proceso de aprendizaje.
e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que
existe entre todos ellos.
Conceptuales:
e Conceptos de comunicaciones en Internet
El Intent.
Conceptos de web y protocolos de comunicacion.
Librerias para manejo de comunicaciones en Internet.
Conceptos basicos de bases de datos para aplicaciones
moviles.
Procedimentales:
Realiza programas con comunicaciones, Internet, Intent, y base de
datos, para dar solucion a las diversas necesidades de los sectores
correspondientes.
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que

Desarrolla aplicaciones moviles con: uso del

. ) - - Establece las comunicaciones en internet para el tengan valor en la actualidad.
internet, intent, servicios de la web, conexion a o . . o . . . .
. - P conocimiento de protocolos, librerias, y conceptos e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
3 base de datos y realidad virtual basica, . p . . .
SO o ) o propios, a través de proyectos con uso de Intent y variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.
mostrando iniciativa, proactividad y disposicién . : . .
conexion a base de datos. e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer

hacia el aprendizaje. . . ; o S
inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucidn eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organi to-regular
el propio proceso de aprendizaje. mm%

e Explora, crea, comunica y produg s j A \.l uso
tecnologias como herramientas. (/8 |
\ 2|

e Accede a la informacion de forma evaluarla de

- i

e Muestra capacidad en la toma de decisiones® >

e Actla bajo aquello que favorecelﬁ%mﬁﬂ?ﬁd Tﬂmmmm 0s
y del planeta, comprendiendo la pro w%gd&pggxmn que
existe entre todos ellos. Educacién Media Superior
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
Conceptuales:
e Los fundamentos de la realidad virtual.
e El procedimiento para el disefio y desarrollo de una
aplicacién movil basica de realidad virtual
Procedimentales:
Desarrolla una aplicacion mévil basica de realidad virtual de acuerdo
con el procedimiento analizado, para el desarrollo de un pensamiento
creativo e innovador.
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.
e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.
e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.
e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucidn eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular
el propio proceso de aprendizaje.
e Explora, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexiéon que
existe entre todos ellos.

Prueba programas utlizando fundamentos de
realidad virtual, identificando las oportunidades de
mejora continua en su implementacion y
operatividad.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Aplicaciones Méviles
D BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA K
Numero y Nombre de la FORMATO APA ACION
Unidad Didactica Basico Consulta

Jesus Tomas (2019), El gran libro de Android, Editorial Marcombo S.A, Séptima edicién, México, 552 paginas. X

Unidad 1: Fundamentos de

Aplicaciones Moviles ]
AMARO, Enrique (2012), EL GRAN LIBRO DE PROGRAMACION AVANZADA CON ANDROID, Editorial Alfaomega — X
Marcombo, Primera edicion, México, 400 paginas.
MURNIZ TROYANO, Javier (2019Android — Curso Préactico para Todos Los Niveles, Editorial Alfaomega. Segunda edicion, X
México, 400 paginas.

Unidad 2: Aplicacion de

actividades
Jesus Tomas (2019), El gran libro de Android, Editorial Marcombo S.A, Séptima edicion, México, 552 paginas. X
AMARO, Enrique (2012), EL GRAN LIBRO DE PROGRAMACION AVANZADA CON ANDROID, Editorial Alfaomega — X

Unidad 3. Aplicaciones Marcombo, Primera edicion, México, 400 paginas.

moéviles en internet vy

realidad virtual
Jesus Tomas (2019), El gran libro de Android, Marcombo S.A, Séptima edicién, México, 552 paginas. X

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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