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> FUNDAMENTACION <«

La Unidad de Aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software Il pertenece al area de formacion profesional del Bachillerato Tecnolégico Bivalente del Nivel Medio Superior
del Instituto Politécnico Nacional, se ubica en el quinto nivel del Plan de Estudios del Programa Académico Técnico en Programacion y se imparte en la modalidad
escolarizada, de manera obligatoria en la rama del conocimiento de Ingenieria y Ciencias Fisico-Matematicas, desarrollando habilidades en el estudiante requeridas en la
industria actual.

Laboratorio de Desarrollo de Software ll, es una unidad de aprendizaje integrada por tres unidades didacticas y tiene como propdsito principal preparar al estudiante en el
campo tedrico / practico en la gestion proyectos de software y la aplicacién del modelo en cascada para la resolucién de diversas problematicas. Estad fundamentada en el
Modelo Educativo Institucional vigente y en la Educacién para la industria, por ello se empleara la metodologia didactica como lo es el aprendizaje basado en proyectos,
poniendo en practica los conocimientos tedrico-practicos adquiridos en las unidades de aprendizaje correspondientes al quinto semestre de la Carrera Técnico en
Programacion (Aplicaciones Moviles, Programaciéon Web e Introduccion a los Sistemas Distribuidos), en funcion de las necesidades de la Industria del Software.

La Unidad de Aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software Ill, tiene como finalidad el desarrollo integral del estudiante aplicando modelos y potenciando las habilidades
cognitivas y socioemocionales generando experiencias de aprendizaje y de Aprendizaje Orientado a Proyectos en funcion de las necesidades de la Industria del Software,
planear estratégicamente el proyecto de software, programar el proyecto de software, realizar el plan de mejora continua del proyecto de software, analizar el producto final
del proyecto de Software, en funcién de los resultados e impacto para la Industria del Software, poniendo en practica los conocimientos de Algoritmia, Programacion Basica,
Programacion Intermedia, Base de datos, Aplicaciones Mdviles, Programacién Web e Introduccién a los Sistemas Distribuidos. Asi mismo, debe saber aplicar metodologias
activas como el aprendizaje basado en problemas, favoreciendo el desarrollo de competencias a través del uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion
gue permitan a su vez al estudiante desarrollarse a nivel personal y profesional de forma continua a lo largo de la vida.

Por lo anterior, el docente que imparta Laboratorio de Desarrollo de Software Il debe dominar las habilidades y los conocimientos a desarrollar en el estudiante, de manera
que pueda contribuir a su formacion integral y desarrollar en ellos las competencias esenciales para la industria, seleccionar los métodos de ensefianza mas adecuados,
generar experiencias enriguecedoras y utilizar diversos ambientes de aprendizaje, atendiendo al desarrollo de aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales
gue permitan generar una educacion inclusiva, flexible, sustentable y con perspectiva de género.

El rol del estudiante debe ser activo, participativo, inclusivo; se enfoca a la resolucion de problemas reales, es autogestivo, se autoevalla, participa también de la coevaluacion,
y aprende por iniciativa y tomando en cuenta sus estilos de aprendizaje. Innova, es creativo y trabaja en colaboracion. El proceso de ensefianza aprendizaje esta centrado
en el estudiante, por lo que la participacion de este debe ser activa y comprometida con las actividades individuales dentro y fuera del aula ademas de actuar con
responsabilidad social y ambiental, con respeto e inclusidon con sus compafieros, todo en el marco de una formacion integral. El estudiante debe adaptarse a nuevos ambientes
de aprendizaje que le permitan desarrollarse de forma integral con su entorno social y productivo.

La evaluacion de los aprendizajes comprendera tres momentos: evaluacion diagnostica, evaluacion formativa y evaluacion sumativa. La evaluacion diagnéstica permitira
valorar el nivel de conocimientos y habilidades que posea el estudiante antes de comenzar a revisar los temas de la unidad de aprendizaje, a fin de hacer ajustes a la
programacion y establecer conexiones significativas con la propuesta de aprendizaje. La evaluacion formativa se implementara a lo largo del semestre para_conocer los
niveles de avance en el desarrollo de las competencias y se complementara con la autoevaluacion y la coevaluacion de los mismos estudiantes, ‘
retroalimentacion oportuna. Por dltimo, la evaluacion sumativa se utilizard para valorar el grado en que el estudiante adquiri6 los conocimientos y desarroll, 4&@
esperadas, asi como para establecer una calificacion numérica del curso. En el tercer momento de la evaluacion y con fines de acreditacidn, también se dlsegam
estrategias para englobar los conocimientos adquiridos necesarios para la compresion y adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades. ' %/

Las evidencias con las que se evaluara formativa y sumativamente a los estudiantes; mostraran su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocine )
adquiriendo durante el proceso didactico para luego transferir ese aprendizaje a situaciones similares y diferentes, en contextos escolares, personales y sociales. Se-integran

proyectos, reportes finales, practicas y presentaciones, entre otras situaciones observables con base en criterios especificos previamente conocidos plbTaETestidiaEES. NACIONAL
Direccion de
Educacion Media Superior
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Los instrumentos de evaluacion le permitiran al docente guiar y apoyar a los estudiantes a través de los indicadores que sirven de referencia a los estudiantes para lograr los
niveles de desempefio esperados, por medio de la retroalimentacion y reconocimiento de sus necesidades académicas, avalando, fortaleciendo sus logros y competencias
adquiridas, incluyendo la heteroevaluacion, la autoevaluacioén y la coevaluacién en la clase.

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Con base en la flexibilidad curricular y el reconocimiento de aprendizajes multiples, sera posible aplicar una evaluaciéon para acreditar que el estudiante posee los
conocimientos estipulados en la unidad de aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software lll, previo a su inicio. De esta forma, el programa de estudio tiene una naturaleza
normativa, puesto que establece los estandares para la certificacion de conocimientos, habilidades practicas del area de formacion, habilidades socioemocionales, actitudes
y valores con base a la normatividad del Instituto Politécnico Nacional.

La dinamica de trabajo en el laboratorio consta de la conformacion de varios equipos de trabajo los cuales desarrollan proyectos de software con herramientas de
programacion adecuadas a la problematica a automatizar. Por esta situaciéon se debe un docente titular y dos docentes auxiliares con el mismo namero de horas frente
a grupo que estaran reforzando las actividades dentro de los laboratorios. Los productos y desempefios que desarrolle el estudiante durante el desarrollo del semestre seran
integradas en un portafolio de evidencias de aprendizaje y las actividades que se trabaje en equipo se registraran en un portafolio colaborativo. Los portafolios de evidencias
contendran las evaluaciones correspondientes de los cuestionarios, ejercicios, programas, de cada unidad en forma digital, para facilitar su manejo. La importancia de contar
con dicha cantidad de docentes en la actividad del laboratorio es con el objetivo de reforzar el aprendizaje significativo, asi como de atender que se cumplan con las normas
de seguridad e higiene que aseguren la integridad fisica del estudiante, el correcto empleo de los equipos de computo y las herramientas, en las areas relacionadas con los
laboratorios o talleres del Programa Académico de Técnico en Programacion.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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> DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE €

Propésito de la Unidad de Aprendizaje
Desarrolla proyectos de software web, acorde a las necesidades de la industria actual, a través de las competencias técnicas adquiridas en las unidades de aprendizaje del
area de formacién profesional, para resolver situaciones reales que se presentan en la industria del software.
Unidad 1: Andlisis de Proyectos
Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
Conceptual:

e Métodos de andlisis para la administracion y desarrollo de
proyectos de software.

e Viabilidad de proyectos de software.

Procedimental:

e Selecciona una metodologia de desarrollo de proyectos de
software, para dar solucién mediante una aplicacién web a una
problematica planteada.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus comparieros y docentes permitiendo el
desarrollo de las actividades de una manera armoniosa Yy
colaborativa.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion de
diversos problemas.

e Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en la
solucion de problemas.

e Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes, entendiendo
la necesidad de una comunicacion asertiva para la toma de
decisiones de una manera efectiva.

e Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir
utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe entre
todos ellos.

Conceptual:

e Plan estratégico, sus elementos, técnicas y herrami

e  Administracion de riesgos.

e Diagrama de Gantt.

e Ruta Critica.

Procedimental:

e Realiza el plan estratégico, la administracion de ri
cronograma de actividades mediante el diagrama de
ruta critica para administrar de manera adegeata®PUESTAROCY IASIONA
riesgos en desarrollo del proyecto de software. Direccion de

Actitudinal: Educacion Media Superior

1. Analiza la problemética presentada basandose
en los requerimientos solicitados para entregar
una solucion de software mediante una
aplicacion web.

1. Estructura proyectos de software
propuestos, de acuerdo con los
requerimientos presentados para resolver
problematicas mediante aplicaciones web y
sistemas distribuidos.

2. Establece el plan estratégico del proyecto de
software con base a los requerimientos
solicitados de una manera eficiente para lograr
tener una perspectiva completa en tiempo,
materiales y recursos del proyecto de software a
través de sus elementos.

—
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e Trabaja en equipo con sus comparieros y docentes permitiendo el
desarrollo de las actividades de una manera armoniosa Yy
colaborativa.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion de
diversos problemas.

e Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en la
solucién de problemas.

e Empatiza en el salén con sus comparieros y docentes, entendiendo
la necesidad de una comunicacién asertiva para la toma de
decisiones de una manera efectiva.

e Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir
utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe entre
todos ellos.

Unidad 2: Disefio de proyectos

Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
Conceptual:

e Lenguaje de modelado unificado para el disefio del software.

e Herramientas de disefio de software adecuadas para el uso de
UML.

e Mapa de navegacion y Look & Feel.

e Modelado de la base de datos relacional o no relacional del
proyecto.

Procedimental:

e Hace uso de un lenguaje de modelado unificado para el disefio de
una aplicacion de software web

e Desarrolla el mapa de navegacion y el Look & Feel para el proyecto
de software.

e Realiza diagramas de casos de uso, clases, de objetos, de
Interaccién, de secuencia, de colaboraciéon, de estados, de
actividades, de componentes y de despliegue para obtener las
diferentes vistas del proyecto.

e Construye la base de datos relacional o no reI Lon | para
almacenar la informacién del proyecto.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus compafieros y docen&g$ ¢ !
el desarrollo de las actividades de una manera %
colaborativa.

e Seinteresa en los diferentes diagramas de model
una manera creativa e innovadora.

e Tiene un pensamiento critico y analitico |N§&FBJT&PQH§E%%NAQJ@N!

diversos problemas. Direccionde
Educacionmviedia Superior

2. Disefia proyectos de software mediante
un lenguaje de modelado unificado (UML) y | 1. Disefia el proyecto de software mediante los
basado en web, utilizando herramientas | diagramas del lenguaje de modelado unificado
para la codificacion de software actuales | (UML) utilizando herramientas de disefio de
para dar solucion a las problematicas | software adecuadas de una manera creativa e
solicitadas de wuna forma creativa e | innovadora.

innovadora.

—
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e Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de diversas
problematicas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

e Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes, entendiendo
la necesidad de una comunicacion asertiva para la toma de
decisiones de una manera efectiva.

e Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir
utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe entre
todos ellos.

Conceptual:

e Lenguaje de programacion Web

e Entornos de desarrollo integrados (IDE).
Procedimental:

e Hace uso de un entorno de desarrollo integrado IDE para la
codificacién del proyecto.

e Construye los cAdigos necesarios para el proyecto de software
mediante un lenguaje de programacion web para la solucion a la
problematica planteada.

e Integra los codigos necesarios para la base de datos relacional
y/o no relacional.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus comparieros y docentes permitiendo el
desarrollo de las actividades de una manera armoniosa Yy
colaborativa.

e Se interesa en los diferentes diagramas de modelado unificado de
una manera creativa e innovadora.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion de
diversos problemas.

e Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de diversas
problematicas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

e Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes,gjg;gndiendo
la necesidad de una comunicacion asertiva p d,éuib
decisiones de una manera efectiva.

e Tiene la capacidad para explorar, crear, comuf
utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar deci

2. Desarrolla cédigos mediante un lenguaje de
programacion web para el proyecto de software
con la finalidad de generar una solucién
adecuada a la problemética detectada de una
manera creativa e innovadora.

del planeta, comprendiendo la profunda conexién qué existe entre
todos ellos. INSTITUTO POLITECNICO NACIONA
Direccion de
Educacion Media Superior

—
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Unidad 3: Mejora continua de Proyectos
Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
Conceptual:

e Calidad del software

e Plan de pruebas

e Casos de pruebas

Procedimental:

¢ Implementa el proyecto de software en un entorno Web para utilizar
las funcionalidades del mismo.

e Elabora el plan de pruebas con el fin de asegurar la calidad del
software.

e Implementa casos de pruebas de software manuales y
automatizadas para la correccion de errores en codigo.

e Presenta el proyecto de software probando las especificaciones
funcionales y técnicas que cumplan con las acciones y procesos
requeridos del producto del software para brindar una solucion a la
problematica encontrada.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus comparieros y docentes permitiendo el
desarrollo de las actividades de una manera armoniosa y
colaborativa.

e Se interesa en los diferentes tipos de pruebas de una manera
creativa e innovadora.

¢ Maneja una inteligencia emocional efectiva, para entender que los
cambios son repentinos y que tiene que tomar una actitud de
autocontrol consigo mismo y para los demas.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion de
diversos problemas.

e Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones después
de conocer los diferentes tipos de pruebas realizadas en el
software.

e Se adapta rapidamente a los cambios tecnoldgicos de la
educacion, entendiendo de manera responsable el uso de las
pruebas en un producto de software.

e Tiene proactividad e iniciativa para la solucion
problematicas comunes, asi como tiene la
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

e Empatiza en el salén con sus compafieros y doc%@/
la necesidad de una comunicacion asertiva |
decisiones de una manera efectiva.

e Tiene la capacidad para explorar, crear, comuni
utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar |NE&THTM&|TE§N|CQNMN1
considerando aquello que favorece el bienestar propiessde etros %

EQucacion vie

3. Desarrolla el plan de mejora continua de
proyectos de software a partir de los | 1. Evalda la funcionalidad del proyecto de
resultados de las pruebas implementadas | software a través de la implementacion de
para asegurar la maxima calidad del | diversos casos de prueba para asegurar la
producto de software. calidad deseada del producto de software.

e diversas

—
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del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe entre
todos ellos.
Conceptual:

2. Elabora el plan de mejora continua del
proyecto de software para su ajuste y
replanificacion para el cumplimento de las
necesidades del proceso automatizado.

e Plan de mejora continua.
e  Administracion del proyecto de software.
Procedimental:

e Elabora el plan de mejora continua para un proyecto software web.

e Elabora la gestion de una solucién web para un proyecto de
software.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus comparieros y docentes permitiendo el
desarrollo de las actividades de una manera armoniosa y
colaborativa.

e Se interesa en la mejora continua del proyecto de una manera
creativa e innovadora.

e Maneja una inteligencia emocional efectiva, para entender que los
cambios son repentinos y que tiene que tomar una actitud de
autocontrol consigo mismo y para los demas.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion de
diversos problemas.

e Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en la
mejora continua del proyecto.

e Deben ser creativos y proactivos en la busqueda de soluciones.

e Se adapta rapidamente a los cambios tecnoldgicos de la
educacion, entendiendo de manera responsable el uso de la
mejora continua del proyecto.

e Tiene proactividad e iniciativa para la solucidn de diversas
problematicas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

e Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes, entendiendo
la necesidad de una comunicacién asertiva para la toma de
decisiones de una manera efectiva.

e Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir
utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar decisiones _y__actuar
considerando aquello que favorece el bienestar p cm;@ Sy
del planeta, comprendiendo la profunda conexié ggg“é‘“’-‘" o

todos ellos. S
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> MATRIZ DE VINCULACION

Unidad de Unidad de Unidad de
Competencia 1 Competencia 2 Competencia 3
COMPETENCIAS PARA EL SIGLO XXI AE 1 AE 2 AE 1 AE 2 AE 1 AE 2
HABILIDADES BLANDAS Y SOCIOEMOCIONALES

Trabajo en equipo X X X X X X
Creatividad X X X X
Innovacion X X X X
Inteligencia emocional X X
Pensamiento critico X X X X
Liderazgo X X X X
Adaptabilidad X X
Proactividad X X X X
Empatia X X X X X X
Comunicacion asertiva X X X X X X
Apropiacion de las tecnologias digitales X X X X X X
Responsabilidad personal y social X X X X X X

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il
>» PERFILDOCENTE (£

El profesor que imparta la Unidad de Aprendizaje de Laboratorio de Desarrollo de Software Ill contara con las habilidades en el manejo de los saberes disciplinares y/o
profesionales, asi como su disposicion, autoridad y tolerancia en el manejo de grupos de aprendizaje. Por lo tanto, debe poseer las habilidades que favorezcan el desarrollo
de habilidades y competencias a partir del uso de nuevas tecnologias.

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Habilidades docentes en el desarrollo del Talento

En el campo de su especializacion:
e Habilidades y conocimientos profesionales que se requiere para la imparticion de la Unidad de Aprendizaje.
e Emplea habilidades digitales actualizadas para el desarrollo de la Unidad de Aprendizaje.

En el campo pedagdgico:
e Fomentar procesos de ensefianza que le permitan interpretar y resolver las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, tomando en cuenta sus capacidades,
habilidades, vocacion e intereses.

e Desarrollar procesos de ensefianza aprendizaje, utilizando métodos basados en administracién de proyectos reales, aprovechando espacios educativos distintos
a las aulas, para mejorar la calidad y pertinencia de la ensefianza.

En el campo de la investigacion:
e Fortalecer el trabajo académico a partir del aprovechamiento de los resultados y productos de los proyectos de investigacion

Perfil Profesional

e Licenciatura en: Ingenieria en Comunicaciones y Electrénica, Sistemas Computacionales, Inteligencia Artificial, Ciencia de Datos, Informatica, Telematica,
Computacion o Maestria en Educacion, en Ciencias de la Computacion, en Gestion de la Innovacion en Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, o afin,
con experiencia de al menos dos afios en el area docente.

e Experiencia comprobable de al menos dos afios en la iniciativa publica o privada aplicando los conocimientos de la unidad de aprendizaje.

Para la unidad de aprendizaje de Laboratorio de Desarrollo de Software lll, se requiere de un docente titular y dos docentes auxiliares con el mismo namero de
horas frente a grupo y con ello poder impartir catedra, disefiar estrategias didacticas, elaborar el material didactico, evaluar, orientar y realimentar a los estudiantes.
Debido a la naturaleza de las actividades de aprendizaje y de los ejercicios de bases de datos, revisando que se encuentren los elementos minimos solicitados, como son:
la planeacién estratégica, la administracion de riesgos, el diagrama de Gantt, la ruta critica, el disefio de los diagramas del modelado unificado, la programacnon la
|mplementa0|on y hasta la mejora contlnua deI proyecto de software Con cada actmdad que desarrolle en Iaboratorlo de programacnon de esta unidad de a

perfil anteriormente descrito y con el mismo nimero de horas frente a grupo para lograr el éxito de las actividades antes descritas.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il

» ESTRUCTURA DIDACTICA &€
LECID L CREl Analisis de Proyectos I T Sto Nivel |

Propésito General: De_sarrolla proyecto_s d_e soﬂware web, aco_rgle a las necesidades de la in_dustria actual, a través de las competer_lcias té_cnicas adquiridas en las
unidades de aprendizaje del &rea de formacion profesional, para resolver situaciones reales que se presentan en la industria del software.

Estructura proyectos de software propuestos, de acuerdo con los requerimientos presentados para resolver problematicas mediante aplicaciones

web y sistemas distribuidos.

Analiza la problematica presentada basandose en los requerimientos solicitados para entregar Tiempo estimado para obtener ERES

Unidad de Competencia No 1:

Aprendizaje Esperado No 1:

una solucion de software mediante una aplicacion web. el Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
o Métodos de andlisis para la administracion y desarrollo permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
de proyectos de software. armoniosa y colaborativa.
Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién
1. Agil de diversos problemas.
2. Modelo de cascada Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en
?1 E;Lubn;n Selecciona una metodolpgl’a de Qesarrollo de. proyectos de Iéln?gzlautiggnedne glroglec'mai.c)n sus compafieros y docentes
software, para dar solucion mediante una aplicacion web a : . 2 o>
5.  Scrumban L entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva
una problemética planteada. p -
6. PRINCE2 para la toma de decisiones de una manera efectiva.
7. Six Sigma Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
8. Lean producir utilizando las tecnologias como herramientas.
9. Programacion extrema (XP) Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
¢ Viabilidad de proyectos de software. otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién

que existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica:
Se propone una metodologia de Aprendizaje Orientado a Proyectos (AOP), para acompariar el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del aula. Ya que un proyecto es una actividad
gue se lleva a cabo para alcanzar un objetivo especifico durante un tiempo determinado, a través de ciertas tareas y haciendo uso de diversos recursos.

El aprendizaje del estudiante se obtiene durante la realizacién de actividades. Estas actividades y/o acciones son detonada por alguna problematica, la cual a su vez puede tener resuelta
con diferentes recursos (conceptos de diferentes unidades de aprendizaje y/o contenidos de varias disciplinas) que ayudan a construir una o diversas soluciones.

Evaluacion Diagndstica, antes de utilizar la metodologia de Aprendizaje Orientado a Proyectos (AOP) se realiza una exploracién previa de conocimientos adquiri -ema nidades
de aprendizaje anteriores de LDS |y LDS Il para identificar las areas de oportunidad de los estudiantes y a partir de ello poder iniciar con los nuevos conocimie seéﬁ,lensgf daran y

presentaran. /& e %% \

"I‘ Q5 5 ™\

‘I:oa. & ;@E ‘
Fase 1 de la metodologia Aprendizaje Orientado a Proyectos: Definicién del proyecto y blsqueda de la problemaética, se proporcionan las indicacione! *Ix%__ @1 foceso
metodoldgico que se utilizard y se conforman los equipos de trabajo. Y s ;‘\+

A\'Jco c.O

Apertura: El docente, hace una exploracion de conocimientos general, con una lluvia de ideas y conceptos basicos sobre los métodos de analisis para Ia j M{jﬁ tos
de software, asi como la viabilidad de proyectos de software, con esta exploracién general el docente busca identificar los conocimientos previos que el e On o
temas. El docente o el estudiante plantean diversas problematicas y/o presentan diversos requerimientos de ante proyectos de diferentes consumidores a serdesug p@,pd,g Superior
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Desarrollo: El docente hace una presentacion electronica y explica cémo se trabajara mediante las fases de la metodologia del Aprendizaje Orientado a Proyectos, asi como las
metodologias mas importantes para la gestién de proyectos y otra mas para la viabilidad de los proyectos. El docente solicita al estudiante la conformacion de equipos de trabajo
colaborativo de hasta 4 integrantes, con el fin de que este equipo trabaje de manera conjunta en la solucién de una probleméatica y/o de un ante proyecto. El estudiante junto con el
docente elige la metodologia que mas se adecue a la solucién de la problematica seleccionada, el docente retroalimenta la seleccion de la metodologia y el estudiante elige la problematica
y/o los diversos requerimientos de ante proyectos de diferentes consumidores a ser resueltos, mediante el equipo conformado por ellos mismos. El docente define el proyecto y acota la
problematica, asi como retroalimenta al estudiante en funcion a la metodologia a utilizar.

Cierre: El estudiante se reline en equipo de trabajo colaborativo para iniciar con el analisis de la solucion a la problematica y/o requerimientos del ante proyecto mediante la metodologia
a utilizar, el docente responde las preguntas o dudas que el estudiante tuviera para facilitar el aprendizaje orientado a proyectos.

Ambiente de Aprendizaje:

Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creara un aula virtual en plataformas digitales como: Moodle, Google
Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la comunicacion asincrona y resolver
dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:

e Equipo de Computo (PC o Lap Top)

e Procesadores de texto

e Herramientas de software digitales adecuadas
para realizar las actividades solicitadas.

Un entorno de desarrollo integrado (IDE)
Conexion a internet
Video proyector

e Aula Virtual
Recursos Didacticos:

e Libros digitales o impresos relacionados al tema.
Infografias y Videos relacionados al tema.
Presentaciones electrdnicas relacionadas al tema.
Formularios interactivos relacionados al tema.
Péaginas, sitios web vy aplicaciones moviles
relacionadas al tema.

Mapa Conceptual de la metodologia seleccionada para la
administracion y desarrollo de proyectos de software.

Archivo electrénico de requerimientos con el andlisis de la
solucion a la problematica del ante proyecto seleccionado.

Instrumento de Evaluacion:

e Rdbrica

Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de mapa conceptual en archivo de imagen
realizado alguna herramienta o software
informatico.

e Entrega de archivo electrénico de requerimientos
sin faltas de ortografia y en un documento pdf en
laboratorio y/o plataforma virtual.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):
El mapa conceptual:
e Parte de un concepto central.

e Presenta una jerarquizacion de las ideas
presentadas.

e Contiene las ideas o0 conceptos principales del
tema.

e Establece la relacién entre los conceptos.

e Tiene los conceptos en recuadros/nubes/évalos.
Archivo electrénico de requerimientos:

e Incluye una caratula con los nombres de los

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022

integrantes del equipo, nombr, c@@{ﬁo or, grupo
y nombre de la probleméticgg/ Uje n;%

e Incluye los requerimientosg%'/;_ r@%‘x@on la
solucién a la problematica #d 5 proyecto
seleccionado. W Y/

41@;\‘ b @ﬁ'
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I LI CEEl Analisis de Proyectos 5to Nivel
Desarrolla proyectos de software web, acorde a las necesidades de la industria actual, a través de las competencias técnicas adquiridas en las unidades
de aprendizaje del area de formacion profesional, para resolver situaciones reales gue se presentan en la industria del software.
Estructura proyectos de software propuestos, de acuerdo con los requerimientos presentados para resolver problematicas mediante aplicaciones web y
sistemas distribuidos.
Establece el plan estratégico del proyecto de software con base a los requerimientos Tiempo estimado para obtener
NI LTRSS I M\ o B4l Solicitados de una manera eficiente para lograr tener una perspectiva completa en tiempo, el Aprendizaje Esperado: RERLIES
materiales y recursos del proyecto de software a través de sus elementos.

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Propésito General:

Unidad de Competencia No 1:

1. Plan estratégico, sus elementos, técnicas y Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién de
herramientas. diversos problemas.
Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en
2. Administracion de riesgos. Establece el plan estratégico, la administracion de riesgos y | la solucién de problemas.
el cronograma de actividades mediante el diagrama de Gantt | Empatiza en el salé6n con sus compafieros y docentes,
3. Diagrama de Gantt. y la ruta critica para administrar de manera adecuada el | entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva para
tiempo y los riesgos en desarrollo del proyecto de software. la toma de decisiones de una manera efectiva.
4. Ruta Critica. Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y

producir utilizando las tecnologias como herramientas.
Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que
existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica:

Fase 2 de la metodologia Aprendizaje Orientado a Proyectos: Revision y analisis de la informacion de la problematica a resolver, en esta fase también se definen el cronograma de
actividades y el plan estratégico.

Evaluacién Formativa, se realiza una evaluacion intermedia o continua para identificar las competencias que han adquirido los estudiantes hasta el momento del primer momento de
evaluacion.

Apertura: El docente presenta de manera digital un ejemplo de una planeacion estratégica, de la administracion de los riesgos, ruta critica y diagrama de Gantt como ejemplos un proyecto
de software ya desarrollado a manera de que el estudiante, construya y conceptualice su propio conocimiento mediante estos ejemplos. ——

— —~
<

aﬁ&tﬁ’%\
o VT L
Desarrollo: El estudiante se retne por equipos para realizar en base a los ejemplos mostrados por el docente, su propia planeacion estratégica, la administracj ﬁ_gfé ' s, la ruta
critica y el diagrama de Gantt del proyecto de software seleccionado para definir su proyecto de tipo web, asi como la busqueda de la problematica a resolver. \':§ 5 :gig )

o/

e /]
Cierre: El docente supervisa los equipos de trabajo y responde las preguntas o dudas que el estudiante tuviera para facilitar el aprendizaje orientado a proyectos. %

5 \-%f\;. *
ocP

Ambiente de Aprendizaje:
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Educacion Media Superior

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022 Pagina 13 de 43



DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccién de Educaciéon Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creara un aula virtual en plataformas digitales como: Moodle, Google
Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la comunicacién asincrona y resolver

dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacidn

Herramientas Tecnolégicas:

e Equipo de Computo (PC o Lap Top)

e Procesadores de texto

e Herramientas de software digitales adecuadas para

realizar las actividades solicitadas.

e Un entorno de desarrollo integrado (IDE)

e Conexion a internet

e Video proyector

e Aula Virtual
Recursos Didécticos:

e Libros digitales o impresos relacionados al tema.
Infografias y Videos relacionados al tema.
Presentaciones electrénicas relacionadas al tema.
Formularios interactivos relacionados al tema.
Paginas, sitios web y aplicaciones mdviles
relacionadas al tema.

Plan estratégico y administracion de riesgos.

Diagrama de Gantt y ruta critica del proyecto de software.

Instrumento de Evaluacion:
Rubrica

Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de archivos electronicos de plan
estratégico, administracion de riesgos, diagrama de
Gantt y ruta critica sin faltas de ortografia y en un
documento pdf en laboratorio y/o plataforma virtual.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):

Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor, grupo y nombre
de la problemética a solucionar.

e Incluye el plan estratégico, administracion de
riesgos, diagrama de Gantt y ruta critica
desarrollado en un software adecuado para las
herramientas de gestién de proyectos.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022
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Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

(ORI EGERILEW WMl Diserio de proyectos

5to Nivel

Nivel:

Propésito General:

Desarrolla proyectos de software web, acorde a las necesidades de la industria actual, a través de las competencias técnicas adquiridas en las unidades
de aprendizaje del &rea de formacion profesional, para resolver situaciones reales gue se presentan en la industria del software.

Unidad de Competencia No 2:

Disefia proyectos de software mediante un lenguaje de modelado unificado (UML) y basado en web, utilizando herramientas para la codificacion de
software actuales para dar solucién a las problematicas solicitadas de una forma creativa e innovadora.

Aprendizaje Esperado No 1:

innovadora.

Disefia el proyecto de software mediante los diagramas del lenguaje de modelado unificado
(UML) utilizando herramientas de disefio de software adecuadas de una manera creativa e

Tiempo estimado para obtener
16 horas

el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

1. Lenguaje de modelado unificado para el disefio del
software.

2. Herramientas de disefio de software adecuadas
para el uso de UML.

e StarUML
o Visio
3. Mapa de navegacion y Look & Feel.

4., Modelado de la base de datos relacional o no
relacional del proyecto.

Disefia una aplicacion de software web a través de un
lenguaje de modelado unificado.

Disefia el mapa de navegacion y el Look & Feel del proyecto
de software.

Elabora los diagramas de casos de uso, clases, de objetos,
de Interaccién, de secuencia, de colaboracion, de estados,
de actividades, de componentes y de despliegue.

Disefia la base de datos relacional o no relacional del
proyecto.

Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Se interesa en los diferentes diagramas de modelado
unificado de una manera creativa e innovadora.

Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién de
diversos problemas.

Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de diversas
probleméticas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

Empatiza en el salon con sus compafieros y docentes,
entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva para
la toma de decisiones de una manera efectiva.

Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.
Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion que
existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica:

(UML).

previos que el estudiante tenga sobre dichos temas.

en funcién de los resultados obtenidos.

Desarrollo: El docente mediante ejemplos y apoyandose en el uso de herramientas de disefio de software adecuadas para el uso de UML, explica los dlfen¢§t’ S
contenidos en el Lenguaje Unificado de Modelado (diagramas de casos de uso, clases, de objetos, de Interaccion, de secuencia, de colaboracion, de estados, de actiy Q [ i
y de despliegue), también el docente presenta de manera digital un ejemplo de las caracteristicas y criterios de disefio del mapa de navegacién y Look & Feel de ur‘% teaCH
web, asi como el modelado en bases de datos. El estudiante junto con el docente analiza y resuelven diversos ejemplos propuestos en el laboratorio. El docente retr

Fase 3 de la metodologia Aprendizaje Orientado a Proyectos: Se establece la solucién posible y se realizan los diagramas del proyecto utilizando el Lenguaje Unificado de Modelado

CUTI,
)%\mm 1,,?(,

Apertura: El docente, aborda el contexto del Lenguaje Unificado de Modelado (UML) y de los modelados usados en bases de datos, con esta valoracion se busca |dey|feaﬁ6360n\imlmlentos
/z’,
A

P
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Cierre: El docente retroalimenta al estudiante en funcion de los resultados obtenidos y responde las preguntas o dudas que el estudiante tuviera para facilitar el aprendizaje en el modelado
UML y en bases de datos.

Ambiente de Aprendizaje:
Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creard un aula virtual en plataformas digitales como: Moodle, Google

Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la comunicacién asincrona y resolver
dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos | Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa | Instrumento y Criterios de Evaluacién

Herramientas Tecnoldgicas: Mapa de navegacion y del Look and Feel, diagramas UML | Instrumento de Evaluacion:

e Equipo de Computo (PC o Lap Top) del proyecto de software web. Rubrica

e Procesadores de texto Criterios de Forma (estilo):

e Herramientas de software digitales adecuadas para e Entrega de archivo electronico de imégenes con el

realizar las actividades solicitadas. disefio de diagramas UML de una aplicacion de
e Un entorno de desarrollo integrado (IDE) software web a través de un lenguaje de modelado
e Conexion a internet unificado.

e Entrega de archivo electronico del disefio del mapa
de navegacion y del Look and Feel de una
aplicacion de software web.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):

e Video proyector
e Aula Virtual
Recursos Didacticos:

Libros digitales o impresos relacionados al tema.
Infografias y Videos relacionados al tema.
Presentaciones electronicas relacionadas al tema.
Formularios interactivos relacionados al tema.
Paginas, sitios web y aplicaciones mdviles
relacionadas al tema.

e Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor, grupo
y diagramas en imagen dentro de un mismo
documento.

e Incluye los diagramas UML en imagen, los archivos
electronicos del disefio del mapa de navegacion y
del Look and Feel de una aplicacién de software
web, con su respectiva base de datos.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Direccion

Unidad Did

Propésito

Unidad de Competencia No 2:

Aprendizaje Esperado No 2:

DEMS

Instituto Politécnico Nacional

de Educacion

Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Secretaria Académica
Direccién de Educaciéon Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

e

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

FIEWA Disefio de Proyectos

5to Nivel

Nivel:

General:

Desarrolla proyectos de software web, acorde a las necesidades de la industria actual, a través de las competencias técnicas adquiridas en las unidades
de aprendizaje del area de formacion profesional, para resolver situaciones reales que se presentan en la industria del software.

Disefia proyectos de software mediante un lenguaje de modelado unificado (UML) y basado en web, utilizando herramientas para la codificacion de
software actuales para dar solucién a las problematicas solicitadas de una forma creativa e innovadora.

creativa e innovadora.

Desarrolla cédigos mediante un lenguaje de programacion web para el proyecto de software
con la finalidad de generar una solucién adecuada a la problematica detectada de una manera

Tiempo estimado para obtener
24 horas

el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

2. Entornos de d

1. Lenguaje de programacion Web

esarrollo integrados (IDE).

Hace uso de un entorno de desarrollo integrado IDE para la
codificacion del proyecto.

Construye los cédigos necesarios para el proyecto de
software mediante un lenguaje de programacion web para la
solucién a la problematica planteada.

Integra los codigos necesarios para la base de datos
relacional y/o no relacional.

Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Se interesa en los diferentes diagramas de modelado
unificado de una manera creativa e innovadora.

Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién de
diversos problemas.

Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de diversas
probleméticas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

Empatiza en el salon con sus compafieros y docentes,
entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva para
la toma de decisiones de una manera efectiva.

Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.
Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion que
existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica:

evaluacion.

Apertura: El docente presenta de manera digital un ejemplo de las caracteristicas y criterios de los lenguajes de programacion Web.

de programacion Web emplear. El docente retroalimenta al estudiante en funcion de las dudas presentadas con los estudiantes.

Fase 3 de la metodologia Aprendizaje Orientado a Proyectos: Se codifica la solucion a la problematica con algun lenguaje de programacion web para obtener el sistema informatico.

Evaluacion Formativa, se realiza una segunda evaluacién intermedia o continua para identificar las competencias que han adquirido los estudiantes hasta el segundo momento de

2m ||
ws|

«mediante’ ejemplos y
Q%’!“M?%nguajes

Cierre: El docente retroalimenta al estudiante en funcion de los resultados obtenidos y responde las preguntas o dudas que el estudiante tuviera para facimar'%?%WJQ@%%E%@M%M
UML vy en bases de datos.

Educacidn Media S |pnrirw
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccién de Educaciéon Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

-

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio dé Desarrollo de Software il

Ambiente de Aprendizaje:

Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creard un aula virtual en plataformas digitales como: Moodle, Google
Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la comunicacién asincrona y resolver

dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluaciéon Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacién

Herramientas Tecnol6gicas:
e Equipo de Computo (PC o Lap Top)
e Procesadores de texto
e Herramientas de software digitales adecuadas para
realizar las actividades solicitadas.
Un entorno de desarrollo integrado (IDE)
Conexion a internet
Video proyector
Aula Virtual

Recursos Didacticos:

Libros digitales o impresos relacionados al tema.
Infografias y Videos relacionados al tema.
Presentaciones electronicas relacionadas al tema.
Formularios interactivos relacionados al tema.
Paginas, sitios web y aplicaciones mdviles
relacionadas al tema.

Desarrollo de cddigos del proyecto de software.
(Cadigos desarrollados del proyecto de software)

Instrumento de Evaluacion:

e Rubrica

Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de funcionalidades de proyecto web, con su
respectiva conexion a base de datos.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):

e Incluye la totalidad de las funcionalidades
programadas con la problemética seleccionada
presentadas en un servidor web (paginas, sistema,
proyecto funcional).

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022
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b . el s . .
‘A Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il
ULIGEGEBILETI-RHl Mejora continua de Proyectos 5to Nivel

Desarrolla proyectos de software web, acorde a las necesidades de la industria actual, a través de las competencias técnicas adquiridas en las
unidades de aprendizaje del &rea de formacion profesional, para resolver situaciones reales que se presentan en la industria del software.
Desarrolla el plan de mejora continua de proyectos de software a partir de los resultados de las pruebas implementadas para asegurar la maxima
calidad del producto de software.

Aprendizaje Esperado No 1: Implementa en el proyecto de software diversos casos de prueba hasta asegurar las

B funcionalidades solicitadas y comprueben la calidad deseada del producto de software. el Aprendizaje Esperado: EERES
Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una
manera armoniosa y colaborativa.
Se interesa en los diferentes tipos de pruebas de una
manera creativa e innovadora.
Maneja una inteligencia emocional efectiva, para
entender que los cambios son repentinos y que tiene
gue tomar una actitud de autocontrol consigo mismo y
Implementa el proyecto de software en un entorno Web para | para los demas.
utilizar las funcionalidades del mismo. Tiene un pensamiento critico y analitico para la
resolucion de diversos problemas.
Elabora el plan de pruebas con el fin de asegurar la calidad | Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones

Propésito General:

Unidad de Competencia No 3:

1. Calidad del software del software. después de conocer los diferentes tipos de pruebas

2. Plan de pruebas realizadas en el software.

3. Casos de pruebas Implementa casos de pruebas de software manuales y | Se adapta rapidamente a los cambios tecnolégicos de
automatizadas para la correccién de errores en cédigo. la educacion, entendiendo de manera responsable el

uso de las pruebas en un producto de software.
Presenta el proyecto de software probando las | Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de
especificaciones funcionales y técnicas que cumplan con diversas problematicas comunes, asi como tiene la
las acciones y procesos requeridos del producto del capacidad para anticiparse a problemas o necesidades
software para brindar una solucion a la problematica | futuras.

encontrada. Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes,
entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva
para la toma de decisiones de una manera efectiva.
Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.
Demuestra la capacidad de tomar de 's’t@ﬂe&a‘%tuar

considerando aquello que favorece ’_ Star propio,
de otros y del planeta, comprendjesdo: la:. inda
conexion que existe entre todos ellgs .

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje
e

Estrategia Didactica: Fase 4 de lametodologia Aprendizaje Orientado a Proyectos: Se realiza una evaluacién y retroalimentacion para asegurar la calidad dé@mﬁeﬁ&? ftware.
co c.?

Apertura: El docente presenta de manera digital los conceptos de calidad de software, plan de pruebas, casos de prueba y la implementacién de un proyectc]@jlﬁﬁ @:@E_ j |r nte
toma un software culminado para ejemplificar la implementacién de un proyecto de software, la realizacion de su plan de pruebas conforme al proyecto . mos

oHreccionae

Educacion Media Superior
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Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

oreccion cernn?  Direccién de Educacion Media Superior

Media Superior y g

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacién

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

distintos casos de prueba para su aplicacion de forma manual, con herramientas automatizadas especializadas en los distintos tipos de pruebas, de manera de que el estudiante,
construya y conceptualice su propio conocimiento mediante estos ejemplos.

Desarrollo: Los estudiantes se retinen por equipos para realizar en base a los ejemplos mostrados por el docente, su propio plan de pruebas y casos de pruebas, asi como su aplicacion

al proyecto de software de forma manual y automatizada.

Cierre: El docente supervisa los equipos de trabajo y responde las preguntas o dudas que los estudiantes tuvieran para facilitar el aprendizaje orientado a proyectos.

Ambiente de Aprendizaje: Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creara un aula virtual en plataformas
digitales como: Moodle, Google Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la

comunicacién asincronay resolver dudas generales o especifi

cas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacidn

Herramientas Tecnoldgicas:

e Equipo de Computo (PC o Lap Top)
Software de Ofimatica
Lenguajes de programacion
Gestores de Bases de Datos
Frameworks y entornos de pruebas.
Entornos de desarrollo integrado (IDE)
Conexion a internet
Video proyector
Aula Virtual

e Hosting
Recursos Didacticos:

e Libros digitales o impresos relacionados al tema.
Infografias y Videos relacionados al tema.
Presentaciones electrénicas relacionadas al tema.
Formularios interactivos relacionados al tema.
Paginas, sitios web y aplicaciones moviles
relacionadas al tema.

Plan y Casos de Pruebas

Instrumento de Evaluacion:

e Rubrica

Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de archivo electronico en pdf del plan y
casos de prueba de una aplicacion de software
web.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):

e Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor, grupo
y del plan y casos de prueba de una aplicacion de
software web.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque

por Competencias, Plan 2022
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aA Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Ny

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il
ULIGEGEBILETI-RHl Mejora continua de Proyectos 5to Nivel

Desarrolla proyectos de software web, acorde a las necesidades de la industria actual, a través de las competencias técnicas adquiridas en las

unidades de aprendizaje del &rea de formacion profesional, para resolver situaciones reales que se presentan en la industria del software.

Desarrolla el plan de mejora continua de proyectos de software a partir de los resultados de las pruebas implementadas para asegurar la maxima

calidad del producto de software.

Elabora el plan de mejora continua del proyecto de software para su ajuste y replanificacién Tiempo estimado para obtener ERPIES

Propésito General:

Unidad de Competencia No 3:

Aprendizaje Esperado No 2:

para el cumplimento de las necesidades del proceso automatizado. el Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una
manera armoniosa y colaborativa.

Se interesa en la mejora continua del proyecto de una
manera creativa e innovadora.

Maneja una inteligencia emocional efectiva, para entender
que los cambios son repentinos y que tiene que tomar una
actitud de autocontrol consigo mismo y para los demés.
Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion
de diversos problemas.

Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en
la mejora continua del proyecto.

Deben ser creativos y proactivos en la busqueda de
soluciones.

Se adapta rapidamente a los cambios tecnoldgicos de la
educacién entendiendo de manera responsable el uso de
la mejora continua del proyecto.

Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de diversas
problematicas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

Empatiza en el salén con sus comparieros y docentes,
entendiendo la necesidad de una comunicacién asertiva
para la toma de decisiones de una manera efectiva.
Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.
Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar

1. Plan de mejora continua.

2. Administracion del proyecto de software. Elabora el plan de mejora continua para un proyecto

software web.

Elabora la gestion de una solucién web para un proyecto de
software.

otros y del planeta, comprendiendo
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Fase 4 de la metodologia Aprendizaje Orientado a Proyectos: Presentacion y difusion de los resultados obtenidos del plan de mejbj‘é% \1 ‘ig?é‘;éi.{bomo
una presentacion general de su proyecto de software terminado. %ﬂw é‘y
ico c©

Evaluacion Formativa, se realiza una tercera evaluacion intermedia o continua para identificar las competencias que han adquirido los estudiantes qﬁﬁﬁde ﬁﬁ{ﬁﬁ@ﬁm&m{je

evaluacion. e
Direccion de

Educacidn Media S |pnrirw
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Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

oreccion cernn?  Direccién de Educacion Media Superior

Media Superior -

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacién

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

Apertura: El docente presenta de manera digital los tipos de metodologias a implementar en una mejora continua en las fases del proyecto y en el plan de pruebas, posteriormente
presenta un caso con fallas en el proceso de pruebas y ejemplifica la implementacion de algunas de las metodologias de mejora continua, de manera de que el estudiante, construya
y conceptualice su propio conocimiento mediante estos ejemplos.

Desarrollo: Los estudiantes se relinen por equipos para realizar en base a los ejemplos mostrados por el docente, su propio plan de mejora en las fases del proyecto y enfatizando

en su plan de prueba, de su proyecto de software.

Cierre: El docente supervisa los equipos de trabajo y responde las preguntas o dudas que los estudiantes tuvieran para facilitar el aprendizaje orientado a proyectos.

Ambiente de Aprendizaje:

Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del &rea de programacion, adicionalmente el docente creard un aula virtual en plataformas digitales como: Moodle, Google
Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la comunicacién asincrona y

resolver dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacién

Herramientas Tecnoldgicas:

Equipo de Cémputo (PC o Lap Top)
Software de Ofimatica

Lenguajes de programacion

Gestores de Bases de Datos
Frameworks y entornos de pruebas.
Entornos de desarrollo integrado (IDE)
Conexion a internet

Video proyector

Aula Virtual

Hosting

Recursos Didacticos:

Libros digitales o impresos relacionados al tema.
Infografias y Videos relacionados al tema.
Presentaciones electronicas relacionadas al tema.
Formularios interactivos relacionados al tema.
Péaginas, sitios web y aplicaciones modviles
relacionadas al tema.

Plan de mejora continua

Instrumento de Evaluacion:
Rubrica
Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de archivo electrénico en pdf del plan de
mejora continua de una aplicacion de software
web.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):

e Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor,
grupo y del plan de mejora continua de una
aplicacion de software web.
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‘A Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion

Medla Superior “La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il
» PRACTICAS L

Nombre de la Practica: ‘ Planeacion estratégica y administracion de riesgos N° de la Practica:

6 horas
Estructura proyectos de software propuestos, de acuerdo con los requerimientos presentados para resolver problematicas mediante
aplicaciones web y sistemas distribuidos.
NI CHBIPETER SN EICG I Analiza la problematica presentada basandose en los requerimientos solicitados para entregar una solucion de software mediante una
RCIEUNEC VR W NENEIHI[-H aplicacion web.
Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Unidad de Competencia:

Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion
de diversos problemas.

Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en

-~ . la solucion de problemas.
1. Plan estratégico, sus elementos, técnicas y

herramientas. Establece el plan estratégico y la administracién de riesgos

para administrar de manera adecuada y los riesgos en | Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes,
5 Administracion de riesqos desarrollo de proyecto de software. entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva
’ gos. para la toma de decisiones de una manera efectiva.

Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.

Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Orientado a Proyectos
El docente presenta un ejemplo de un plan estratégico y un analisis de riesgos de un proyecto de software resuelto. El docente, con el apoyo de un video proyector y una pc 0 equipo

portétil, comienza a exponer las situaciones o casos particulares de ese problema en particular y bajo qué circunstancias se resolvié. Una vez terminada la expOS|C|on por parte del
docente y de haber aclarado diversos puntos de la probleméatica y de los tiempos de resolucidn solicita a los estudiantes que se relinan en equipo e inicien con el fﬁg@@,ﬁp préactica
@'e\%

1 “planeacion estratégica y administracion de riesgos” con la problematica seleccionada en el aprendizaje esperado anterior ya que en el aquel se hizo
problematicas y se seleccioné una. ‘l
Los estudiantes se relinen para iniciar los trabajos en equipo colaborativo, el docente valida que se cumpla con los requerimientos solicitados por el mismo, (
estudiante atienda una actitud respetuosa hacia sus compafieros y docentes, asi como que el desarrollo de las actividades las realice de una forma anallt}%
comunicacién efectiva asi como organiza la informacion de una manera creativa e innovadora y finalmente se entrega la practica de manera presencial y/o en el
Ambiente de Aprendizaje:

ve rsas

Direccion de
Educacion Media Superior
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Secretaria Académica
Direccion de Educacion

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional

Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacién, adicionalmente el docente creara un aula virtual en plataformas digitales como: Moodle, Google
Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la comunicacién asincronay resolver

dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Equipo de Computo (PC o Lap Top)
e Procesadores de texto
e Herramientas de software digitales adecuadas
para realizar las actividades solicitadas.
e Un entorno de desarrollo integrado (IDE)
e Conexion a internet
e Video proyector
e Aula Virtual
Recursos Didacticos:

e Libros digitales o impresos relacionados al tema.

o Infografias y Videos relacionados al tema.

e Presentaciones electronicas relacionadas al tema.

e  Formularios interactivos relacionados al tema.

e Pé&ginas, sitios web y aplicaciones moviles
relacionadas al tema.

Plan estratégico y administraciéon de riesgos.

Instrumento de Evaluacion:
e Rubrica
Criterios de Forma (estilo):
e Entrega de archivo electrénico de plan estratégico
y administracion de riesgos sin faltas de ortografia
y en un documento pdf en laboratorio y/o
plataforma virtual.
e Entrega de actividad en tiempo y forma solicitados.
Criterios de Fondo (parte técnica):

e Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor, grupo
y nombre de la problemética a solucionar.

¢ Incluye el plan estratégico y la administracion de
riesgos de un proyecto de software.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque
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‘A Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion

Medla Superior “La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il
N R LIC Rl Diagrama de Gantt y Ruta Critica N° de la Practica: [IB T 6 horas |

Estructura proyectos de software propuestos, de acuerdo con los requerimientos presentados para resolver problematicas mediante
aplicaciones web y sistemas distribuidos.

AN IPETEIHS JIEIELII M  Establece el plan estratégico del proyecto de software con base a los requerimientos solicitados de una manera eficiente para lograr tener
REEWNEL L INENECNIH una perspectiva completa en tiempo, materiales y recursos del proyecto de software a través de sus elementos.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Unidad de Competencia:

Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion
de diversos problemas.

Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en
la solucion de problemas.

Establece el diagrama de Gantt y la ruta critica para
administrar de manera adecuada el tiempo en desarrollo del | Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes,

proyecto de software. entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva
1. Diagrama de Gantt. para la toma de decisiones de una manera efectiva.
2. Ruta Critica. Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y

producir utilizando las tecnologias como herramientas.

Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Orientado a Proyectos

El docente presenta un ejemplo de un cronograma del diagrama de Gantt y ruta critica de un proyecto de software resuelto. El docente, con el apoyo de un video proyector y una pc o
equipo portatil, comienza a exponer los tiempos y/o casos particulares de ese problema en particular y bajo qué circunstancias se resolvié. Una vez terminada la exposiciéon por parte
del docente y de haber aclarado diversos puntos de la problematica y de los tiempos de resolucion solicita a los estudiantes que se redinan en equipo e inicien con el desarrollo de su
practica 2 “Diagrama de Gantt y Ruta Critica” con los tiempos y organizacién de cada equipo en particular.

Los estudlantes se rednen para iniciar los trabajos en equo colaborativo, el docente valida que se cumpla con los requerlmlentos soI|C|tados por el mismo, a odﬁf&% que el

K\&"a‘“ n una

*ﬁg 55 %"
Ambiente de Aprendizaje: \ H@/
Q\‘Jco C.D"‘

Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creara un aula virtual en plataformas dig, mg@gﬁiﬁﬂm @@? gle

Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la comu

ireccion de
dudas generales o especificas.

Educacian Madia annm r
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Secretaria Académica
Direccion de Educacion

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional

Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

-

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio dé Desarrollo de Software il

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluaciéon Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:

e Equipo de Computo (PC o Lap Top)
Procesadores de texto

Herramientas de software digitales adecuadas
para realizar las actividades solicitadas.

Un entorno de desarrollo integrado (IDE)
Conexion a internet

Video proyector

Aula Virtual

Recursos Didacticos:

Libros digitales o impresos relacionados al tema.
Infografias y Videos relacionados al tema.
Presentaciones electronicas relacionadas al tema.
Formularios interactivos relacionados al tema.
Péaginas, sitios web vy aplicaciones moviles
relacionadas al tema.

Diagrama de Gantt y ruta critica del proyecto de software.

Instrumento de Evaluacion:
e Rubrica
Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de archivos electronicos del diagrama de
Gantt y ruta critica sin faltas de ortografia y en un
documento pdf en laboratorio y/o plataforma
virtual.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):

e Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor, grupo
y nombre de la problematica a solucionar.

e Incluye el diagrama de Gantt y ruta critica
desarrollado en un software adecuado para las
herramientas de gestién de proyectos.
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccién de Educaciéon Media Superior

NI IE R el Diagramas UML

Unidad de Competencia:

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il

N° de la Practica: [

Disefia proyectos de software mediante un lenguaje de modelado unificado (UML) y basado en web, utilizando herramientas para la
codificacion de software actuales para dar solucion a las probleméticas solicitadas de una forma creativa e innovadora.

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

e

12 horas

Aprendizajes Esperados
Relacionados con la Préactica:

Disefia el proyecto de software mediante los diagramas del lenguaje de modelado unificado (UML) utilizando herramientas de disefio de
software adecuadas de una manera creativa e innovadora.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Lenguaje de modelado unificado para el disefio del

software.

1. Herramientas de disefio de software adecuadas
para el uso de UML.

e  StarUML
e Visio
2. Mapa de navegacion y Look & Feel.

3. Modelado de la base de datos relacional o no
relacional del proyecto.

Disefia una aplicacion de software web a través de un
lenguaje de modelado unificado.

Disefa el mapa de navegaciony el Look & Feel del proyecto
de software.

Elabora los diagramas de casos de uso, clases, de objetos,
de Interaccion, de secuencia, de colaboracion, de estados,
de actividades, de componentes y de despliegue.

Disefia la base de datos relacional o no relacional del
proyecto.

Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Se interesa en los diferentes diagramas de modelado
unificado de una manera creativa e innovadora.

Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién
de diversos problemas.

Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de diversas
probleméticas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

Empatiza en el salébn con sus comparferos y docentes,
entendiendo la necesidad de una comunicaciéon asertiva
para la toma de decisiones de una manera efectiva.

Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.

Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
gue existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Orientado a Proyectos

Interaccidn, de secuencia, de colaboracién, de estados, de actividades, de componentes y de despliegue) de un proyecto de software resuelto. El docente, co
proyector y una pc o0 equipo portatil, comienza a exponer con apoyo de herramientas de disefio de software adecuadas para el uso de UML, los casos particula
particular y bajo qué circunstancias se resolvio, asi mismo presenta un ejemplo de mapa de navegacion de Look and Feel. Una vez terminada la exposicion poi pait
haber aclarado diversos puntos de la problematica y de los tiempos de resolucion solicita a los estudiantes que se retinan en equipo e inicien con el desarrollo de stip

El docente presenta un ejemplo de disefio de software web utilizando Lenguaje Unificado usando todos sus elementos graficos (diagramas de casos de usog&'&g& jetos, de
)
de

los Diagramas UML” con los tiempos y organizacion de cada equipo en particular.

?aoyul;‘gg\ n video
 pidhlema en
| docente y de

398, “Realiza

‘ iﬁ"i‘(}.;g, ket *
ooz

g &

Los estudiantes se retinen para iniciar los trabajos en equipo colaborativo, el docente valida que se cumpla con los requerimientos solicitados por el mismﬁ”aﬁg ol Mﬁﬂﬂﬁa(ﬂfﬁ el
estudiante atienda una actitud respetuosa hacia sus compafieros y docentes, asi como que el desarrollo de las actividades las realice de una forma analitic eflexiva, con una
comunicacion efectiva asi como organiza la informacién de una manera creativa e innovadora y finalmente se entrega la practica de manera presencial y/o en-gl aula-Mixta) s nerior
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccién de Educaciéon Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

Ambiente de Aprendizaje: Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creara un aula virtual en plataformas
digitales como: Moodle, Google Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la
comunicacién asincrona y resolver dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Equipo de Computo (PC o Lap Top)
e Procesadores de texto
e Herramientas de software digitales adecuadas
para realizar las actividades solicitadas.
e Un entorno de desarrollo integrado (IDE)
e Conexion a internet
e Video proyector
e Aula Virtual
Recursos Didacticos:

e Libros digitales o impresos relacionados al tema.
o Infografias y Videos relacionados al tema.

e Presentaciones electronicas relacionadas al tema.

e Formularios interactivos relacionados al tema.

e Pé&ginas, sitios web y aplicaciones moviles
relacionadas al tema.

Mapa de navegacioén y del Look and Feel, diagramas UML
del proyecto de software web.

Instrumento de Evaluacion:

e Ribrica

Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de archivo electronico de imagenes con el
disefio de diagramas UML de una aplicacion de
software web a través de un lenguaje de modelado
unificado.

e Entregade archivo electrénico del disefio del mapa
de navegacion y del Look and Feel de una
aplicacion de software web.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):

e Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor, grupo
y diagramas en imagen dentro de un mismo
documento.

e Incluye los diagramas UML en imagen, los
archivos electronicos del disefio del mapa de
navegacion y del Look and Feel de una aplicacion
de software web, con su respectiva base de datos.
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aA Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion

Medla Superior “La Técnica al Servicio. de la Patria”

(==Y
Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll
NIl CR CAENMEGI-H Desarrollo de codigos del proyecto de software. N° de la Practica: [ 18 horas

Disefia proyectos de software mediante un lenguaje de modelado unificado (UML) y basado en web, utilizando herramientas para la codificacion
de software actuales para dar solucién a las problematicas solicitadas de una forma creativa e innovadora.

AV CHBIPETEIN ST JJIEG O Desarrolla codigos mediante un lenguaje de programacion web para el proyecto de software con la finalidad de generar una solucién adecuada
REIEWNEL LN NENENI-Hll a la problemética detectada de una manera creativa e innovadora.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Unidad de Competencia:

Se interesa en los diferentes diagramas de modelado
unificado de una manera creativa e innovadora.

Hace uso de un entorno de desarrollo integrado IDE para la

codificacion del proyecto Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién

de diversos problemas.

Construye los codigos necesarios para el proyecto de

software mediante un lenguaje de programacion web para Tiene proactividad e iniciativa para la solucién de diversas
la solucién a la problematica planteada probleméticas comunes, asi como tiene la capacidad para

2. Entornos de desarrollo integrados (IDE). anticiparse a problemas o necesidades futuras.

Integra los codigos necesarios para la base de datos
relacional y/o no relacional.

1. Lenguaje de programacion Web

Empatiza en el salébn con sus comparferos y docentes,
entendiendo la necesidad de una comunicaciéon asertiva
para la toma de decisiones de una manera efectiva.

Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.

Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
gue existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Orientado a Proyectos

—

CUT
El docente, con el apoyo de un video proyector y una pc o equipo portatil, comienza a exponer con apoyo de Entornos de desarrollo integrados (IDE) el Ienguaje e@% gfﬁ on Web
adecuado Una vez terminada la exposicion por parte del docente y de haber aclarado diversos puntos de la probleméatica y de los tiempos de resolucién solicita s;?ne
reunan en equipo e inicien con el desarrollo de su practica 3 “Archivos electrénicos del mapa de navegacion y del Look and Feel, diagramas UML del proyecto d\qacsgx

tiempos y organizacion de cada equipo en particular.

Los estudiantes se relinen para iniciar los trabajos en equipo colaborativo, el docente valida que se cumpla con los requerimientos solicitados por el mismo, asi
estudiante atienda una actitud respetuosa hacia sus comparieros y docentes, asi como que el desarrollo de las actividades las realice de una forma |gsralitioa0refieyivaNAcamAuNa

comunicacién efectiva asi como organiza la informacion de una manera creativa e innovadora y finalmente se entrega la practica de manera presencial y/o en el aularsiricatie
Educacion Media Superior
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccién de Educaciéon Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

Ambiente de Aprendizaje:

Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creara un aula virtual en plataformas digitales como: Moodle, Google
Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la comunicacion asincronay resolver

dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluaciéon Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Equipo de Computo (PC o Lap Top)
e Procesadores de texto
e Herramientas de software digitales adecuadas
para realizar las actividades solicitadas.
e Un entorno de desarrollo integrado (IDE)
e Conexion a internet
e Video proyector
e Aula Virtual
Recursos Didacticos:
e Libros digitales o impresos relacionados al tema.
o Infografias y Videos relacionados al tema.
e Presentaciones electronicas relacionadas al tema.
e Formularios interactivos relacionados al tema.
e Pé&ginas, sitios web y aplicaciones moviles
relacionadas al tema.

Desarrollo de cddigos del proyecto de software.

(Caodigos desarrollados del proyecto de software)

Instrumento de Evaluacion:

e Rdubrica

Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de funcionalidades de proyecto web, con
su respectiva conexion a base de datos.

e Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):

e Incluye la totalidad de las funcionalidades
programadas con problemética seleccionada
presentadas en un servidor web (paginas, sistema,
proyecto funcional).
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aA Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

(==Y
Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll
NIl JCICAENMEGI-HN Plan y Casos de pruebas N° de la Practica: i 6 horas

Unidad de Competencia: Delsgrrolla (_el plan de mejora continua de proyectos de software a partir de los resultados de las pruebas implementadas para asegurar la
maxima calidad del producto de software.

IO IPETEERST L[Sl Implementa en el proyecto de software diversos casos de prueba hasta asegurar las funcionalidades solicitadas y comprueben la calidad
REIEN LNl INEN il deseada del producto de software.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Trabaja en equipo con sus comparfieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una
manera armoniosa y colaborativa.

Se interesa en los diferentes tipos de pruebas de una
manera creativa e innovadora.

Maneja una inteligencia emocional efectiva, para
entender que los cambios son repentinos y que tiene que
tomar una actitud de autocontrol consigo mismo y para
los demas.

Implementa el proyecto de software en un entorno Web para | Tiene un pensamiento critico y analitico para la
utilizar las funcionalidades del mismo. resolucion de diversos problemas.

1. Calidad del software
2. Plan de pruebas
3. Casos de pruebas

Elabora el plan de pruebas con el fin de asegurar la calidad | Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones
del software. después de conocer los diferentes tipos de pruebas
realizadas en el software.

Implementa casos de pruebas de software manuales y
automatizadas para la correccién de errores en cddigo. Se adapta rdpidamente a los cambios tecnolégicos de la
educacion, entendiendo de manera responsable el uso
Presenta el proyecto de software probando las | de las pruebas en un producto de software.
especificaciones funcionales y técnicas que cumplan con las
acciones y procesos requeridos del producto del software | Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de
para brindar una solucion a la problematica encontrada. diversas problematicas comunes, asi como tiene la
capacidad para anticiparse a problemas o necesidades
futuras.

Empatiza en el salén con sus compa
entendiendo la necesidad de una ¢
para la toma de decisiones de unay]
. . (R N
Tiene la capacidad para explorar,'\‘cragﬁf ¢!

producir utilizando las tecnologias t\gﬁé Je

Demuestra la capacidad de tomar_de isiones tuar
considerando aquello que famw&i@mmmaﬁm
gocionde

Dirt
Educacion Media Superior
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ﬂg Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lli

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

de otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Orientado a Proyectos

El docente presenta un ejemplo de un plan de pruebas y sus casos de pruebas bien conformados. El docente, con el apoyo de un video proyector y una pc o equipo portatil, muestra el
caodigo del proyecto de software y herramientas de testeo expone la aplicacion de los casos de prueba en el cédigo, tanto las manuales como las automatizadas. Una vez terminada la
exposicion por parte del docente y de haber aclarado las dudas presentadas por los estudiantes, el docente le solicita al estudiante que se relinan en equipo e inicien con el desarrollo de
su practica 5 “Plan y Casos de Pruebas” con los tiempos y organizacién de cada equipo en particular.

Los estudiantes se retinen para iniciar los trabajos en equipo colaborativo, el docente valida que se cumpla con los requerimientos solicitados por el mismo, asi como verifica que el
estudiante atienda una actitud respetuosa hacia sus compafieros y docentes, asi como que el desarrollo de las actividades las realice de una forma analitica, reflexiva, con una
comunicacion efectiva asi como organiza la informacion de una manera creativa e innovadora y finalmente se entrega la practica de manera presencial y/o en el aula virtual.

Ambiente de Aprendizaje: Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del &rea de programacion, adicionalmente el docente creard un aula virtual en plataformas
digitales como: Moodle, Google Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la
comunicacién asincrona y resolver dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacién
Herramientas Tecnol6gicas: Plan y Casos de Pruebas Instrumento de Evaluacion:
e Equipo de Cémputo (PC o Lap Top) e Rubrica

Criterios de Forma (estilo):
e Entrega de archivo electronico en pdf del plan y
casos de prueba de una aplicacion de software

e Software de Ofimatica
e Lenguajes de programacion
e (Gestores de Bases de Datos

e Frameworks y entornos de pruebas. web. o ) ;
e Entornos de desarrollo integrado (IDE) * Enlt'r('atgz de actividades en tiempo y forma
solicitados.

e Conexion a internet
e Video proyector
e Aula Virtual

Criterios de Fondo (parte técnica):

e Incluye una caratula con los nombres de los

y Ho_sti,ng. integrantes del equipo, nombre del profesor, grupo
Recursos Didacticos: y del plan y casos de prueba de una aplicacion de
e Libros digitales o impresos relacionados al tema. software web.

e Infografias y Videos relacionados al tema.
e Presentaciones electrénicas relacionadas al tema.
e Formularios interactivos relacionados al tema.

e Paginas, sitios web y aplicaciones moviles
relacionadas al tema.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
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Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Maedia Superior
Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll
NIl CR CAENMEGI-HN Plan de mejora continua N° de la Practica: 8 6 horas

Unidad de Competencia: De,sgrrolla (_el plan de mejora continua de proyectos de software a partir de los resultados de las pruebas implementadas para asegurar la
méxima calidad del producto de software.

AENBIPETEIEST JJIEG R Elabora el plan de mejora continua del proyecto de software para su ajuste y replanificacion para el cumplimento de las necesidades del
REIEl T (ool N R E:(oii [l Proceso automatizado.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Se interesa en la mejora continua del proyecto de una
manera creativa e innovadora.

Maneja una inteligencia emocional efectiva, para entender
gue los cambios son repentinos y que tiene que tomar una
actitud de autocontrol consigo mismo y para los demas.

Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién
de diversos problemas.

Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en
la mejora continua del proyecto.

Deben ser creativos y proactivos en la busqueda de
soluciones.

Se adapta rapidamente a los cambios tecnoldgicos de la
educacion, entendiendo de manera responsable el uso de la
mejora continua del proyecto.

1. Plan de mejora continua. Elabora el plan de mejora continua para un proyecto
software web.

Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de diversas
problematicas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

Empatiza en el sal6bn con sus companeros y docentes,
entendiendo la nece5|dad de una co ion asertiva

4% .

Demuestra la capacidad de tomar moﬁﬁ% actuar
considerando aquello que favorece Elen r propio, de
otros y del planeta, comprendl g‘gﬁ)? Nque

existe entre todos ellos. D'rBCCIOH de

¥ :
EdueacitnMedia uuycl Ot

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022 Pagina 33 de 43



) . el s . .
ﬂg Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccién de Educaciéon Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacién Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lli

“La Técnica al Servicio. de la Patria”

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Orientado a Proyectos

El docente presenta algunas de las metodologias mas usadas para realizar un plan de mejora continua, posteriormente se elige el mas apropiado a la tecnologia seleccionada en el grupo
para dar un caso real de como conformarlo con la metodologia adecuada. El docente, con el apoyo de un video proyector y una pc o equipo portatil, un plan de pruebas, resultados de
esas pruebas y un nuevo plan conforme a los errores y faltantes vistos en el plan de pruebas, tanto las manuales, presenta la conformacién de un nuevo plan de pruebas y casos con la
aplicacién del plan mejora continua. Una vez terminada la exposicion por parte del docente y de haber aclarado las dudas presentadas por los estudiantes, el docente les solicita a los
estudiantes que se retnan en equipo e inicien con el desarrollo de su practica 6 “Plan de mejora continua” con los tiempos y organizacién de cada equipo en particular.

Los estudiantes se retinen para iniciar los trabajos en equipo colaborativo, el docente valida que se cumpla con los requerimientos solicitados por el mismo, asi como verifica que el
estudiante atienda una actitud respetuosa hacia sus compafieros y docentes, asi como que el desarrollo de las actividades las realice de una forma analitica, reflexiva, con una
comunicacion efectiva asi como organiza la informacion de una manera creativa e innovadora y finalmente se entrega la practica de manera presencial y/o en el aula virtual.

Ambiente de Aprendizaje: Es un ambiente de aprendizaje presencial en los laboratorios del area de programacion, adicionalmente el docente creard un aula virtual en plataformas
digitales como: Moodle, Google Classroom, Blackboard, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams o similares con el mismo objetivo, con el estudiante con la finalidad de complementar la
comunicacion asincrona y resolver dudas generales o especificas.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacién

Herramientas Tecnol6gicas: Plan de mejora continua Instrumento de Evaluacion:

e Equipo de Computo (PC o Lap Top) Rubrica

e Software de Ofimatica Criterios de Forma (estilo):

e Lenguajes de programacion e Entrega de archivo electrénico en pdf del plan de

e Gestores de Bases de Datos mejora continua de una aplicacion de software web.

*  Frameworks y entornos de pruebas. e Entrega de actividades en tiempo y forma

. Entorn_qs de_desarrollo integrado (IDE) solicitados.

e Conexion a internet

e Video proyector

e Aula Virtual o L

¢ Hosting Criterios de Fondo (parte técnica):

Recursos Didacticos: ]
e Incluye una caratula con los nombres de los

e Libros digitales o impresos relacionados al tema. integrantes del equipo, nombre del profesor, grupo
e Infografias y Videos relacionados al tema. y del plan de mejora continua de una aplicacion de
e Presentaciones electrénicas relacionadas al tema. software web.

e Formularios interactivos relacionados al tema.

e Paginas, sitios web y aplicaciones moviles
relacionadas al tema.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Direccion de Educacion
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Secretaria Académica
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PLAN DE EVALUACION SUMATIVA

“La Técnica al

Servicio de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il

NO

Unidad de Competencia

Evidencia Integradora

Criterios e Instrumento de Evaluacion

Porcentaje de
Acreditacion

Estructura  proyectos  de
propuestos, de acuerdo con

software

los

requerimientos presentados para resolver
problematicas mediante aplicaciones web y

sistemas distribuidos.

Portafolio de evidencias:

v' Organizador gréafico de la metodologia
seleccionada para la administracién y
desarrollo de proyectos de software.

v' Documento digital de requerimientos
con el analisis de la solucién a la

probleméatica del ante proyecto
seleccionado.
v" Documentos digitales del plan

estratégico, administracion de
riesgos, diagrama de Gantt y ruta
critica del proyecto de software.

Instrumento de Evaluacion:

Rubrica

Criterios de Forma (estilo):

Entrega de mapa conceptual en archivo de
imagen realizado alguna herramienta o
software informatico.

Entrega de archivos electronicos de
requerimientos sin faltas de ortografia y en un
documento pdf en laboratorio y/o plataforma
virtual.

Entrega de archivos electronicos de plan
estratégico, administracion de  riesgos,
diagrama de Gantt y ruta critica sin faltas de
ortografia y en un documento pdf en laboratorio
ylo plataforma virtual.

Entrega de actividades en tiempo y forma
solicitados.

Criterios de Fondo (parte técnica):
El Organizador gréfico:

Parte de un concepto central.

Presenta una jerarquizacion de las ideas
presentadas.

Contiene las ideas o conceptos principales del
tema.

Establece la relacion entre los conceptos.
Tiene los conceptos en
recuadros/nubes/évalos.

Archivos electronicos:

Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor,

grupo y nombre de la problematica ——
solucionar. e:‘R
Incluye los requerimientos y el analisis corfla™

. . o [|Q &
solucion a la problematica del ante proygcto,.
seleccionado. W\ g %

Incluye el plan estratégico, administraci()rs%i ¢
riesgos, diagrama de Gantt y ruta criticaz:

desarrollado en un software adecuadmﬁﬁ[ﬁd%L

30 %

TECNICO NACIONAL

herramientas de gestién de proyectos. D,

coion-de
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Instrumento de Evaluacion:

e Rdbrica

Criterios de Forma (estilo):

e Entrega de archivo electrénico de iméagenes
con el disefio de diagramas UML de una
aplicacion de software web a través de un
lenguaje de modelado unificado.

e Entrega de archivo electronico del disefio del
mapa de navegacion y del Look and Feel de

Portafolio de evidencias: una aplicacion de software web.

v" Documentos de: mapa de e Entrega de actividades en tiempo y forma
Disefia proyectos de software mediante un navegacion, Look and Feel vy solicitados.
lenguaje de modelado unificado (UML) y diagramas UML del proyecto de e Entrega de funcionalidades de proyecto web,
basado en web, utilizando herramientas software web. con su respectiva conexion a base de datos.

2 para la codificacion de software actuales e Entrega de actividades en tiempo y forma 50%

para dar solucién a las probleméticas v' Proyecto de software web con solicitados.
solicitadas de una forma creativa e cédigos en la totalidad de las | criterios de Fondo (parte técnica):
innovadora. funcionalidades. e Incluye una caratula con los nombres de los

integrantes del equipo, nombre del profesor,
grupo y diagramas en imagen dentro de un
mismo documento.

e Incluye los diagramas UML en imagen, los
archivos electronicos del disefio del mapa de
navegacion y del Look and Feel de una
aplicacion de software web, con su respectiva
base de datos.

e Incluye la totalidad de las funcionalidades
programadas con problemética seleccionada
presentadas en un servidor web (paginas,
sistema, proyecto funcional).

Instrumento de Evaluacién:
e Rubrica
Criterios de Forma (estilo):
e Entrega de archivo electronico en pdf del plan

. . casos de prueba de una aplicacién de |
Desarrolla el plan de mejora continua de y P P :

; software web. d
3 proyectos de  software a_partr de los Documentos digitales: casos de pruebas y plan e Entrega de archivo electronico en pdf del & s
resultados de las pruebas implementadas de mejora continua de mejora continua de una aplicacion &de,
para asegurar la maxima calidad del ! ftw rJ b P Ig#{
producto de software. software web. - i W%
e Entrega de actividades en tiempo y f ;&
solicitados. i

——

Criterios de Fondo (parte técnica): —
e Incluye una caratula con los nombr8STIG&QGSLITECNICO NACIONAL
integrantes del equipo, nombre del profesdpirgccion de

Educacion Media Superior
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Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software lll

grupo y del plan y casos de prueba de una
aplicacion de software web.

e Incluye una caratula con los nombres de los
integrantes del equipo, nombre del profesor,
grupo y del plan de mejora continua de una
aplicacion de software web.

Propdsito de la Unidad de Aprendizaje

Evidencia Integradora

Criterios e Instrumento de Evaluacion

Porcentaje de

Acreditacion
Instrumento de Evaluacion:
e Rubrica
Criterios de Forma (estilo):
e Entrega de archivo electronico de
requerimientos sin faltas de ortografia y en un
Desartolls Projecos de softuae web. acorde = 12| Proyeco de sotware web con coigos en a | Socumento pf en laboraioo o piaforna
competencias técnicas adquiridas e;w las unidades de totalld,a.d.de las funC|ona}I!dades detectada’s.en e Entrega de actividades en tiempo y forma
o ! - - el andlisis para la solucion de la problematica - 100%
aprendizaje del area de formacioén profesional, para solicitados.

resolver situaciones reales que se presentan en la
industria del software.

planteada en el proyecto web y distribuido
seleccionado.

Criterios de Fondo (parte técnica):

e La implementacion del proyecto debe ser
distribuida y/o en web y los codigos,
sentencias, programacion, etc., deberan
ejecutarse correctamente sin errores en tiempo
de ejecucion, ni de compilacién sobre un
servidor web.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022
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Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Laboratorio de Desarrollo de Software Il

> PROGRAMA SINTETICO €

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrolla proyectos de software, acorde a las necesidades de la industria actual, a través de las competencias técnicas adquiridas en las unidades de aprendizaje del area de
formacion profesional, para resolver situaciones reales que se presentan en la industria del software.

NO

UNIDAD DE COMPETENCIA

APRENDIZAJES ESPERADOS

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE/SABERES

1. Estructura proyectos de software propuestos, de
acuerdo con los requerimientos presentados para
resolver problematicas mediante aplicaciones web
y sistemas distribuidos.

1. Analiza la problemética presentada basandose
en los requerimientos solicitados para entregar
una solucion de software mediante una aplicacion
web.

Conceptual:

e Métodos de analisis para la administracién y desarrollo de
proyectos de software.

e Viabilidad de proyectos de software.

Procedimental:

e Selecciona una metodologia de desarrollo de proyectos de
software, para dar solucion mediante una aplicacion web a
una problemética planteada.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion de

diversos problemas.

Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en

la solucién de problemas.

Empatiza en el sal6n con sus compaferos y docentes,

entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva para

la toma de decisiones de una manera efectiva.

Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y

producir utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que
existe entre todos ellos.

2. Establece el plan estratégico del proyecto de
software con base a los requerimientos solicitados
de una manera eficiente para lograr tener una
perspectiva completa en tiempo, materiales y
recursos del proyecto de software a través de sus
elementos.

Conceptual:
e Plan estratégico, sus elementos, técnicas y herramientas
e  Administracion de riesgos.
e Diagrama de Gantt.
e Ruta Critica.
Procedimental:
e Realiza el plan estratégico, la admlnis‘& Ie tie:
cronograma de actividades mediante\ Bgét&ﬁﬁﬁ”@%
y la ruta critica para administrar de m >
tiempo y los riesgos en desarrollo delﬁzﬁa
Actitudinal:
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e Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién de
diversos problemas.

e Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en
la solucion de problemas.

e Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes,
entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva para
la toma de decisiones de una manera efectiva.

e Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion que
existe entre todos ellos.

Disefia proyectos de software mediante un
lenguaje de modelado unificado (UML) y basado
en web, utilizando herramientas para la
codificacion de software actuales para dar solucién
a las problematicas solicitadas de una forma
creativa e innovadora.

1.Disefia el proyecto de software mediante los
diagramas del lenguaje de modelado unificado
(UML) utilizando herramientas de disefio de
software adecuadas de una manera creativa e
innovadora.

Conceptual:

e Lenguaje de modelado unificado para el disefio del software.

e Herramientas de disefio de software adecuadas para el uso
de UML.

Mapa de navegacion y Look & Feel.

e Modelado de la base de datos relacional o no relacional del

proyecto.
Procedimental:

e Hace uso de un lenguaje de modelado unificado para el
disefio de una aplicacién de software web

e Desarrolla el mapa de navegacion y el Look & Feel para el
proyecto de software.

e Realiza diagramas de casos de uso, clases, de objetos, de
Interaccion, de secuencia, de colaboracion, de estados, de
actividades, de componentes y de despliegue para obtener
las diferentes vistas del proyecto.

e Construye la base de datos relacional o no relacional para
almacenar la informacién del proyecto.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus cor%ﬁ s

permitiendo el desarrollo de las activi anera
armoniosa y colaborativa. f é’ ef %\

e Se interesa en los diferentes diagr ,tﬁelado
unificado de una manera creativa € i /

e Tiene un pensamiento critico y anaht% cion de

diversos problemas. —
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e Tiene proactividad e iniciativa para la solucion de diversas
problematicas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

e Empatiza en el salon con sus compafieros y docentes,
entendiendo la necesidad de una comunicacién asertiva para
la toma de decisiones de una manera efectiva.

e Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y
producir utilizando las tecnologias como herramientas.

- Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe entre
todos ellos.

Conceptual:

e Lenguaje de programacion Web

e Entornos de desarrollo integrados (IDE).
Procedimental:

e Hace uso de un entorno de desarrollo integrado IDE para la

codificacion del proyecto.

e Construye los cédigos necesarios para el proyecto de
software mediante un lenguaje de programacion web para la
solucion a la problemética planteada.

e Integra los codigos necesarios para la base de datos
relacional y/o no relacional.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
2.Desarrolla cédigos mediante un lenguaje de permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
programacion web para el proyecto de software armoniosa y colaborativa.
con la finalidad de generar una solucién adecuada Se interesa en los diferentes diagramas de modelado

a la problematica detectada de una manera unificado de una manera creativa e innovadora.

creativa e innovadora. e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucién de
diversos problemas.

Tiene proactividad e iniciativa para la solucién de diversas
probleméticas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas 0 necesidades futuras

Demuestra la capacidad de toma

% isiohes iy Jactuar
considerando aquello que favorece e m&s@ﬁd‘ pio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profanda€onexion que

existe entre todos ellos. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

1.Evalua la funcionalidad del proyecto de software . Direccion de
4 i i4 i Conceptual: Educacion Media Superior
a través de la implementacion de diversos casos P
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Desarrolla el plan de mejora continua de proyectos | de prueba para asegurar la calidad deseada del e Calidad del software
de software a partir de los resultados de las | producto de software. e Plan de pruebas
pruebas implementadas para asegurar la maxima e Casos de pruebas
calidad del producto de software. Procedimental:

e Implementa el proyecto de software en un entorno Web para
utilizar las funcionalidades del mismo.

e Elabora el plan de pruebas con el fin de asegurar la calidad
del software.

e Implementa casos de pruebas de software manuales y
automatizadas para la correccion de errores en codigo.

e Presenta el proyecto de software probando las
especificaciones funcionales y técnicas que cumplan con las
acciones y procesos requeridos del producto del software
para brindar una solucién a la problematica encontrada.

Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes
permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera
armoniosa y colaborativa.

Se interesa en los diferentes tipos de pruebas de una manera
creativa e innovadora.

Maneja una inteligencia emocional efectiva, para entender
que los cambios son repentinos y que tiene que tomar una
actitud de autocontrol consigo mismo y para los demas.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion de
diversos problemas.

Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones
después de conocer los diferentes tipos de pruebas
realizadas en el software.

Se adapta rapidamente a los cambios tecnoldgicos de la
educacion, entendiendo de manera responsable el uso de
las pruebas en un producto de software.

Tiene proactividad e iniciativa para la solucién de diversas
probleméticas comunes, asi como tiene la capacidad para
anticiparse a problemas o necesidades futuras.

Empatiza en el sal6n con sus companems é docentes,

entendiendo la necesidad de una comu tiva para
la toma de decisiones de una maner. fe@ti“\?""'? ey, 4

e Tiene la capacidad para explorar,.l‘éfga 4 nicarse y
producir utilizando las tecnologias ¢ md? ; %1

e Demuestra la capacidad de tomar.*dée j;e@ %//actuar
considerando aquello que favorece e mﬁ‘*‘ opio, de

otros y del planeta, comprendiendo la proflingaconexion que
existe entre todos ellos. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Conceptual:
e Plan de mejora continua.
e Administracién del proyecto de software.
Procedimental:
e Elabora el plan de mejora continua para un proyecto software

web.
e Elabora la gestion de una soluciéon web para un proyecto de
software.
Actitudinal:

e Trabaja en equipo con sus compafieros y docentes

permitiendo el desarrollo de las actividades de una manera

armoniosa y colaborativa.

Se interesa en la mejora continua del proyecto de una

manera creativa e innovadora.

Maneja una inteligencia emocional efectiva, para entender

gue los cambios son repentinos y que tiene que tomar una

actitud de autocontrol consigo mismo y para los demas.

e Tiene un pensamiento critico y analitico para la resolucion de

diversos problemas.

Aplica un liderazgo eficiente para la toma de decisiones en

la mejora continua del proyecto.

Deben ser creativos y proactivos en la busqueda de

soluciones.

Se adapta rapidamente a los cambios tecnoldgicos de la

educacion, entendiendo de manera responsable el uso de la

mejora continua del proyecto.

Tiene proactividad e iniciativa para la solucién de diversas

probleméticas comunes, asi como tiene la capacidad para

anticiparse a problemas o necesidades futuras.

Empatiza en el salén con sus compafieros y docentes,

entendiendo la necesidad de una comunicacion asertiva para

la toma de decisiones de una manera efectiva.

Tiene la capacidad para explorar, crear, comunicarse y

producir utilizando las tecnologias como herramientas.

e Demuestra la capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el
otros y del planeta, comprendiendo la

2. Elabora el plan de mejora continua del proyecto
de software para su ajuste y replanificacion para
el cumplimento de las necesidades del proceso
automatizado.

existe entre todos ellos. ”é’
b=
o
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BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA K

FORMATO APA ASIFICACION
Basico Consulta

Numero y Nombre de la
Unidad Didactica

Unidad didactica 1: Pressman, Roger (2010). Ingenieria del Software. Un enfoque Practico. Mc Graw Hill X
Andlisis de Proyectos

Ur)'.df.id didactica 1. Pefia, Leonel (2020). Como Desarrollar un Proyecto de Software. Edicion Kindle X
Analisis de Proyectos

Unidad didéactica 1: . . .
Andlisis de Proyectos Pressman, Roger (2010). Ingenieria del Software. Un enfoque Practico. Mc Graw Hill X

pnu{ad didactica 2. Somerville, lan (2010). Ingenieria del Software. Editorial Pearson X
Disefio de Proyectos

L_JnldNad didactica 2. Joyanes, Aguilar, Luis (2020) Fundamentos De Programacion (5.a ed.). Mc. GRAW HILL EDUCATION X
Disefio de Proyectos

Unidad didéctica 3:
Mejora Continua de Weitzenfeld, Alfredo (2008). Ingenieria de Software Orientada a Objetos. Cengace X

Proyectos

Un!dad d|da_ct|ca s: Pantaleo, Guillermo / Rinaudo, Ludmila (2014). Ingenieria De Software. Alfaomega
Mejora Continua de X

Proyectos

Unidad didéactica 3:
Mejora Continua de Pantaleo, Guillermo (2016) Calidad En El Desarrollo De Software / 2 Ed. Alfaomega X

Proyectos
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