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> FUNDAMENTACION <«

La Unidad de Aprendizaje Pruebas de Software pertenece al area de formacion profesional del Bachillerato Tecnoldgico Bivalente del Nivel Medio Superior del Instituto
Politécnico Nacional, se ubica en el quinto nivel del Plan de Estudios del Programa Académico Técnico en Programacion y se imparte en la modalidad escolarizada de manera
optativa en la rama del conocimiento de la Ingenieria y Ciencias Fisico Matematicas, desarrollando habilidades de acuerdo con las innovaciones y avances tecnoldgicos.

El propésito principal de la unidad de aprendizaje es que el estudiante realice pruebas a las aplicaciones de software a través del disefio de casos de prueba, técnicas,
herramientas para la evaluacion de la calidad del software de forma organizada, planificada, ética y responsable. Tiene como finalidad dar a conocer la importancia de la
planificacion y aplicacién de las pruebas del software, el objetivo que busca cada prueba: unitaria, integracion, regresion, sistema y aceptacion, asi como sus elementos que la
conforman, las técnicas que se usan, el ciclo de vida de pruebas, el plan de pruebas, asi como la evaluacion de las cualidades del software funcionalidad, confiablidad, usabilidad,
eficiencia, mantenibilidad y portabilidad.

Desde un enfoque didactico, esta unidad de aprendizaje propone el desarrollo integral del estudiante potenciando las habilidades cognitivas y socioemocionales generando
experiencias de aprendizaje y de solucion de problemas relacionados con las inconsistencias en el software que se generan a partir de errores logicos, errores de sintaxis y
fallas debido a configuraciones incorrectas o incompatibilidad por versiones de elementos que integran el software.

Asi mismo, debe saber aplicar metodologias activas como: Trabajo colaborativo, Método del caso, Aprendizaje Basado en el Pensamiento, Métodos agiles, Design Thinking,
Aprendizaje Basado en Problemas, favoreciendo el desarrollo del talento a través del uso de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacidon que permitan a su vez al
estudiante desarrollarse a nivel personal y profesional de forma continua a lo largo de la vida.

Por lo anterior, el docente que imparta esta unidad de aprendizaje Pruebas de Software debe dominar las habilidades y los conocimientos a desarrollar en el estudiante, de
manera que pueda contribuir a su formacion integral y desarrollar en ellos las competencias esenciales, seleccionar los métodos de ensefianza mas adecuados, generar
experiencias enriquecedoras y utilizar diversos ambientes de aprendizaje, atendiendo al desarrollo de aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales que permitan
generar una educacion inclusiva, flexible, sustentable y con perspectiva de género.

El rol del estudiante debe ser activo, participativo, inclusivo; se enfoca a la resolucion de problemas reales, es autogestivo, se autoevalla, participa también de la coevaluacion,
y aprende por iniciativa y tomando en cuenta sus estilos de aprendizaje. Innova, es creativo y trabaja en colaboracion.

y fuera del aula ademas de actuar con responsabilidad social y ambiental, con respeto e inclusiéon con sus comparieros, todo en el marco de una formacion integral

El proceso de ensefianza aprendizaje esta centrado en el estudiante, por lo que la participacion de este debe ser activa y comprometida con las actividades individ
Iﬁ .
debe adaptarse a nuevos ambientes de aprendizaje que le permitan desarrollarse de forma integral con su entorno social y productivo. ,««og' T
D.

La evaluacion de los aprendizajes comprendera tres momentos: evaluacion diagndstica, evaluacion formativa y evaluacion sumativa. La evaluacion diagndstica pe gif-ir@‘
el nivel de conocimientos y habilidades que posea el estudiante antes de comenzar a revisar los temas de la unidad de aprendizaje, a fin de hacer ajustes a la ;&m"
establecer conexiones significativas con la propuesta de aprendizaje. La evaluacion formativa se implementara a lo largo del semestre para conocer los niv jﬁ%ﬁ ﬁ}-‘\CIONAL
desarrollo de las competencias y se complementara con la autoevaluacion y la coevaluacion de los mismos estudiantes, enfatizando la retroalimentacion opor{ungig

la evaluacién sumativa se utilizara para valorar el grado en que el estudiante adquirio los conocimientos y desarrollé las habilidades esperadas, asi como pariestablecernapaverior
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calificacion numérica del curso. En el tercer momento de la evaluacién y con fines de acreditacion, también se disefiaran diferentes estrategias para englobar los conocimientos
adquiridos necesarios para la compresién y adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades.

Las evidencias con las que se evaluara formativa y sumativamente a los estudiantes; mostraran su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adquiriendo
durante el proceso didactico para luego transferir ese aprendizaje a situaciones similares y diferentes, en contextos escolares, personales y sociales, es por esto que esta unidad
de aprendizaje se apoya en la unidad de aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software Il donde se integran proyectos, reportes finales, practicas y presentaciones, entre
otras situaciones observables con base en criterios especificos previamente conocidos por los estudiantes.

Los instrumentos de evaluacion le permitiran al docente guiar y apoyar a los estudiantes a través de los indicadores que sirven de referencia a los estudiantes para lograr los
niveles de desempefio esperados, por medio de la retroalimentacién y reconocimiento de sus necesidades académicas, avalando, fortaleciendo sus logros y competencias
adquiridas, incluyendo la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacién en la clase.

Con base en la flexibilidad curricular y el reconocimiento de aprendizajes multiples, sera posible aplicar una evaluacion para acreditar que el estudiante posee los conocimientos
estipulados en la unidad de aprendizaje Pruebas de Software, previo a su inicio. De esta forma, el programa de estudio tiene una naturaleza normativa, puesto que establece
los estandares para la certificacion de conocimientos, habilidades practicas del area de formacion, habilidades socioemocionales, actitudes y valores con base a la normatividad
del Instituto Politécnico Nacional.

Para el logro de los cometidos de la unidad de aprendizaje es importante contar con tres docentes en total que estén presentes tanto en la parte teérica como practica, de los
cuales, un docente es titular y dos docentes son auxiliares o adjuntos, que estaran reforzando las actividades dentro de talleres y laboratorios. La importancia de contar con
dicha cantidad de docentes en la actividad de laboratorio es con el objetivo de reforzar el aprendizaje significativo, asi como de atender que se cumplan con las normas de
seguridad e higiene que aseguren integridad fisica del estudiante, el correcto empleo de las herramientas de medicion en las areas relacionadas con los laboratorios del Programa
Académico de Técnico en Programacion.
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> DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE €

Propdésito de la Unidad de Aprendizaje
Evalla la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para determinar su
condicion y la satisfacciéon de las necesidades de los usuarios.
Unidad 1: FUNDAMENTOS DE LAS PRUEBAS DEL SOFTWARE

Unidad de_ ‘ Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
competencia
Conceptual:
e Contextualizacion de la calidad en el software
o Definicion de ingenieria de pruebas
o Calidad en el software
o Error
o Fallo
o Defecto
o Pruebas del software y sus caracteristicas
o  Métricas de revision
o Revisiones informales
o Revisiones formales
1. Interpreta 12 | 4 paconoce las métricas en el desarrollo de productos o Aseguramiento de la calidad
importancia ~ de  la |y 'soeare reconociendo la importancia de la calidad a o Normas de la calidad (ISO 9126)

calidad en el desarrollo
de productos de
software mediante el
uso de normas y
categorias de pruebas

través del estudio de error, fallo y defecto.
Procedimental:

¢ Identifica las técnicas de revision para el aseguramiento de calidad en
el software
e Practica 1. Calidad en el software

para establecer
m?slrcna:sores de las Actitudinal:

e Respeta las posturas y los comentarios de sus comparieros
e Trabaja colaborativamente -
e Participa de forma ética y responsable en las actividades dur.

clase.

Conceptual:
e Estrategias para las pruebas del software

2. Identifica los tipos de pruebas mediante el qué prueba o Técnica de prueba de caja blanca, camino bésico y caja n

y cémo lo prueba, determinando los indicadores de las

mismas o Proceso de pruebas —
' o Pruebas de unidad INSTITUTO POLITECN|CO NACIONAL
o Pruebas de integracion Direcciér| de
o Pruebas de validacion Educacion Mediag Superior
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o Pruebas de sistema
o Proceso de depuracién

Procedimental:
e Identifica objetivos e indicadores en las pruebas del software. para
justificar la implementacion de las pruebas en el software.
e Practica 2. Tipos de pruebas

Actitudinal:
e Trabaja colaborativamente de forma responsable.
e Muestra pensamiento critico y analitico
e Se comunica efectivamente
¢ Respeta las posturas y los comentarios de sus compafieros

Unidad 2: PLANIFICACION Y DISENO DE LAS PRUEBAS
Contenidos de aprendizaje

Unidad de_ Aprendizajes esperados
competencia
Conceptual:

e Planificacion de las pruebas

o Plan de pruebas

Propésito y alcance
Calendarizacion de aplicacion de pruebas
Calendarizacion de evaluacion
Requerimientos de ambiente de pruebas
Glosario de términos
Validacion
Verificacion

O OO0 OO0 O0Oo

2. Desarrollaun plan de | 1. Planea las pruebas del software considerando los
pruebas a través de | requerimientos de ambiente de pruebas y un plan de
casos de prueba e | pruebas para establecer un propoésito, alcance, un

o . N A Procedimental:
indicadores para | calendario de aplicacion, y evaluacion.

e Realiza un plan de pruebas orientado a su proyecto para establecer
encontrar errores fallos R o
una calendarizacién de la aplicacién de las pruebas.

g:zgeffvtgsr:el producto e Practica 3. Plan de pruebas

Actitudinal:
e Trabaja colaborativamente de forma responsable.
e Muestra pensamiento critico y analitico
e Resuelve problemas

2. Construye los casos de prueba mediante formatos e | Conceptual: INSTITUTO POLITECN(CO NACIONAL
indicadores especificos acorde al tipo de prueba para e Elaboracién de casos de prueba Direcciéride
encontrar errores, fallos o defectos. o Propésito del plan Educacion Media Superior
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Prerrequisitos

Indicadores

Valores de entrada
Pasos de ejecucion
Resultado esperado
Resultado obtenido
Estado de la prueba

O 0O O O OO0 O

Procedimental:
¢ Realiza casos de prueba para cada tipo de prueba, con la finalidad de
encontrar errores, fallos y defectos.
e Préctica 4. Casos de prueba

Actitudinal:
e Trabaja colaborativamente y de forma responsable
¢ Muestra pensamiento critico y analitico
¢ Resuelve problemas

Unidad 3: EJECUCION DE PRUEBAS Y EVALUACION DE LA CALIDAD

Unidad de

. Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
competencia

Conceptual:
e Aplicacion de pruebas

o Herramientas y técnicas de pruebas
Proceso de ejecucion de las pruebas unitarias
Proceso de ejecucion de las pruebas de integraciéon
Proceso de ejecucion de las pruebas funcionalidad
Pruebas de Sistema
Proceso de ejecucion de las pruebas de rendimiento

3. Evalla la calidad del
software mediante
resultados  obtenidos
de la aplicacion de
pruebas para lograr

O 0 O O O

1. Pone a prueba aplicaciones de software mediante | p;qcedimental:

entornos de prueba, herramientas y tecnicas para e Aplica pruebas de software para identificar errores, fallos y defe 8|
identificar errores, fallos y defectos.

aplicaciones de el mismo con el objetivo de garantizar su calidad y
software aptas para su funcionamiento.
implementacion. e Practica 5. Aplicacién de pruebas
Actitudinal:
e Trabaja colaborativamente. —
e  Muestra pensamiento reflexivo, critico y analitico INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
e Se comunica efectivamente Direccior| de
e Muestra responsabilidad personal y social Educacion Media Superior
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e Respeta las posturas y los comentarios de sus comparieros
Conceptual:

e Meétricas en las cualidades del software

o Funcionalidad

Confiabilidad
Usabilidad
Eficiencia
Mantenibilidad
Portabilidad

O O O O O

Procedimental:

2. Argumenta los resultados de pruebas obtenidos a e Distingue los indicadores de la calidad del software para establecer

través de métricas para lograr identificar las cualidades valores de entrada y esperados.

del software que le proporciona la calidad. e Analiza los resultados de las métricas de calidad para establecer un
diagndstico.

e Practica 6. Métricas de calidad en el software

Actitudinal:
e Trabaja colaborativamente.
Muestra pensamiento reflexivo, critico y analitico
Se comunica efectivamente
Muestra responsabilidad personal y social
Respeta las posturas y los comentarios de sus compafieros

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Unidad de Unidad de Unidad de
Competencia 1 Competencia 2 Competencia 3
COMPETENCIAS PARA EL SIGLO XXI AE 1 AE 2 AE 1 AE 2 AE 1 AE 2
HABILIDADES BLANDAS Y SOCIOEMOCIONALES

Trabajo colaborativo X X X X X X

Pensamiento reflexivo X X

Resolucion de problemas. X X X

Pensamiento critico y analitico X X X X X

Comunicacion efectiva X X X

Creatividad

Responsabilidad X X X

Etica X X X

Respeto X X X X X X

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Direccion de
Educacion Media Superior
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> PERFILDOCENTE <«

El profesor que imparta la Unidad de Aprendizaje Pruebas del Software contara con las habilidades en el manejo de los saberes disciplinares y/o profesionales, asi como su
disposicién, autoridad y tolerancia en el manejo de grupos de aprendizaje. Por lo tanto, debe poseer las habilidades que favorezcan el desarrollo del talento en el siglo XXI.

Habilidades docentes en el desarrollo del Talento
En el campo de su especializacion:
e Habilidades y conocimientos profesionales que se requiere para la imparticion de la Unidad de Aprendizaje Pruebas del Software.
e  Adquirir habilidades digitales, desarrollarlas y actualizarlas.
En el campo pedagdgico:
e Fomentar procesos de ensefianza que le permitan interpretar y resolver las necesidades de aprendizaje de los alumnos, tomando en cuenta sus capacidades,
habilidades, vocacion e intereses.
e Desarrollar procesos de ensefianza aprendizaje, utilizando métodos basados en administracién de proyectos reales, aprovechando espacios educativos distintos a las
aulas, para mejorar la calidad y pertinencia de la ensefianza.
En el campo de la investigacion:
e Fortalecer el trabajo académico a partir del aprovechamiento de los resultados y productos de los proyectos de investigacion

Perfil Profesional

e Titulado en Ing. en Sistemas Computacionales, Inteligencia Artificial, Ciencia de Datos, y/o Licenciado en Informatica, Comunicaciones y Electronica, Telematica,
Computacion o Maestria en Ciencias de la Computacion, Sistemas Computacionales, Maestria en Gestion de la innovacion en Tecnologias de la informacion y
comunicacion, maestria o especializacién en docencia o afin con experiencia de dos afios en el area docente.

e Experiencia comprobable de tres afios en la iniciativa publica o privada aplicando los conocimientos de la unidad de aprendizaje

La unidad de aprendizaje Pruebas de software provee al estudiante de competencias profesionales que deben supervisarse y evaluarse individualmente, por la complejidad de
la unidad de aprendizaje y el tamafio de los grupos, el docente titular requiere del apoyo de un docente auxiliar con las mismas competencias capaz de adecuar e

estudiantes del mismo grupo permltlendole resolver las dudas, orientar su aprendizaje y calidad. (f

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Direccion de
Educacion Media Superior
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> ESTRUCTURA DIDACTICA €

UG EGEDILE il Fundamentos de las pruebas del software QUINTO

Evallia la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para determinar
su condicion y la satisfaccién de las necesidades de los usuarios.
Interpreta la importancia de la calidad en el desarrollo de productos de software mediante el uso de normas y categorias de pruebas
para establecer indicadores de las mismas.
Reconoce las métricas en el desarrollo de productos de software reconociendo la importancia 9 horas
de la calidad a través del estudio de error, fallo y defecto. el Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Contextualizacion de la calidad en el software

Propésito General:

Unidad de Competencia No 1:

Aprendizaje Esperado No 1:

Definicion de ingenieria de pruebas

Calidad en el software e Respeta las posturas y los comentarios de sus
Error comparieros

Fallo

e Trabaja colaborativamente

Defecto o  ldentifica las tecnicas de revision para el e Participa de forma ética y responsable en las actividades
Pruebas del software y sus caracteristicas aseguramiento de calidad en el software durante la clase
Métricas de revision e Practica 1. Calidad en el software

Revisiones informales
Revisiones formales
Aseguramiento de la calidad
Normas de la calidad (ISO 9126)

O O OO0 0O OO0 O0OO0OO0OO0

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia didéactica: Trabajo colaborativo

Apertura:
e El docente con apoyo de una presentacion electrénica o similar expone y contextualiza la importancia de la calidad en el software, muestra la definicion de ingenieria de pruebas, la

diferencia entre error, fallo y defecto, aborda las pruebas de software y sus caracteristicas, define las métricas de revisidn, indica las diferencias entre las revisiones |nformales y formales
y comenta la importancia de que tienen las normas en el aseguramiento de la calidad. -

Desarrollo:

El docente seleccionara el tema de la “Importancia de las pruebas de software en la sociedad”.

Conformaré equipos de trabajo colaborativo de tres a cinco integrantes.

El docente debera solicitar la elaboracion de un ensayo con base en material de consulta previamente curado.

El tiempo de trabajo debera considerar la extension para abordar el aprendizaje esperado.

Los estudiantes, en cada uno de su equipo de trabajo, de forma interna expondra los puntos de vista del autor que haya seleccionado.

Una vez que los estudiantes hayan abordado los conceptos fundamentales de pruebas, elaboraran un ensayo debidamente estructurado que les permita IIdWﬂTﬂT@rP@MTEﬁNIC@WIONAL
Direccion de
Educacion viedia Superior
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e El docente en el laboratorio planteara una practica que se relacione los contenidos conceptuales y el tema del proyecto que los estudiantes elaboran en la unidad de aprendizaje

Laboratorio de Desarrollo de Software Il
Cierre:

e En plenaria y en equipo expondran la conclusién de su ensayo, sobre el tema “La importancia de las pruebas de software en la sociedad”
e Los estudiantes, para reforzar los conocimientos previamente adquiridos deben realizar la Practica 1. Calidad en software.

Ambiente de Aprendizaje: Aula y Laboratorio

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Computadora de escritorio
e Software de desarrollo
e Procesador de textos
Recursos Didacticos:
e Formato de reconocimiento de conceptos basicos
de pruebas

Ensayo sobre el tema la importancia de las pruebas

Instrumento de Evaluacion:
e Lista de cotejo
Criterios de Evaluacion de forma:

e Integra una caratula con los datos del centro de
estudios, nombres de los estudiantes participantes,
grupo, carrera y fecha de elaboracion.

e Redacta sin errores de sintaxis ni de ortografia.

e Cita las fuentes de consulta.

Criterios de evaluacion de forma fondo:

e Explica los antecedentes de las pruebas del software.

e Analiza mediante la comparacion de al menos tres
autores o fuentes de consulta.

e Consulta fuentes de confianza.

e Concluye con un resumen donde expone su postura y
puntos de vista.

e Reconoce la importancia de la aplicacion de las pruebas
del software

oUTIG
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DEMS

Direccion de Educacian
Media Superior

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software
AR Ll FUNDAMENTOS DE LAS PRUEBAS DEL SOFTWARE QUINTO

Evalla la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para
determinar su condicién y la satisfaccién de las necesidades de los usuarios.
Interpreta la importancia de la calidad en el desarrollo de productos de software mediante el uso de normas y categorias de pruebas

para establecer indicadores de las mismas.
Tiempo estimado para obtener EERIES
el Aprendizaje Esperado:

Nivel:

Propésito General:

Unidad de Competencia No 1:

Identifica los tipos de pruebas mediante el qué prueba y como lo prueba, determinando los

VIR TIPETERSS el N\l i dicadores de las mismas.

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

e Estrategias para las pruebas del software
o Técnica de prueba de caja blanca, camino basico
y caja negra
Proceso de pruebas
Pruebas de unidad

Identifica objetivos e indicadores en las pruebas del
software. para justificar la implementacion de las pruebas
en el software.

Practica 2. Tipos de pruebas

Trabaja colaborativamente de forma responsable.
Muestra pensamiento critico y analitico

Se comunica efectivamente

Respeta las posturas y los comentarios de sus
compafieros

Pruebas de integracién
Pruebas de validacion
Pruebas de sistema
Proceso de depuracién

O O O O O O

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Basado en el Pensamiento

Apertura:
e El docente en la hora tedrica ejemplifica las estrategias para realizar las pruebas donde se incluyen las técnicas de caja blanca, camino basico y caja negra. Expondra los diferentes
procesos para ejecutar las pruebas tales como pruebas de unidad, integracion, validacion, sistema y el proceso de depuracion, ademas realizara demostraciones de las técnicas de caja
blanca y caja negra, de tal forma que el estudiante podra identificar en que tipo de pruebas debe emplearlas cada una de estas técnicas.
Desarrollo:
e Los estudiantes deberan reconocer los objetivos de cada tipo de prueba, comparar y contrastar las técnicas de pruebas de caja blanca y caja negra para tomar la decisién en donde
pueden o no aplicarlas.
e Para reforzar los contenidos previamente vistos, en el laboratorio utilizando una metodologia agil, orientada por el profesor, los estudiantes desarrollaran una p
oportunidad de reproducir los procesos de aplicacion de dichas técnicas.
e Los estudiantes realizan la Practica 2. Tipos de pruebas
Cierre:
- . , . . . . W\ g
e Para finalizar, los estudiantes tendran que resolver un cuestionario con el tema de los tipos de pruebas y su proceso, y en plenaria comentar las respuestas, el d ee‘hge,
el pensamiento critico de los estudiantes orientado la reflexion. %

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Direccion de
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Ambiente de Aprendizaje: Aula y Laboratorio
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnolégicas:
e Computadora de escritorio
e Software de desarrollo
e Procesador de textos

Recursos Didacticos:
e Formato de eleccién de pruebas

Cuestionario de tipos de pruebas y su proceso.

Instrumento de Evaluacion:
e Lista de cotejo
Criterios de evaluacion de forma:

e Participa cuando se le indica.

e Respeta la postura de sus comparieros.

e Contesta todas las preguntas.

e Entrega en tiempo y forma lo solicitado

Criterios de evaluaciéon de fondo:

e Identifica de manera correcta los tipos de prueba de
unidad, integracion, validacion, de sistemay depuracién.

¢ Reconoce la diferencia entre las técnicas de pruebas de
caja blanca y caja negra.

e Ubica el orden de la aplicacién de las pruebas.

e Identifica el proceso para ejecutar las pruebas tales como
pruebas de unidad, integracion, validacion, sistema y
depuracion.

e Identifica los elementos de las pruebas de unidad,
integracion, validacion, sistema y depuracion.

Modelo Educativo Centrado el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2022
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vA Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccinde Educac Direccion de Educacion Media Superior
Hediasuperior - “] a Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software
UG EG R o022 Planificacion y disefio de las pruebas Quinto

Evalla la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para
determinar su condicion y la satisfaccién de las necesidades de los usuarios.
UG EC R X T AN Desarrolla un plan de pruebas a través de casos de prueba e indicadores para encontrar errores fallos y defectos del producto de software.

Planea las pruebas del software considerando los requerimientos de ambiente de pruebas y un Tiempo estimado para obtener EERIES
plan de pruebas para establecer un proposito, alcance, un calendario de aplicacion, y evaluacion. el Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Planificacion de las pruebas
Plan de pruebas e Realiza un plan de pruebas orientado a su proyecto para
Eggr?ggcr)izyai:ging:a licacion de pruebas Sf&i%lsscer una calendarizacion de la aplicacion de las e Trabaja colaborativamente y de forma responsable
Calendarizacion de e\F/)aIuacic’m P ' e  Muestra pensamiento critico y analitico
Requerimientos de ambiente de pruebas e  Practica 3. Plan de pruebas * Resuelve problemas

Glosario de términos
Validacién
Verificacion

Propésito General:

Aprendizaje Esperado No 1:

O O O O O O 0 O0

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Basado en el Pensamiento

Apertura:
e Eldocente explica el plan de pruebas y sus elementos, tales como propoésito, alcance, calendarizacion de aplicacion, calendarizacion de evaluacion, requerimientos de ambiente pruebas
y glosario de términos, ademas debe indicar la incidencia en los procesos de validacion y verificacién y mencionar la relevancia de un proyecto de software y las pruebas de unidad,
integracion, validacion y de sistema.
Desarrollo:
e El docente planteard una actividad que consiste en analizar la implementacion de un plan de pruebas a un proyecto de software.
e Los estudiantes deben analizar e interiorizar la informacién o procedimiento para la elaboracién del Plan de Pruebas descrito por el docente.
e Identificaran el proposito y alcance considerando las diferencias entre los tipos de pruebas segun los objetivos de cada una.
e En plenaria los estudiantes deberan participar emitiendo su opinién en cuanto a la implementacion de cada una de las pruebas.
e El estudiante elaborara un organizador grafico que le permita identificar los pasos de los procesos de validacion y verificacion y la relacién con el plan de prueb?% &
Cierre:
e El estudiante podra explicar cada elemento de un plan de pruebas y su impacto en un proyecto de desarrollo de software al implementar las pruebas de unldad
y sistema. e
e Los estudiantes en el laboratorio realizaran la Practica 3. Plan de pruebas INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Qllpnrinr
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software
Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnolégicas: Instrumento de Evaluacion:

e Equipo de computo Presentacion del organizador gréfico de los elementos del e Guia de observacion

e Internet Plan de Pruebas Criterios de evaluacion forma:

e  Proyector e Es puntual, iniciando en tiempo su presentacion.

*  Repositorio digital. e Esfluido al hablar

¢ Repositorios de contenidos y material de consulta e Respeta el tiempo para exponer el plan de pruebas

e Software orientado a la unidad de competencia

e Presenta a los integrantes del equipo.
e Respeta los comentarios de sus compafieros.
Criterios de evaluacion de fondo:

e Explica el proposito del plan de pruebas.

e Comenta el porqué del alcance

e Menciona los términos utilizados, explicando cada uno de
estos.

e Explica la importancia del porque se deben aplicar cada
una de las pruebas.

e Indica los criterios para evaluar cada una de las pruebas.

¢ Comenta los requerimientos del ambiente de pruebas.

e Concluye indicando la importancia de la inclusiéon de un
plan de pruebas en un proyecto de software.

e  Muestra pensamiento critico y analitico

Recursos didacticos:
e Infografias
e Presentaciones electronicas relacionadas al tema.
e Paginas, sitios web relacionadas al tema.
e Libros digitales o impresos relacionados al tema.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Unidad Didactica 2: ‘ Planificacion y disefio de las pruebas Quinto
Evalla la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para
determinar su condicion y la satisfaccion de las necesidades de los usuarios.

Propésito General:

Unidad de Competencia No 2: ‘ Desarrolla un plan de pruebas a través de casos de prueba e indicadores para encontrar errores fallos y defectos del producto de software.
Construye los casos de prueba mediante formatos e indicadores especificos acorde EEECINRHINENEIENIJEIEINC-IM 9 horas

Aprendizaje Esperado No 2:

al tipo de prueba para encontrar errores, fallos o defectos. Aprendizaje Esperado:
Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Elaboracion de casos de prueba

o Proposito del caso de prueba
o Prerrequisitos e Realiza casos de prueba para cada tipo de prueba, con la
o indicadores finalidad de encontrar errores, fallos y defectos. e Trabaja colaborativamente y de forma responsable
o Valores de entrada e  Muestra pensamiento critico y analitico
o Pasos de ejecucion e  Practica 4. Casos de prueba e Resuelve problemas
o Resultado esperado
o Resultado obtenido
o Estado de la prueba

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Basado en Problemas
Apertura:
El docente explica los elementos de los casos de prueba, las métricas, los indicadores, prerrequisitos, valores de entrada, pasos de ejecucion, resultado esperado, resultado obtenido y estado
de la prueba y ofrece ejemplos de su aplicacién para los tipos de pruebas.
Desarrollo:
e El docente planteara un problema relacionado con la aplicaciéon de casos de pruebas en un proyecto de software
Los estudiantes de forma colaborativa analizaran el problema y las causas que lo provocan.
Recabaran informacion para establecer propuestas de solucion.
Determinaran los posibles casos de prueba acorde a las pruebas requeridas.
Los estudiantes con los conocimientos previamente adquiridos, identifican métricas, indicadores, prerrequisitos, valores de entrada, pasos de ejecucion, resultado esperado, resultado

obtenido y estado de la prueba. ﬂ/
e Establecera la solucion del problema usando los casos de prueba. /
e Realiza una conclusion [l
e El docente guia y monitorea las acciones que han realizado los estudiantes. \\

Cierre Qﬂw ,yy
e Los estudiantes en equipo y en plenaria presentan los casos de prueba elegidos para las pruebas de unidad, integracion, validacion y de sistema. &*’CO"’““/
. Los_ est_udiantes en equipo yen laboratorio trabajar_ém una practica para rer_allizar la elabqracic')n de los casos de pruebas para los diferentt_as tipos de pruel_:)a:_prtf %“m S@e@@en
\éalllc?auén”ly de sistema orientados a una aplicacion de software, preferiblemente orientada a su proyecto que desarrollan en la unidad de aprendizaje L |recmén§£ e
oftware IIl.

Ediicacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

e Los estudiantes elaboran la Practica 4. Casos de prueba
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio / Aula

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnolégicas: Instrumento de Evaluacién:

e Equipo de computo Presentacion de la solucion con los casos de prueba e Guia de observacion

e Internet Criterios de evaluacion forma:

e  Proyector e Es puntual, iniciando en tiempo su presentacion.

¢ Repositorio digital. e Esfluido al hablar

¢ Repositorios de contenidos y material de consulta e Respeta el tiempo para exponer el plan de pruebas

e Software orientado a la unidad de competencia e Presenta a los integrantes del equipo.
Recursos didacticos: ¢ Respeta los comentarios de sus compafieros.

e Infografias Criterios de evaluacion de fondo:

e Presentaciones electronicas relacionadas al tema. e Explica la importancia de la inclusion de las pruebas

e Paginas, sitios web relacionadas al tema. de unidad, integracion, validacion, sistemay

e Libros digitales o impresos relacionados al tema. depuracion.

e Comenta los indicadores que se utilizaran para cada
caso de prueba.

¢ Menciona prerrequisitos a considerar en cada caso
de prueba.

e Indica los pasos a ejecutar para cada uno de los
casos de las pruebas de unidad, integracion,
validacion, sistema y depuracion.

e Muestra pensamiento critico y analitico

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Unidad Didactica 3: ‘ Ejecucion de pruebas y evaluacion de la calidad Nivel: ‘ Quinto

Evalta la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para
determinar su condicion y la satisfaccion de las necesidades de los usuarios.

Evalla la calidad del software mediante resultados obtenidos de la aplicacion de pruebas para lograr aplicaciones de software aptas para su
implementacion.

. Bl Pone a prueba aplicaciones de software mediante entornos de prueba, herramientas REEIglloREilyF-Te[oNeEIF-NelolRIIM-IM 9 horas
Aprendizaje Esperado No 1: P . o =2 .
y técnicas para identificar errores, fallos y defectos. Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Aplicacion de pruebas

Propésito General:

Unidad de Competencia No 3:

Pruebas de Sistema
Proceso de ejecucion de las pruebas de rendimiento

e Trabaja colaborativamente.
o Herramientas y técnicas de pruebas e Aplica pruebas de software para identificar errores, fallos | ©  Muestra pensamiento reflexivo, critico y analitico
o Proceso de ejecucion de las pruebas unitarias y defectos en el mismo con el objetivo de garantizar su | « Se comunica efectivamente
o Proceso de ejecucion de las pruebas de integracion calidad y correcto funcionamiento e Muestra responsabilidad personal y social
o Proceso de ejecucion de las pruebas funcionalidad | «  Practica 5. Aplicacion de pruebas e Respeta las posturas y los comentarios de sus
o)
(@)

comparieros

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Basado en el Pensamiento

Apertura:

El docente en el aula de clase expone las herramientas y técnicas que se usan en el proceso de la ejecucion de las pruebas unitarias, de integracion, funcionalidad, pruebas de sistemay de
rendimiento.

Desarrollo:

El docente solicitara la elaboracion de un cuadro comparativo con las caracteristicas de las herramientas y técnicas para el proceso de ejecucion de las pruebas unitarias, de integracion,
funcionalidad, pruebas de sistema y de rendimiento.

El docente realizard una demostracion de la instalacién y aplicacion del software para ejecutar las pruebas unitarias, de integracién, funcionalidad, pruebas de sistema y de rendimiento.

El estudiante conocerd las funciones de una libreria o software para ejecutar pruebas unitarias y pruebas de sistema (sobrecarga y rendimiento).

Reconocera las diferencias entre las pruebas y el software apropiado para la ejecucién de las diferentes pruebas.

Elaborara un cuadro comparativo donde se aprecien que herramientas, técnicas son los adecuados para ejecutar las pruebas. f;:’_J_T:‘:“
Ci /GEC .”/o
~lerre . . e . i o /& S

e En equipos de trabajo socializara el cuadro comparativo para finalmente crear uno solo y presentarlo en una exposicion. (& &

e Los estudiantes realizan la Practica 5. Aplicacién de pruebas ‘,ﬁ i@\

N\
Ambiente de Aprendizaje: Aula y Laboratorio %ﬁ” -
INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Direccion de

Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion

e s ‘ \ “La Técnica al Servicio de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software
Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnolégicas: Cuadro comparativo de las herramientas, técnicas para la | Instrumento de Evaluacion:
e Computadora de escritorio ejecucion de las pruebas. e Lista de cotejo
e Software de desarrollo Criterios de evaluacién de forma:
e Librerias para pruebas unitarias e Integra una caratula con los datos del centro de
e  Software para hacer pruebas de sistema estudios, nombres de los estudiantes participantes,
e Procesador de textos grupo, carrera y fecha de elaboracion.
e Entrega en tiempo y forma.
Recursos Didécticos: e Redacta sin errores de sintaxis ni de ortografia.
e Formato de Plan de pruebas Criterios de evaluacion de fondo:

e Identifica la aplicacion de caminos independientes.

e Ubica la aplicacion de aristas, nodos y grafo de flujo.

e Asocia las herramientas necesarias para la
aplicacion de cada tipo de prueba.

e Reconoce las librerias requeridas para las pruebas
unitarias.

e Reconoce el proceso de ejecucion de las pruebas
unitarias, de integracion, funcionalidad, pruebas de
sistema y de rendimiento.

e Se aprecia la comparacion entre las diferentes
pruebas.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Unidad Didactica 3: ‘ Ejecucion de pruebas y evaluacion de la calidad Quinto
Evalla la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para
determinar su condicién y la satisfaccion de las necesidades de los usuarios.
Evalla la calidad del software mediante resultados obtenidos de la aplicacion de pruebas para lograr aplicaciones de software aptas para su
implementacion.
Argumenta los resultados de pruebas obtenidos a través de métricas para lograr Tiempo estimado para obtener el SRS
identificar las cualidades del software que le proporciona la calidad. Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Propésito General:

Unidad de Competencia No 3:

Aprendizaje Esperado No 2:

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Métricas en las cualidades del software e Trabaja colaborativamente.
o Funcionalidad e Distingue los indicadores de la calidad del software para e  Muestra pensamiento reflexivo, critico y analitico
o Confiabilidad establecer valores de entrada y esperados. e Se comunica efectivamente
o Usabilidad e Analiza los resultados de las métricas de calidad para e Muestra responsabilidad personal y social
o Eficiencia establecer un diagndstico. e Respeta las posturas y los comentarios de sus
o Mantenibilidad e Practica 6. Métricas de calidad en el software compafieros
o Portabilidad

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje Basado en el Pensamiento

Apertura:
e El docente con apoyo de un esquema gréfico muestra a los estudiantes las definiciones, caracteristicas, elementos e indicadores y ejemplos de las métricas para medir la calidad del
software tales como funcionalidad, confiabilidad, usabilidad, eficiencia, mantenibilidad y portabilidad. El docente mostrara ejemplos de aplicacion para la evaluacion de las cualidades
del software.
Desarrollo:
e El docente planteara una situacion para que el estudiante la pueda analizar
e El docente presentara una tabla con los nombres de cada una de las cualidades del software dejando un espacio para que el estudiante la complemente con los indicadores de la
calidad que le sirvan para establecer valores de entrada y esperados.
e El estudiante comparara y contrastara la informacion dada por el docente para completar la tabla.
Cierre:
¢ En equipos de tres personas los estudiantes socializaran su trabajo, una ves hecho esto deberan socializar sus resultados y conclusiones en plenaria.
e Los estudiantes realizan la Practica 6. Métricas de calidad en el software
Ambiente de Aprendizaje: Aula y laboratorio.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de

Educacian Madia Susgriar
Lg
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnolégicas:

e Computadora de escritorio
e Software de desarrollo

e Software para hacer pruebas de sistema
e Procesador de textos

Recursos Didacticos:
e Formato de métricas de calidad

Informe de los resultados de las métricas de calidad

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo
Criterios de evaluacion de forma:

e Integra una caratula con los datos del centro de
estudios, nombres de los estudiantes participantes,
grupo, carrera y fecha de elaboracion.

¢ No tiene errores de ortografia

e Laredaccion es claray mantiene un tono profesional.

Criterios de evaluacion de fondo:

e Muestra los resultados obtenidos de las métricas de
calidad para la evaluacion de funcionalidad,
confiabilidad, usabilidad, eficiencia, mantenibilidad y
portabilidad.

e Analiza los resultados obtenidos evidenciando los
errores fallos y defectos encontrados.

e Interpreta los resultados obtenidos para cada métrica
de calidad del software.

e Establece un criterio a partir de los resultados
obtenidos.

e Proporciona recomendaciones para mejorar la
calidad del software.

e Evalla la calidad del software partiendo de un
andlisis de resultados.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software
NCINTCG CAENRIES Tl Calidad en el software N° de la Préactica: ‘ UEN 6 horas

Interpreta la importancia de la calidad en el desarrollo de productos de software mediante el uso de normas y categorias de pruebas para establecer
indicadores de las mismas.

INICUD FETENS el Reconoce las métricas en el desarrollo de productos de software reconociendo la importancia de la calidad a través del estudio de error, fallo y
Relacionados con la Practica: |Hel{caieR

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Préactica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Unidad de Competencia:

Conceptual:
e Contextualizacién de la calidad en el software

Definicion de ingenieria de pruebas
Calidad en el software e Respeta las posturas y los comentarios de sus
Errli)r comparieros
Ea fo " Identifica las técnicas de revision para el aseguramiento de e Trabaja colaborativamente
electo calidad en el software e Participa de forma ética y responsable en las

Pruebas del software y sus caracteristicas
Métricas de revision

Revisiones informales

Revisiones formales

Aseguramiento de la calidad

Normas de la calidad (ISO 9126)

actividades durante la clase.

O OO OO OO0 O0OO0OO0OOo

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Método del caso
La practica busca que los estudiantes fortalezcan los conceptos fundamentales de la ingenieria de pruebas, busquen informacion sobre la importancia de la aplicacion de las pruebas que
les permita analizar diversos casos para reflexionar sobre el aseguramiento de la calidad en el software.

o Fase de elaboracion (Seleccion del caso): El docente debera seleccionar los tipos de casos relacionados con el aseguramiento de la calidad en el software, asi como las fuentes
de consulta. Lis casos reales en los que el software haya fallado y provocado catastrofes o problemas al medio ambiente y en la sociedad. -
Fase Preliminar: el docente presentara el contexto de la practica, el tema abordar y las caracteristicas de los casos a estudiar, preferentemente en quipos de Wga/ Ut

e Fase Eclosiva: Los estudiantes, participan de manera activa, realizando una blsqueda de informacion de los casos propuestos por el docente. Los estudiant| S ié%e \aum)
[ & €

Su equipo de trabajo generan opiniones, impresiones Y juicios. = :@
e Fase de Anadlisis: Los estudiantes realizan una busqueda en comun del sentido de los acontecimientos, se integran aspectos informativos y se integra una sih%gi g
estudiar. W /

‘?é‘?%:ién

o Fase de conceptualizacién: Se formulan conceptos operativos o principios concretos de accidn explicables en el caso que permitan aproximarse a la explicaciéon
del caso. —_—
o Fase de evaluacion: Se deben identificar los hechos, el problema, y la solucion, asi como la participacion de los estudiantes. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
En un documento electrénico elaborado con un procesador de textos el estudiante debe documentar un informe y con sus propias palabras dar respuesta a lo siguiente: Direccion de
e El por qué de la importancia de las pruebas. Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

e Mencionar y describir al menos tres de los principios de pruebas.
o I|dentificar los elementos de las revisiones formales e informales
e Describir y asociar y las técnicas de revision para el aseguramiento de calidad en el software

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacién
Informe documental Instrumento de Evaluacion:
Herramientas Tecnoldgicas: e Guia de observacién

e Computadora personal
e  Conexibn a internet

Criterios de evaluacion forma:
e Integra una caratula con los datos del centro de
Recursos Didacticos: estudios, nombres de los estudiantes participantes,

« Bibliografia digital grupo, carrera y fecha de elaboracion.

e Entrega en tiempo y forma

e Redacta sin errores de sintaxis ni de ortografia.

e Cita las fuentes de consulta

Criterios de evaluacion de fondo:

e Navega por sitios de indole académico y de
confianza.

e Investiga por lo menos tres casos.

e Identifica fallas, catéstrofes y problemas con la
sociedad y medio ambiente causados por la mala
calidad en el software.

e Expone la importancia de la aplicacion de las
pruebas.

e Mencionay describe al menos tres de los principios
de pruebas.

e Identifica los elementos de las revisiones- ales e
. <,)e,t:‘.UTnfo
informales. oD mf,nf )

e Describe las técnicas de/ geﬁ@“ @ﬁﬂa
aseguramiento de calidad en I‘scﬁﬁg{ \%\@ g“

e Socializa los resultados 0\{ /sus
comparfieros. Q’”Co o

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

NN EAENEIE Il Tipos de pruebas N° de la Préctica: Ll 6 horas
Interpreta la importancia de la calidad en el desarrollo de productos de software mediante el uso de normas y categorias de pruebas
para establecer indicadores de las mismas.

Unidad de Competencia:

Aprendizajes Esperados
Relacionados con la Practica:

Identifica los tipos de pruebas mediante el qué prueba y cdmo lo prueba, determinando los indicadores de las mismas.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Estrategias para las pruebas del software
o  Técnica de prueba de caja blanca, camino basico y caja

negra ¢ Identifica objetivos e indicadores en las pruebas del software. | ¢  Trabaja colaborativamente de forma responsable.

Proceso de pruebas para justificar la implementacion de las pruebas en el | ¢ Muestra pensamiento critico y analitico

Pruebas de unidad software. e  Se comunica efectivamente

Pruebas de integracion e  Préctica 2. Tipos de pruebas e Respeta las posturas y los comentarios de sus compafieros

Pruebas de validacion
Pruebas de sistema
Proceso de depuracion

O O O O 0 O

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: AGILE
El objetivo de la practica es que el estudiante identifique los objetivos e indicadores en las pruebas del software para justificar la implementacion de las pruebas como parte del desarrollo de un proyecto.
El docente organizara equipos de trabajo con los estudiantes, usando una metodologia agil cada equipo debe ejecutar un sprint por cada tipo de prueba en el cual determinara el objetivo de la prueba,
indicadores a utilizar y una justificacion de la implementacion para las pruebas de:

e  Pruebas de unidad

e  Pruebas de integracion

e  Pruebas de validacion

e  Pruebas de sistema

e  Proceso de depuracién
Los estudiantes, al finalizar todos los sprints deben realizar un informe con los resultados obtenidos en donde deben incluir los tipos de prueba y sus elementos.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacion
Herramientas Tecnoldgicas: Instrumento de Evaluacion:
Computadora personal e Guia de observacion
Conexioén a internet Criterios de evaluacion forma:

e Integra una caratula con Ios datos del cent

Recursos Didacticos:

Bibliografia digital elaboracion.

e Entrega en tiempo y forma

e Redacta sin errores de sintaxis ni de ortog
e Integra las referencias bibliograficas
Criterios de evaluacion de fondo:

Realiza adecuadamente un sprint por,
Documenta los resultados obtenidos mgbmﬁé%%ﬁﬁﬁlgf““'-

Identifica objetivos e indicadores para c%gua Hé\% ‘? ebas
acion uperior
Justifica la implementacion de cada una fas pruel

Informe de los sprints
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vA Instituto Politécnico Nacional
DEMS Secretaria Académica

Direccinde Educac Direccion de Educacion Media Superior
Hediasuperior B “| a Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

NN EAEREIE NIl Plan de pruebas N° de la Préctica: Ll 6 horas
(UG EG R XS InlEIEHIHERN Desarrolla un plan de pruebas a través de casos de prueba e indicadores para encontrar errores fallos y defectos del producto de software.
INJCUDIFETEERSSJEIEG OIS Planea las pruebas del software considerando los requerimientos de ambiente de pruebas y un plan de pruebas para establecer un propésito, alcance, un
RCIEWNEC RN NN =Wl calendario de aplicacion, y evaluacion.
Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Planificacion de las pruebas

Plan r . .

Z Pr?)pg;tg ;Z?f;nce e Realiza un plan de pruebas orientado a su proyecto
o L ara establecer una calendarizaciéon de la aplicacién . .
o Calendarizacion de aplicacion de pruebas ge las pruebas P e Trabaja colaborativamente de forma responsable.
o Calendarizacion de evaluacion ’ e Muestra pensamiento critico y analitico
o Requerimientos de ambiente de pruebas S e Resuelve problemas
: P e Practica 3. Plan de pruebas

o Glosario de términos P
o Validacion
o Verificacion

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia didactica. Design Thinking

La préactica tiene como objetivo que los estudiantes elaboren un plan de pruebas orientado al proyecto de software que realizan en la unidad de aprendizaje Laboratorio de Desarrollo de Software o
alguno similar.

La elaboracion del plan de pruebas debera ser mediante el trabajo colaborativo y considerar los siguientes pasos:
1. El estudiante debe identificar el tipo de usuario al cual esta dirigida una aplicacion de software para conocer sus caracteristicas y necesidades.
2. Establecer un propdésito y alcance para precisar los objetivos de las pruebas del software.
3. En equipo los estudiantes deberan discutir los alcances de cada una de las pruebas para definir una calendarizacion y establecer los requerimientos del ambiente de pruebas, asi como crear
un glosario de términos del contexto del proyecto.
4. El estudiante construye un prototipo del Plan de Pruebas que le permita visualizar el alcance de cada una y los tiempos de aplicacién.
5. Los estudiantes presentan en plenaria el Plan de Pruebas para validar, depurar y mejorar lo ya planteado.
La elaboracion del plan de pruebas debera evaluarse por parte de los docentes en el laboratorio y brindar una realimentacién a los estudiantes, de tal forma que los estudiaj
de pruebas con todos sus elementos considerando las pruebas de unidad, integracion, validacion y de sistema.

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio. .\‘.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa Criterios e Instrumentos de Evaluacién
Herramientas Tecnoldgicas: Plan de pruebas Instrumento de Evaluacion:

e Computadora personal e Guia de observacion

e Software de desarrollo Criterios de evaluacion forma:

e Bibliotecas para pruebas unitarias ¢ Integra una caratula con los datos del centro de estudios,

nombres de los estudiantes participantes, grupo, carrera y

Recursos Didacticos: fecha de elaboracion.

e Formato de plan de pruebas ¢ Respeta la estructura del documento propuesto por el docente

e Entrega en tiempo y forma

e Redacta sin errores de sintaxis ni de ortografia.

Criterios de evaluacion de fondo:

e Establece un propésito acorde al contexto de la aplicacion del
software.

¢ Define un alcance viable a los tiempos de trabajo.

e Incluye un glosario de términos

e Considera todos los tipos de las pruebas a aplicar.

¢ Resefia los criterios para evaluar la prueba a aplicar.

¢ Menciona los requerimientos de ambiente de las pruebas.

e indica la calendarizacion de aplicacién y evaluacién de las
pruebas.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

NI TCE CAENES - Casos de pruebas N° de la Préactica: LBl 6 horas

UNGECR YOS ULl Desarrolla un plan de pruebas a través de casos de prueba e indicadores para encontrar errores fallos y defectos del producto de software.

INJICUL VLTRSS IR Construye los casos de prueba mediante formatos e indicadores especificos acorde al tipo de prueba para encontrar errores, fallos o defectos.
Relacionados con la Practica:

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Elaboracion de casos de prueba e Realiza casos de prueba para cada tipo de prueba, e Trabaja colaborativamente y de forma responsable
Proposito del caso de prueba con la finalidad de encontrar errores, fallos y defectos. e Muestra pensamiento critico y analitico
Prerrequisitos e Préctica 4. Casos de prueba ¢ Resuelve problemas
indicadores

Valores de entrada
Pasos de ejecucion
Resultado esperado
Resultado obtenido
Estado de la prueba

O O OO0 O O O O

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Design Thinking

El propésito de la practica es establecer un conjunto de casos de pruebas que den respuesta a las pruebas de unidad, integracion, validacion y de sistema las cuales se dieron a conocer en la
unidad 1 y que se llevaran a cabo para una aplicaciéon de software, preferentemente la que esta relacionada con la unidad de aprendizaje Laboratorio de desarrollo de software lIl.

Los estudiantes, en equipo elaboran uno a uno los casos para las pruebas de unidad, integracion, validacion y de sistema, considerando los siguientes elementos:

Propdsito del caso de prueba
Prerrequisitos

e indicadores

e Valores de entrada

e Pasos de ejecucion

e Resultado esperado

e Resultado obtenido

e Estado de la prueba

Para la elaboracién de cada caso de prueba debe seguir los siguientes pasos:

1. Empatizar: observar, comprender y realizar algunas preguntas sobre el contexto de cada prueba.

2. Definir: definir los prerrequisitos para la aplicacion de la prueba

3. Idear: plantear indicadores, valores de entrada y resultado esperado —

4. Prototipar: Establecer los pasos de ejecucion para la prueba y ejecutar la prueba INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
5. Validar: presentar en una exposicion grupal los casos de prueba para validar, depurar y mejorar los casos de prueba. Direccion de

Educacion Media Superior
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Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Durante la elaboracion de los casos de prueba el docente debe realimentar el trabajo realizado por los estudiantes, lo estudiantes integran los casos de prueba como parte del plan de pruebas

previamente disefiado.

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnolégicas:
e Computadora personal
e Software de desarrollo
e Bibliotecas para pruebas unitarias

Recursos Didécticos:
e Formato de casos de prueba de acuerdo con el tipo de
prueba

Reporte de los casos de prueba

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo
Criterios de evaluacion forma:

e Integra una caratula con los datos del centro de
estudios, nombres de los estudiantes participantes,
grupo, carrera y fecha de elaboracion.

e Respeta la estructura de los casos de prueba plan de
pruebas propuesta por el docente

e Entrega en tiempo y forma

e Redacta sin errores de sintaxis ni de ortografia.

Criterios de evaluacion de fondo:

e Crea casos de prueba para los diferentes tipos de las
pruebas, tales como pruebas de unidad, integracion,
validacion, sistema y depuracion.

e Escribe el propdsito correcto en cada caso de
prueba.

e Establece los prerrequisitos de forma completa.

e Integra los indicadores que van a usar.

e Escribe los valores de entrada en cada uno de los
casos de prueba

e Describe los pasos de ejecucion de forma ordenada.

e Define los resultados esperados.

e Incluye un espacio para el resultado-de-a prueba y el
eCUTI,
estado de la prueba ﬁw“’ ng
& 55N
™
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Nombre de la Practica: ‘ Aplicacién de pruebas N° de la Préctica: ‘ Tiempo: EIES
Evalua la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para
determinar su condicién y la satisfaccion de las necesidades de los usuarios.

NN IS EIEG IS Pone a prueba aplicaciones de software mediante entornos de prueba, herramientas y técnicas para identificar errores, fallos y defectos.
Relacionados con la Practica:

Unidad de Competencia:

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Aplicacion de pruebas e Aplica pruebas de software para identificar errores, e Trabaja colaborativamente.
e Herramientas y técnicas de pruebas fallos y defectos en el mismo con el objetivo de e Muestra pensamiento reflexivo, critico y analitico
e Proceso de ejecucion de las pruebas unitarias garantizar su calidad y correcto funcionamiento. e Se comunica efectivamente
e Proceso de ejecucion de las pruebas de integracion e Muestra responsabilidad personal y social
e Proceso de ejecucion de las pruebas funcionalidad e Practica 5. Aplicacion de pruebas e Respeta las posturas y los comentarios de sus
e  Pruebas de sistema comparieros
e Proceso de ejecucion de las pruebas de
rendimiento

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Did4ctica: Trabajo Colaborativo

e La practica tiene como propésito que el estudiante aplique casos de prueba previamente elaborados con el objetivo de encontrar errores logicos en el cédigo, fallos durante la
ejecucion y defectos por lo que debe proporcionar al estudiante el entorno de desarrollo y de prueba.

e Los estudiantes dirigidos por el profesor titular y auxiliar, propondran poner a prueba una aplicacion de software, preferentemente la que desarrollan en la unidad de aprendizaje
Laboratorio de desarrollo de Software Ill, mediante la ejecucion de los casos de prueba para las siguientes pruebas:

o *Pruebas unitarias

*Pruebas de Integracion

*Prueba de funcionalidad

*Pruebas de sistema

*Pruebas de rendimiento

O O O O

e Los estudiantes respetaran los equipos de trabajo conformados en la unidad de aprendizaje Laboratorio de desarrollo de Software lll, o bien algin grupo de tra con-el que se
encuentren trabajando un proyecto de software. J’TSE&”;O\

e Losroles que deben tomar en cuenta en esta actividad son el de Project manager y Tester.

e Eltiempo para llevar acabo la practica dependera de lo que se haya planeado en el plan de pruebas para cada una de las pruebas.

e Finalmente, los estudiantes elaboraran un reporte de casos de prueba con los resultados obtenidos.

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Direccion de
Educacion Media Superior
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Direccion de Educacian
Media Superior

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:

e Computadora personal

e Software de desarrollo

e Bibliotecas para pruebas unitarias
Recursos Didacticos:

e Formato de casos de pruebas

Reporte de casos de prueba

Instrumento de Evaluacion:
Guia de observacion
Criterios de evaluacion de forma:

e Integra una caratula con los datos del centro de
estudios, nombres de los estudiantes participantes,
grupo, carrera y fecha de elaboracion.

e Entrega en tiempo y forma.

e Redacta sin errores de sintaxis ni de ortografia.

e Considera un espacio para reportar las pruebas
unitarias, integracion, funcionalidad, sistemay
rendimiento.

Criterios de evaluacion de forma:

Realiza un analisis de caminos independientes.

Presenta el grafo de flujo.

Identifica aristas y nodos.

Plantea valores de entrada, esperados de salida

para las pruebas unitarias, integracion,

funcionalidad, sistema y rendimiento.

Descubre errores logicos.

Comprueba la integracidon de componentes

Verifica la funcionalidad del software.

Plantea pruebas de sistema.

Presenta los resultados de las pruebas unitarias

tomando en cuenta en andlisis de caminos

independientes.

e Interpreta los resultados de las pruebas de
integracion tomando en cuenta valores de entrada y
salida.

e Interpreta los

resultados de -
funcionalidad para cada requeri e&j (
e Interpreta los resultados de la QL
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

NI T CAENRIE i (o1l Calidad del software N° de la Préactica: _ NI 6 horas

Evalla la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para
determinar su condicion y la satisfaccion de las necesidades de los usuarios.

NI PRSI IS Argumenta los resultados de pruebas obtenidos a través de métricas para lograr identificar las cualidades del software que le proporciona la calidad.
Relacionados con la Practica:

Unidad de Competencia:

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

e Métricas en las cualidades del software e Trabaja colaborativamente.
o Funcionalidad « Analiza los resultados de las métricas de calidad para e Muestra pensamiento reflexivo, critico y analitico
o Conflg.bllldad establecer un diagnéstico e Se comunica efectivamente
o Usabilidad e Practica 6. Métricas de calidad en el software * Muestraresponsabilidad personal y social
o  Eficiencia e Respeta las posturas y los comentarios de sus
o Mantenibilidad compafieros
o Portabilidad

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Trabajo colaborativo
El propdsito de la practica es que el estudiante aplique los conocimientos adquiridos en el aula de clase para analizar resultados de las métricas de calidad para evaluar la calidad del software.

e El docente debera dar la instruccion a los estudiantes de retomar la aplicacién de software que desarrollan como parte de su proyecto en la unidad de aprendizaje Laboratorio de
desarrollo de Software lII.
e Los estudiantes tendran que establecer indicadores para cada una de las cualidades del software:

Funcionalidad
Confiabilidad
Usabilidad
Eficiencia
Mantenibilidad
Portabilidad ’;:hTT;}““
e Los estudiantes respetaran los equipos de trabajo conformados en la unidad de aprendizaje Laboratorio de desarrollo de Software lll, o bien algin grupo de h@&ﬁu@%’,@é\ ue se
encuentren trabajando un proyecto de software. /1 BTG S\
e Losroles que deben tomar en cuenta en esta actividad son el de Project manager y Tester. H

AR N N N NN

e Eltiempo para llevar acabo la practica sera de seis horas
e Finalmente, él estudiante elaborara un reporte en el que muestre un analisis de los resultados de las métricas de calidad que muestre argumentos para establex\&% digg
la calidad.

. o . INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio. Direccion de

Educacion Media Superior
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Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Computadora personal
e Software de desarrollo

Recursos Didacticos:
Formatos de métricas de calidad

Reporte de los resultados de las métricas de calidad.

Instrumento de evaluacion:
e Guia de observacién
Criterios de evaluacion de forma:

e Integra una caratula con los datos del centro de
estudios, nombres de los estudiantes participantes,
grupo, carrera y fecha de elaboracion.

e Entrega en tiempo y forma.

e Redacta sin errores de sintaxis ni de ortografia.

Criterios de evaluacién de forma:

e Establece indicadores para las métricas de calidad
funcionalidad, confiabilidad, usabilidad, eficiencia,
mantenibilidad y portabilidad.

e  Muestra resultados obtenidos

e Argumenta los resultados obtenidos

e Redacta un diagndstico con base en los resultados
obtenidos para la evaluacion de la calidad.
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Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion

>

Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

PLAN DE EVALUACION SUMATIVA <

N° Unidad de Competencia Evidencia Integradora Criterios e Instrumento de Evaluacion Porcer!taje: d ¢
Acreditacion
Instrumento de evaluacion
e Lista de cotejo
Criterios de evaluacion forma:
Interpreta la importancia de la calidad e Integra una caratula con los datos del centro de
en el desarrollo de productos de estudios, nombres de los estudiantes participantes,
1 software mediante el uso de normas y | Organizador grafico con la clasificacion grupo, carrera y fecha de elaboracion. 30 %
categorias de pruebas del tipo de pruebas y las caracteristicas e No tiene errores de ortografia
para establecer indicadores de las | particulares de cada una. e Laredaccion es clara y mantiene un tono profesional.
mismas. Criterios de evaluacion de fondo:
e Identificar de manera correcta los tipos de pruebas.
e Presenta las caracteristicas de manera congruente y
clara
Instrumento de evaluacion
e Lista de cotejo/Escala de valor
Criterios de evaluacion de forma:
e Incluye caratula: Unidad académica, programa
académico, grupo, titulo, nombres y fecha de entrega.
e Integra introduccion: Describe el contenido, proposito,
alcance de las pruebas a su proyecto.
e El documento tiene el formato proporcionado.
Criterios de fondo:
D . Plan de pruebas con los casos de e Integra los elementos que incluye un plan de pruebas
esarrolla un plan de pruebas a través - .
2 de casos de prueba e indicadores para prueba e indicadores para encontrar . Las_ especm_cacmnes son claras y completas. 30 %
encontrar errores fallos y defectos del errores fallos y defectos del producto o Enllstia los tlpqs Qe las pruebas a aplicar al proye_cto.
de software adecuadas e Resefia los criterios para evaluar la prueba a aplicar.
producto de software. ; _ as i
al tipo de prueba. e Mencionan los requerimientos de ambiente de las
pruebas.
e Se indica la calendarizacion de aplicacién y evaluacion
de las pruebas
e Describe los criterios para evaluar la prueba a aplicar.
e Los casos de prueba tienen propésito, prerrequisitos,
indicadores, valores de entrada, pasos de ejecucion,
resultado esperado, resultado obtenido, evaluacion de —
las pruebas, y estado de la prueba INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Instrumento de evaluacién Direccion de
3 Lista de cotejo Bducacion M&4Superior
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DEMS Secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Media superior A % “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

Evalla la calidad del software | Informe de evaluacion de la calidad del | Criterios de forma:

mediante resultados obtenidos de la | software e Integra una caratula con los datos del centro de

aplicacién de pruebas para lograr estudios, nombres de los estudiantes participantes,

aplicaciones de software aptas para su grupo, carrera y fecha de elaboracién.

implementacion. ¢ No tiene errores de ortografia

e Laredaccion es clara y mantiene un tono profesional.
Criterios de fondo:
e Establece indicadores en las métricas de calidad.
e Muestra los resultados obtenidos de las métricas de
calidad.
e Analiza e interpreta los resultados obtenidos.

Propdsito de la Unidad de Aprendizaje Evidencia Integradora Criterios e Instrumento de Evaluacion Porcen.tajg d ¢
Acreditacion
Evalla la calidad de las aplicaciones de | Informe de la evaluacion de la calidad para | Instrumento de evaluacién
software con responsabilidad social, a través | aplicaciones de software e Rdbrica
del disefio de casos de prueba, herramientas Criterios de evaluacién de forma:
y técnicas, para determinar su condicion y la e El proceso de las pruebas unitarias, integracion,
satisfaccion de las necesidades de los funcionalidad, sistema y rendimiento es de acuerdo al
usuarios. modelo de desarrollo y casos de prueba.
e Las herramientas usadas son las especificadas.
Criterios de evaluacion de fondo:
100%

e Ejecuta correctamente el proceso de las pruebas
unitarias, integracion, funcionalidad, sistema y
rendimiento.

e Presenta los resultados de las pruebas unitarias,
integracion, funcionalidad, sistema y rendimiento.

e Interpreta los resultados de las pruebas unitarias,
integracion, funcionalidad, sistema y rendimiento

e Analiza el resultado de las métricas de calidad e
indicadores determinando con ello qué calidad tiene el
software.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Programa Académico: Técnico en Programacion

S
DEMS

Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

> PROGRAMA SINTETICO <€

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Evalla la calidad de las aplicaciones de software con responsabilidad social, a través del disefio de casos de prueba, herramientas y técnicas, para determinar su condicién y la
satisfaccion de las necesidades de los usuarios.

NO

UNIDAD DE COMPETENCIA

APRENDIZAJES ESPERADOS

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE/SABERES

Interpreta la importancia de la calidad en el
desarrollo de productos de software mediante el
uso de normas y categorias de pruebas

para establecer indicadores de las mismas.

o
o
o
o
O
O
O
1. Reconoce las métricas en el desarrollo de o
productos de software reconociendo la o
importancia de la calidad a través del estudio de o
error, fallo y defecto. o

Conceptual:
e Contextualizacion de la calidad en el software

Definicion de ingenieria de pruebas
Calidad en el software

Error

Fallo

Defecto

Pruebas del software y sus caracteristicas
Métricas de revision

Revisiones informales

Revisiones formales
Aseguramiento de la calidad
Normas de la calidad (ISO 9126)

Procedimental:

Identifica las técnicas de revisién para el aseguramiento de
calidad en el software
Practica 1. Calidad en el software

Actitudinal:

Respeta las posturas y los comentarios de sus compaferos
Trabaja colaborativamente

Participa de forma ética y responsable en las actividades
durante la clase.

°
o
o
2. Identifica los tipos de pruebas mediante el qué o
prueba y cémo lo prueba, determinando los o
indicadores de las mismas. o
o
o

Conceptual:

Estrategias para las pruebas del software
Técnica de prueba de caja blanca, camino ba
Proceso de pruebas
Pruebas de unidad
Pruebas de integracién
Pruebas de validacion
Pruebas de sistema
Proceso de depuracién

Cf%‘#

Procedimental:

Identifica objetivos e indicadores en IQETHUTO%%C lCOHAQONAL
para justificar la implementacion de las pryel
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Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion

Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

e Practica 2. Tipos de pruebas
Actitudinal:
e Trabaja colaborativamente de forma responsable.
e  Muestra pensamiento critico y analitico
e Se comunica efectivamente
e Respeta las posturas y los comentarios de sus compafieros

Desarrolla un plan de pruebas a través de casos
2 de prueba e indicadores para encontrar errores
fallos y defectos del producto de software.

1. Planea las pruebas del software considerando
los requerimientos de ambiente de pruebas y un
plan de pruebas para establecer un propdsito,
alcance, un calendario de aplicaciéon, vy
evaluacion.

Conceptual:
e Planificacion de las pruebas
o Plan de pruebas
Propdésito y alcance
Calendarizacioén de aplicacién de pruebas
Calendarizacién de evaluacion
Requerimientos de ambiente de pruebas
Glosario de términos
Validacion
o Verificacion
Procedimental:
e Realiza un plan de pruebas orientado a su proyecto para
establecer una calendarizacion de la aplicacion de las pruebas.
e Practica 3. Plan de pruebas
Actitudinal:
e Trabaja colaborativamente de forma responsable.
e Muestra pensamiento critico y analitico
e Resuelve problemas

O 0 OO0 OO0

2. Construye los casos de prueba mediante
formatos e indicadores especificos acorde al tipo
de prueba para encontrar errores, fallos o
defectos.

Conceptual:
e Elaboracion de casos de prueba
o Proposito del plan
Prerrequisitos
Indicadores
Valores de entrada
Pasos de ejecucion
Resultado esperado
Resultado obtenido
o Estado de la prueba
Procedimental:
e Realiza casos de prueba para cada tipo 5 A
finalidad de encontrar errores, fallos y defe&wcg o

~=

e Practica 4. Casos de prueba —
Actitudinal: INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

e Trabaja colaborativamente y de forma re§fiéfdante
¢ Muestra pensamiento critico y analftfig2c/on Media Superior

O O O O OO

—
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Programa Académico: Técnico en Programacion

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

e Resuelve problemas

Evalla la calidad del software mediante resultados
3 obtenidos de la aplicacion de pruebas para lograr

aplicaciones de software aptas para su
implementacion.

1. Pone a prueba aplicaciones de software
mediante entornos de prueba, herramientas y
técnicas para identificar errores, fallos y defectos.

Conceptual:
e Aplicacién de pruebas

o Herramientas y técnicas de pruebas
Proceso de ejecucion de las pruebas unitarias
Proceso de ejecucion de las pruebas de integracién
Proceso de ejecucion de las pruebas funcionalidad
Pruebas de Sistema

o Proceso de ejecucion de las pruebas de rendimiento
Procedimental:

e Aplica pruebas de software para identificar errores, fallos y
defectos en el mismo con el objetivo de garantizar su calidad y
correcto funcionamiento.

e Préctica 5. Aplicacion de pruebas

Actitudinal:

e Trabaja colaborativamente.

e Muestra pensamiento reflexivo, critico y analitico

e Se comunica efectivamente

e Muestra responsabilidad personal y social

e Respeta las posturas y los comentarios de sus comparieros

O O 0 O

2. Argumenta los resultados de pruebas
obtenidos a través de métricas para lograr
identificar las cualidades del software que le
proporciona la calidad.

Conceptual:
e Meétricas en las cualidades del software
o Funcionalidad
Confiabilidad
Usabilidad
Eficiencia
Mantenibilidad
o Portabilidad
Procedimental:
e Distingue los indicadores de la calidad del software para
establecer valores de entrada y esperados. _

O 0 O O

e Analiza los resultados de las métricas de ccalidad:. para
establecer un diagnéstico. ﬁ\‘“‘“ -*f»:m}é
e Préctica 6. Métricas de calidad en el softwaéié )
Actitudinal: ‘.lm %‘L i@}%g“

e Trabaja colaborativamente.
Muestra pensamiento reflexivo, critico y ana Of{co cg“/
Se comunica efectivamente —

Muestra responsabilidad personal y SE@TATUTO POLITECNlCO NACIONAL
Respeta las posturas y los comentarios de suf AR %
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Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Pruebas de Software

P BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA K

ero ombre de Ig gdad ORMATO APA 2 ACléN
Dida Basico Consulta
Unidad 1. Fundamento de las
pruebas del software.
ll;?g?gesé;lamﬁcamon y disefio de Pressman Roger S, Ph.D. (2010), Ingenieria del software, University of Connecticut, séptima edicion. X
Unidad 3. Ejecucién de pruebas y
evaluacion de la calidad.
Unidad 1. Fundamento de las , . - . o
pruebas del software. A Craftsman’s Approach (2022) Software Testing, Auerbach Publications, Fifth Edition. X
Unidad 3. Ejecucién de pruebas y | Graham D. (2018) Foundations of Software Testing: ISTQB Certification, Cengage Learning EMEA, 4th X
evaluacion de la calidad. edition.
Unidad 3. Ejecucion de pruebas y | Soto A. (2018)Testing Java Microservices, Manning, First Edition. X
evaluacion de la calidad.
Unidad 3 Ejecumqn de pruebas y Kaczanowski T.(2013) Practical Unit Testing with JUnit and Mockito, Tomek Kaczanowski X
evaluacion de la calidad.
Unidad 1. Fundamento de las
pru.ebas del sof’gvyare:, o Arreola R.(2018) Como ser un Tester: Introduccion a las Pruebas de Software, Edicion Kindle X
Unidad 2. Planificacién y disefio de
las pruebas
Siqueria G. (2018) Ingenieria de Requisitos: Software Orientado al Negocioy Edicion Kindle

Unidad 3 Ejecumqn de pruebas y Lastra L. (2021) Frontend Testing. Edicién Kindle X
evaluacion de la calidad.
Unidad 2. Planificacién y disefio de ~ . . : . _
las pruebas Unidad 3. Ejecucion de Eg[’;r;gi D. (2008) Pruebas de Software y Junit, un andlisis en profundidad y ejemplos practicos.
pruebas y evaluacién de la calidad.
Unidad 3. Ejecucién de pruebas y | Westfall L. (2017) The Certified Software Quality Engineer Handbook, Second Edition, ASQ Quality
evaluacion de la calidad. Press
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