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> FUNDAMENTACION <

La unidad de aprendizaje Proyecto Integrador, pertenece al area de formacién profesional del Bachillerato Tecnolégico Bivalente del Nivel Medio Superior del Instituto
Politécnico Nacional, se ubica en sexto nivel del Plan de Estudios del Programa Académico Técnico en Programacion y se imparte en la modalidad escolarizada, de manera
optativa, en la rama del conocimiento de Ingenieria y Ciencias Fisico-Matematicas, desarrollando habilidades en el estudiante a través de nuevas tecnologias.

La presente Unidad de Aprendizaje contribuye en la formacion del estudiante Técnico en Programacion, ya que prepara a los estudiantes con las habilidades y conocimientos
necesarios en el desarrollo de proyectos de software funcionales y de alta calidad. A través de ella, los estudiantes aprenderan a analizar las necesidades de los usuarios, el
disefio del proyecto, seleccionar las herramientas adecuadas y aplicar metodologias de desarrollo eficientes. Esta formacion integral los convertird en programadores capaces
de crear soluciones software escalables y funcionales.

Desde un enfoque didactico, esta unidad de aprendizaje propone el desarrollo integral del estudiante potenciando las habilidades cognitivas y socioemocionales generando
experiencias de aprendizaje y de solucion de problemas relacionados con las inconsistencias en el software que se generan a partir de errores légicos, errores de sintaxis y
fallas debido a configuraciones incorrectas o incompatibilidad por versiones de elementos que integran el software.

Por lo anterior, el docente que imparta la unidad de aprendizaje Proyecto Integrador, debe dominar las habilidades y conocimientos a desarrollar en el estudiante, asi como las
competencias esenciales, seleccionar los métodos de ensefianza mas adecuados, generar experiencias enriquecedoras y utilizar diversos ambientes de aprendizaje, atendiendo
al desarrollo de aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales que permitan generar una educacion inclusiva, flexible, sustentable y con perspectiva de género.

De igual manera el docente debe saber aplicar metodologias activas como: aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos y el aula invertida, entre otras,
favoreciendo el desarrollo del talento a través del uso de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion que permitan a su vez al estudiante desarrollarse a nivel
personal y profesional de forma continua a lo largo de la vida.

El rol del estudiante debe ser activo, participativo, inclusivo; se enfoca a la resolucién de problemas reales, es autogestivo, participa también de la coevaluacién, aprende por
iniciativa y tomando en cuenta sus estilos de aprendizaje. Innova, es creativo, trabaja en colaboracion.

El proceso de ensefianza aprendizaje esta centrado en el estudiante, por lo que la participacién de este debe ser activa y comprometida con las actividades individuales dentro
y fuera del aula ademas de actuar con responsabilidad social y ambiental, con respeto e inclusion con sus compafieros, todo en el marco de una formacién integral. El estudlante
debe adaptarse a nuevos ambientes de aprendizaje que le permitan desarrollarse de forma integral con su entorno social y productivo. P v

establecer conexiones significativas con la propuesta de aprendizaje. La evaluacion formativa se implementara a lo largo del semestre para conocer los niveles dQ =
desarrollo de las competencias y se complementara con la autoevaluacién y la coevaluacion de los mismos estudiantes, enfatizando la retroalimentacion oportuna. ] ,
la evaluacién sumativa se utilizara para valorar el grado en que el estudiante adquirid los conocimientos y desarroll6 las habilidades esperadas, asi com0|mwﬁm|mmc|0w_
calificacion numérica del curso. En el tercer momento de la evaluacién y con fines de acreditacion, también se disefiaran diferentes estrategias para englobar los canegimientos
adquiridos necesarios para la compresion y adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades. Educacion Media Superior
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Las evidencias con las que se evaluara formativa y sumativamente a los estudiantes; mostraran su saber hacer de manera reflexiva, utilizando el conocimiento que va adquiriendo
durante el proceso didactico para luego transferir ese aprendizaje a situaciones similares y diferentes, en contextos escolares, personales y sociales. Se integran proyectos,
reportes finales, practicas y presentaciones, entre otras situaciones observables con base en criterios especificos previamente conocidos por los estudiantes.

Los instrumentos de evaluacién le permitiran al docente guiar y apoyar a los estudiantes a través de los indicadores que sirven de referencia a los estudiantes para lograr los
niveles de desempefio esperados, por medio de la retroalimentacion y reconocimiento de sus necesidades académicas, avalando, fortaleciendo sus logros y competencias
adquiridas, incluyendo la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion en la clase.

Para el logro de los cometidos de la unidad de aprendizaje es importante contar con tres docentes en total que estén presentes tanto en la parte tedrica como practica, de
los cuales, un docente titular y dos docentes auxiliares, que estaran reforzando las actividades dentro de laboratorios. La importancia de contar con dicha cantidad de
docentes en la actividad de laboratorio es con el objetivo de reforzar el aprendizaje significativo, asi como de atender que se cumplan con las normas de seguridad e higiene
gue aseguren integridad fisica del estudiante, el correcto empleo de las herramientas de medicion en las areas relacionadas con los laboratorios del Programa Académico de
Técnico en Programacion.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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2 DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE €

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, aplicando metodologias &giles, tecnologias emergentes como inteligencia artificial,
ciberseguridad y andlisis de datos, para la resolucién problemas reales del sector publico y privado, mediante un pensamiento critico , creativo y con
responsabilidad social.

Unidad 1: Planeacion del proyecto de software

Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
Conceptuales:
Fundamentos de la gestién de proyectos de software
Conceptos basicos:

e Proyecto,

e ciclo de vida del software,

e ingenieria de software.
Objetivos de la planificacion:

e Importancia de una buena planificacién, beneficios y riesgos

asociados.
e Plan estratégico, sus elementos, técnicas y herramientas.

s de | e Estrategias para el desarrollo de proyectos de software
proyecto, a traves de las| pesarrolla la planeacién del proyecto, por | pModelos de desarrollo de software:

estrategias, el ciclo de vida del | nedio de estrategias, el ciclo de vida y el
software 'y el modelo de | modelo de desarrollo elegido, con la finalidad

desarrollo para la creacién del | ge integrarlos al proyecto de software
proyecto de software, de forma

colaborativa.

Establece la planeacién del

e Comparativa entre modelos tradicionales (cascada) y agiles
(Scrum, Kanban).
Procedimentales:
e Realiza la planeacion del proyecto de software, para que se
tenga un control, del mismo.
e Realiza el capitulo 1 de la tesina, con los contenidos de la
planeacion del proyecto
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originale
tengan valor en la actualidad. |2 g

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer |
inferencias, explicar y clarificar significados. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Bireecion de
Educacion Media Superior
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e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucion eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular el
propio proceso de aprendizaje.

e Explora, crea, comunicay produce a través del uso tecnologias
como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe
entre todos ellos.

Conceptuales:

e La estimacién de la viabilidad del proyecto, el Cronograma de
Actividades, Grafica de Gantt, Camino critico, Administracién
de riesgos, Aseguramiento de la calidad.

Procedimentales:

e Utiliza la viabilidad, el cronograma de actividades, la gréfica de
Gantt, el camino critico y la administracion de riesgos, para la
planeacion del proyecto de software.

e Realiza el capitulo 2 de la tesina, con los contenidos de la

Realiza la estimacion de la viabilidad del p|aneaci(_’)n del proyecto de software

proyecto, a través del cronograma de | Actitudinales:

actividades, la grafica de gantt, el camino critico e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
y la administracion de riesgos, para el proyecto tengan valor en la actualidad.

de software. e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una

variedad de respuestas ante un problema o circunstancia. o -
e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, h gf,c Uvao\
&y, A
“%

inferencias, expllcar y clarificar significados.

solucién eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regu
propio proceso de aprendizaje. -
e Explorar, crea, comunicay produce a través del uso t8EHBITYFASIT CN|CO NACIONAL

Direcgion de
mo herramientas.
como herramientas Edusasion-Media Superior
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e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe
entre todos ellos.
Unidad 2: Disefio y programacién del proyecto de software
Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
Conceptuales:
Tipos de requisitos:
e Funcionales, no funcionales, de usuario, de sistema.
e Las tareas para obtencién de requerimientos.
Técnicas de recopilacion de requisitos:
e Entrevistas, encuestas, observacion, prototipado.
Documentacion de requisitos:
e Especificaciones de requisitos de software (SRS).
e El mapa de navegacion
Integra los modelos del proceso e Los modelos y elementos para el disefio de proyectos de

del software, la obtencion de los Construye los modelos, las tareas de obtencion software
requerimientos, por medio del y ' Procedimentales:

de los requerimientos, mediante el mapa de

mapa de navegacion y los g S . - e Realiza la obtencién de los requerimientos, los modelos del
. navegacion para el disefio e implementacion L

diagramas en UML, para el proceso del proyecto y el mapa de navegacion, para el proyecto
L del proyecto de software

disefio del proyecto de software, de software.

con un enfoque de innovacion. e Realiza el capitulo 3 de la tesina, con el contenido del disefio del
proyecto de software
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que |-
tengan valor en la actualidad.
e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiz éﬂtlg%,

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
inferencias, explicar y clarificar significados.

solucion eficaces y viables. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Bireccion de
Educacion Media Superior
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Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular el
propio proceso de aprendizaje.

Explorar, crea, comunica y produce a través del uso tecnologias
como herramientas.

Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de manera
critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

Muestra capacidad en la toma de decisiones

Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe
entre todos ellos.

Estructura el proyecto a través de la creacion
de diagramas UML, la definicién del look and
feel, el disefio de la interfaz web y el modelado
de la base de datos.

Conceptuales:

Procedimentales:

Actitudinales:

Los diagramas en UML, el diagrama entidad relacion, los
diagramas de clases, y el Look and Feel.

La Ingenieria de Software, la ingenieria web, y los lenguajes de
Programacion.

La arquitectura Cliente Servidor, los métodos agiles, los
conceptos de arquitecturas y tecnologias de desarrollo Web, y
la seguridad informatica

El modelado de Base de Datos

Utiliza las bases de datos, y la manipulacion de datos con un
lenguaje de acceso a bases de datos

Realiza los programas a partir de los diagramas en UML, del
disefio web y el modelado de la base de datos.

Realiza el capitulo 4 de la tesina, con el contenido del disefio y
programacioén del proyecto de software.

Desarrolla la capacidad para generar ideas originale
tengan valor en la actualidad. /
Interpreta de distintas formas las situaciones y wsuahzt\
variedad de respuestas ante un problema o circunstanci
Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
inferencias, explicar y clarificar significados.

Plantea y analiza problemas para generar alteativas P@UT'CMCO NACIONAL

solucion eficaces y viables. . Direcgionde
ucacidon Media Supenor
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e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular el
propio proceso de aprendizaje.
e Explorar, crea, comunicay produce a través del uso tecnologias
como herramientas.
e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe
entre todos ellos.
Unidad 3: Pruebas y presentacion del proyecto de software
Unidad de competencia Aprendizajes esperados Contenidos de aprendizaje
Conceptuales:
e Ingenieria de pruebas al proyecto
e  Seguimiento de tareas.
Procedimentales:
e Realiza diversas pruebas y da el seguimiento a las tareas, para
que el proyecto de software sea de calidad.
e Realiza el capitulo 5 de la tesina, con el contenido de las
pruebas del proyecto de software.
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.
e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.
e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternative%:,ﬂ':ﬂ\
. " . Mpy A
solucién eficaces y viables. ff 43’ & {’“v,% \

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto- reql&ag ?ﬁ
propio proceso de aprendizaje.

e Explora, crea, comunicay produce a través del uso tecnolo
como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, eM&EUTQ P@éIT'CNICO NACIONAL

fti tili la de f ti Direcgion de
manera critica y utilizarla de torma creativa y preC|sa Educacion Media Superior

Desarrolla la ingenieria de
pruebas, por medio del | Establece la ingenieria de pruebas, por medio
seguimiento de tareas, para la | de diversas pruebasy el seguimiento de tareas,
integracion de la calidad al | para asegurar la calidad al proyecto de
proyecto de software, mostrando | software.

disposicion hacia el aprendizaje.
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Muestra capacidad en la toma de decisiones

Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe
entre todos ellos.

Organiza la presentacion del proyecto de
software, mediante la aplicacion practica del
software, de forma colaborativa, haciendo uso
de la expresion oral, escrita y de imagen.

Conceptuales:

Procedimentales:

Actitudinales:

La preparacion de la presentacién considerando: tiempo,
imagenes, fondo, texto.

La delimitacion de la informacion.

Las cualidades de la expresion oral, escrita y de imagen

Desarrolla la presentacion del proyecto de software en equipo,
con el uso de la expresion oral y escrita.

Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.
Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucién eficaces y viables.

Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular el
propio proceso de aprendizaje.

Explorar, crea, comunica y produce a través del uso tecnologias
como herramientas.

Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

Muestra capacidad en la toma de decisiones

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2021
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> MATRIZ DE VINCULACION €

COMPETENCIAS PARA EL SIGLO XXI Unidad de Competencial | Unidad de Competencia 2 | Unidad de Competencia 3
HABILIDADES BLANDAS Y SOCIOEMOCIONALES AE 1 AE 2 AE 1 AE 2 AE 1 AE 2
Creatividad e innovacion X X X X X X
Pensamiento critico, analitico y sintético X X X X X X
Resolucion de problemas X X X X X X
Aprender a aprender X X X X X X
Apropiacion de las tecnologias digitales X X X X X X
Manejo de la informacion X X X X X X
Responsabilidad personal y social X X X X X X

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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> PERFILDOCENTE <«

Para impartir la unidad de aprendizaje Proyecto Integrador, del programa Académico de Técnico en Programacion, se considera necesario contar con un docente titular y dos
docentes auxiliares que se responsabilicen, junto con el titular, del trabajo dentro del laboratorio, con la finalidad de garantizar la atenciéon puntual al proceso de aprendizaje,
la seguridad e integridad fisica de los estudiantes; asi como el cuidado, uso del equipo y los materiales.

El docente y los auxiliares que impartan la unidad de aprendizaje Proyecto Integrador, deberan contar con las competencias y habilidades en el manejo de los
saberes disciplinares y profesionales en la industria del software, asi como disposicion, autoridad y tolerancia en el manejo de grupos de aprendizaje que favorezcan
el desarrollo del Talento a través de nuevas tecnologias.

Habilidades docentes en el desarrollo del Talento

En el campo de su especializacion:
e Habilidades y conocimientos profesionales que se requiere para la imparticion de la Unidad de Aprendizaje.
e Adquirir habilidades digitales, desarrollarlas y actualizarlas.

En el campo pedagdgico:
e Fomentar procesos de ensefianza que le permitan interpretar y resolver las necesidades de aprendizaje de los alumnos, tomando en cuenta sus capacidades,
habilidades, vocacion e intereses.
e Desarrollar procesos de ensefianza aprendizaje, utilizando métodos basados en administracién de proyectos reales, aprovechando espacios educativos distintos a las
aulas, para mejorar la calidad y pertinencia de la ensefianza.

En el campo de lainvestigacion:
e Fortalecer el trabajo académico a partir del aprovechamiento de los resultados y productos de los proyectos de investigacion.

Perfil Profesional

e Licenciatura en: Ing. en Sistemas Computacionales, Inteligencia Artificial, Ciencia de Datos, Informatica, Comunicaciones y Electronica, Telemética, Computacion y/o
Maestria en: Ciencias de la Computacion, Sistemas Computacionales, Gestion de la innovacién en Tecnologias de la informacion y comunicacién, o afin, con experiencia
de dos afios en el &rea docente y experiencia comprobable de dos afios en la iniciativa publica o privada aplicando los conocimientos de la unidad de aprendizaje.

Para el logro de los cometidos de la unidad de aprendizaje es importante contar con tres docentes en total que estén presentes tanto en la parte teérica com e&fﬁ{;’% o[

los cuales, un docente titular y dos docentes auxiliares, que estaran reforzando las actividades dentro de laboratorios. La importancia de contar con dick ggﬁ idad de

docentes en la actividad de laboratorio es con el objetivo de reforzar el aprendizaje significativo, asi como de atender que se cumplan con las normas de segt.‘]“f&l‘“

que aseguren integridad fisica del estudiante, el correcto empleo de las herramientas de medicién en las areas relacionadas con los laboratorios del Programdi\,zic% ieo-ge |
co CP“\

Técnico en Programacion. *\K
7

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion ] Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
2 ESTRUCTURA DIDACTICA £

URIGEGRD e ekl Planeacion del proyecto de software Sexto

Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, aplicando metodologias agiles, tecnologias emergentes como inteligencia artificial,
M INELREIEIRM ciberseguridad y analisis de datos, para la resolucion problemas reales del sector publico y privado, mediapublico y privado, mediante un pensamiento
creativo y responsabilidad social

Establece la planeacion del proyecto, a través de las estrategias, el ciclo de vida del software y el modelo de desarrollo para la creacion del proyecto de
software, de forma colaborativa

e Desarrolla la planeacion del proyecto, por medio de estrategias, el ciclo de vida y el modelo Tiempo estimado para obtener ENKEIET
LCICURIPETEA SN ECRNONME (e desarrollo elegido, con la finalidad de integrarlos al proyecto de software.

Unidad de Competencia No 1:

el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje
Procedimentales

Conceptuales Actitudinales

Fundamentos de la gestion de proyectos de software
Conceptos bésicos:
e Proyecto,
e ciclo de vida del software,
e ingenieria de software.
Objetivos de la planificacion:
e Importancia de una buena planificacion, beneficios
y riesgos asociados.
e Plan estratégico, sus elementos, técnicas y
herramientas.
e Estrategias para el desarrollo de proyectos de
software
Modelos de desarrollo de software:
e Comparativa entre modelos tradicionales
(cascada) y agiles (Scrum, Kanban).

para que se tenga un control, del mismo.
Realiza el capitulo 1 de la tesina, con los
contenidos de la planeacion del proyecto

e Realiza la planeacion del proyecto de software, o Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que

tengan valor en la actualidad.

Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
una variedad de respuestas ante un problema o
circunstancia.

Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucién eficaces y viables.

Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.

Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
Muestra capacidad en la toma de decisiones

Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de

otros y del planeta, comprendiendo la r;,ci;v onexion
que existe entre todos ellos. Lowos 10

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje basado en proyectos
Apertura:
El docente:

El estudiante:

e Expone a los estudiantes los elementos principales de la gestion de proyectos de software e
e Plantea diversos problemas disefiados o seleccionados, ligado a un aprendizaje previo, utilizando preguntas abiertas y con temas controversiales y contex{NI%TMQ@Q.“TECN'CO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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DEMS Secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

e Elabora un listado de lo que ya se conoce sobre el tema, identifica cudl es la informacion que se tiene entre los diferentes compafieros.
e Elabora una descripcion del problema, esta descripcion debe ser breve, identificando qué es lo que se esta tratando de resolver.
Desarrollo:
El docente:
e Guiay monitorea las acciones que han realizado los estudiantes.
e Retroalimenta resaltando la integracion de los contenidos conceptuales y la contextualizacion de los mismos.
El estudiante:
e Trabaja solo o conforma pequefios grupos de trabajo.
e Analiza el problema, define qué suposiciones son necesarias y por qué, qué informacion es relevante y qué pasos o procedimientos son necesarios con el propésito de resolver el
problema de manera individual o colaborativa.
e Elabora una descripcion del problema, esta descripcién debe ser breve, identificando qué es lo que esta tratando de resolver.
e Elabora una lista de lo que se requiere para enfrentar al problema, prepara un listado de preguntas de lo que se necesita saber para poder solucionar el problema y preparan un plan
con posibles acciones para cubrir las necesidades de conocimiento, buscando informacién pertinente.
Practica 1 “Planeacion del proyecto”
Cierre:
e Al concluir el tiempo destinado a la actividad planteada, el docente solicitard la documentacion soporte del proceso con base al problema a resolver.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacién
Herramientas Tecnoldgicas: e Documento digital con la planeacién del proyecto a | Instrumento de Evaluacion:
e Equipo de cémputo resolver y la metodologia para su posible solucion. Lista de cotejo.
e Plataforma digital Criterios de evaluacion de forma:
e Software orientado a la unidad de competencia e capitulo 1 de la tesina e El documento cuenta con una portada que incluye los
Internet y Proyector datos de identificacion del estudiante.
e Practica 1 “Planeacion del proyecto” e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
Recursos Didacticos: intermedio.
e Video tutoriales e Entrego en tiempo y forma.
¢ Repositorio digital con material de consulta e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis
e Infografias Criterios de evaluacion de fondo:
e Libros e Define correctamente qué es proyecto de software,

incluyendo sus caracteristicas principales yﬂjferenciacién
con respecto a otros tipos de software; gCUTfVo
e Explica la planeacion del proyecto de, softy
ciclo de vida, elige un modelo de desﬁg‘"@a‘_‘
o Define el plan estratégico de formalintégr:

e Comprende y aplica conceptos basi t;;@ Lprogr Acién
en el desarrollo de proyectos 4‘470'

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de

Educacion Media Superior
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
Unidad Didactica 1- Planeacion del proyecto de software Sexto

Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, aplicando metodologias agiles, tecnologias emergentes como inteligencia artificial,
HT O INELWEIEIRM ciberseguridad y analisis de datos, para la resolucion problemas reales del sector publico y privado, mediapublico y privado, mediante un pensamiento creativo
y responsabilidad social

Establece la planeacion del proyecto, a través de las estrategias, el ciclo de vida del software y el modelo de desarrollo para la creacion del proyecto de
software, de forma colaborativa
Realiza la estimacion de la viabilidad del proyecto, a través del cronograma de actividades, la Tiempo estimado para obtener JEKUEIE
grafica de gantt, el camino critico y la administracién de riesgos, para el proyecto de software. el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Unidad de Competencia No 1:

Aprendizaje Esperado No 2:

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Utiliza la viabilidad, el cronograma de actividades, la e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
e La estimacion de la viabilidad del proyecto, el grafica de Gantt, el camino critico y la administracién tengan valor en la actualidad.
Cronograma de Actividades, Gréafica de Gantt, de riesgos, para la planeacion del proyecto de e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
Camino critico, Administracion de riesgos, software. una variedad de respuestas ante un problema o
Aseguramiento de la calidad. e Realiza el capitulo 2 de la tesina, con los contenidos circunstancia.
de la planeacion del proyecto de software e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer

inferencias, explicar y clarificar significados.

e Planteay analiza problemas para generar alternativas de
solucidn eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.

e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula Invertida. N\
Apertura: 2w |
El docente: |2 ¢ I

e  Proporciona material didéctico de los contenidos conceptuales: La estimacion de la viabilidad del proyecto, el Cronograma de Actividades, Grafica de Gantt, Camin t?ﬁqm\ Adiministracion

de riesgos, Aseguramiento de la calidad, para tratar previo a la clase. Da indicaciones para la realizacion de las actividades. ”’é}ﬁ”f&oy/g

El estudiante: —

e Realiza las actividades establecidas por el docente previas a la clase, comprendiendo mejor el tema previo a la misma. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Desarrollo: Direccion de
El docente: Educacion Media Superior
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

e Corrobora lo aprendido y realiza acciones para explicar a los estudiantes, aclara dudas y pone el conocimiento en practica o de manera contextualizada.
El estudiante:
Expone dudas, contextualiza la informacion, realiza el cronograma de actividades, la grafica de Gantt, y el camino critico de manera colaborativa.
Practica 2 “La viabilidad del proyecto”

Cierre:
El docente retroalimenta y aclara las dudas existentes.

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnol6gicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnolégicas: o Documento digital con el cronograma de actividades, | Instrumento de Evaluacion:
e Equipo de computo la grafica de Gantt, el camino critico del proyecto a | Lista de cotejo.
e Plataforma digital resolver. Criterios de evaluacion de forma:
e Software orientado a la unidad de competencia e El documento cuenta con una portada que incluye los
Internet y Proyector datos de identificacion del estudiante.
e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
Recursos Didécticos: intermedio.
e Video tutoriales e Entrego en tiempo y forma.
e Repositorio digital con material de consulta ¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis
e Infografias Criterios de evaluacion de fondo:
e Libros e Establece la viabilidad del proyecto de software,
incluyendo sus caracteristicas principales.
e Comprende y aplica conceptos basicos de programacion
en el desarrollo de proyectos
e Incluye el cronograma de actividades, la grafica de Gantt
y ruta critica

&
£ i 4
Qg >
(N
s o4
ocP
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Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
UG EG R o228 Disefio y programacion del proyecto de software Sexto

Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, aplicando metodologias agiles, tecnologias emergentes como inteligencia artificial,
HT S INELLWEIEIR ciberseguridad y analisis de datos, para la resolucion problemas reales del sector publico y privado, mediapublico y privado, mediante un pensamiento creativo
y responsabilidad social

Integra los modelos del proceso del software, la obtencion de los requerimientos, por medio del mapa de navegacion y los diagramas en UML, para el disefio
del proyecto de software, con un enfoque de innovacion

Aprendizaje Esperado No 1: Construye los modelos, las tareas de obtencion de los requerimientos, mediante el mapa de [EEICUIlRSUINECNEICYClIEHEE 25
Bl navegacion para el disefio e implementacion del proyecto de software el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Unidad de Competencia No 2:

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Tipos de requisitos: e Realiza la obtencion de los requerimientos, los e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
e Funcionales, no funcionales, de usuario, de modelos y elementos para el disefio del proceso del tengan valor en la actualidad.
sistema. proyecto y el mapa de navegacion, para el proyecto de e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
e Las tareas para obtencién de requerimientos. software. una variedad de respuestas ante un problema o
Técnicas de recopilacién de requisitos: e Realiza el capitulo 3 de la tesina, con el contenido del circunstancia.
e Entrevistas, encuestas, observacion, prototipado. disefio del proyecto de software e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
Documentacion de requisitos: inferencias, explicar y clarificar significados.
e Especificaciones de requisitos de software (SRS). e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
e El mapa de navegacion solucidn eficaces y viables.
e Los modelos y elementos para el disefio de e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
proyectos de software regular el propio proceso de aprendizaje.

e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje basado en proyectos
Apertura:
El docente:
e Expone a los estudiantes los tipos de requisitos funcionales, no funcionales y de sistema y las tareas para su obtencion.
e Explica las técnicas de recopilacion de requisitos: Entrevistas, encuestas, observacion, asi como el mapa de navegacion y presenta algunos ejemplos.

Plan iver: roblem isef leccion li n aprendizaje previ ilizan regun ier n tem n li . R

. antea diversos problemas disefiados o seleccionados, ligado a un aprendizaje previo, utilizando preguntas abiertas y con temas contextualizados INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
| di . Direccion de

El estudiante: Educacién Media Superior

e Elabora un listado en equipo de lo que ya se conoce sobre el tema, identifica cudl es la informacidn que se tiene entre los diferentes compafieros.
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sireccionde e Direccion de Educacion Media Superior

Hediasuperior “| a Técnica al Servicio de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
e Elabora una descripcion del problema, esta descripcién debe ser breve, identificando qué es lo que se estéa tratando de resolver.
Desarrollo:
El docente:

e Guiay monitorea las acciones que han realizado los estudiantes.

e Retroalimenta resaltando la integracién de los contenidos conceptuales y la contextualizacion de los mismos.
El estudiante:

e Trabaja solo o conforma pequefios grupos de trabajo.

e Analiza el problema, define qué suposiciones son necesarias y por qué, qué informacion es relevante y qué pasos o procedimientos son necesarios con el proposito de resolver el
problema de manera individual o colaborativa.

e Elabora una descripcion del problema, esta descripcion debe ser breve, identificando qué es lo que esta tratando de resolver.
e Elabora un documento con los tipos de requisitos funcionales, no funcionales y de sistema y las tareas para su obtencidn, el tipo de técnica de recopilacion utilizada y el mapa de
navegacion.
Practica 3 “Tipo de requerimientos”
Cierre:

e Al concluir el tiempo destinado a la actividad planteada, el docente solicitard la documentacion soporte del proceso con base al problema a resolver.

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnolégicas: e Documento digital con; los tipos de requisitos | Instrumento de Evaluacion:
e Equipo de computo funcionales, las tareas para su obtencion, el tipo de | Lista de cotejo.
e Plataforma digital técnica de recopilacion utilizada y el mapa de | Criterios de evaluacion de forma:
e Software orientado a la unidad de competencia navegacion del proyecto de software. e El documento cuenta con una portada que incluye los
Internet y Proyector datos de identificacion del estudiante.
e Capitulo 3 de la tesina e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
Recursos Didécticos: intermedio.
e Video tutoriales e Practica 3 “Tipo de requerimientos” e Entrego en tiempo y forma.
¢ Repositorio digital con material de consulta e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis
e Infografias Criterios de evaluacion de fondo:
e Libros e Define los tipos de requisitos funcionales, asi como las
tareas para su obtencion.
e Comprende y aplica el tipo de té
utilizada.
¢ Define el mapa de navegacion de|
|
\

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
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Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
UG EG R o228 Disefio y programacion del proyecto de software Sexto

Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, aplicando metodologias agiles, tecnologias emergentes como inteligencia artificial,
HT S INELLWEIEIR ciberseguridad y analisis de datos, para la resolucion problemas reales del sector publico y privado, mediapublico y privado, mediante un pensamiento creativo
y responsabilidad social

Integra los modelos del proceso del software, la obtencion de los requerimientos, por medio del mapa de navegacion y los diagramas en UML, para el disefio
del proyecto de software, con un enfoque de innovacion

Estructura el proyecto a través de la creacion de diagramas UML, la definicion del look and 25 horas

feel, el disefio de la interfaz web y el modelado de |la base de datos. . el Aprendizaje Esperado:

Contenidos de Aprendizaje

Unidad de Competencia No 2:

Aprendizaje Esperado No 2:

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Los diagramas en UML, el diagrama entidad e Realiza los programas a partir de los diagramas en e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
relacién, los diagramas de clases, y el Look and UML, del disefio web y el modelado de la base de tengan valor en la actualidad.
Feel. datos. e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
e La Ingenieria de Software, la ingenieria web, y los e Realiza el capitulo 4 de la tesina, con el contenido del una variedad de respuestas ante un problema o
lenguajes de Programacion. disefio y programacién del proyecto de software circunstancia.
e La arquitectura Cliente Servidor, los métodos e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
agiles, los conceptos de arquitecturas y inferencias, explicar y clarificar significados.
tecnologias de desarrollo Web, y la seguridad e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
informatica solucién eficaces y viables.
e El modelado de Base de Datos e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
e Utiliza las bases de datos, y la manipulacién de regular el propio proceso de aprendizaje.
datos con un lenguaje de acceso a bases de e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
datos tecnologias como herramientas.
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula Invertida.

Apertura: & A
=)
El docente: (2 g3 W @

e Proporciona material didactico de los contenidos conceptuales: Los diagramas en UML, el diagrama entidad relacion, los diagramas de clases, el Look andj\liég&ﬁ : % ierf
Software, la ingenieria web, los lenguajes de programacion, la arquitectura Cliente Servidor, los métodos agiles, los conceptos de arquitecturas y tecnologia\%;‘&%ﬁ@/l/a/(/veb, la
seguridad informatica, y El modelado de Base de Datos. para tratarlo previo a la clase. Da indicaciones para la realizacion de las actividades :;’EP_E;;

- INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

El estudiante: Direccion de
e Realiza las actividades establecidas por el docente previas a la clase, comprendiendo mejor el tema previo a la misma. Educacion Media Superior

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2021 Pagina 18 de 45



“ - - r - -

A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hediasuperior “| a Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
Desarrollo:
El docente:

e Corrobora lo aprendido y realiza acciones para explicar a los estudiantes, aclara dudas y pone el conocimiento en practica o de manera contextualizada.
El estudiante:
Expone dudas, contextualiza la informacién, realiza los diagramas en UML, el diagrama entidad relacion, los diagramas de clases, el Look and Feel, La Ingenieria de Software, la ingenieria web,
el lenguaje de programacion, la arquitectura Cliente Servidor, los métodos agiles, los conceptos de arquitecturas y tecnologias de desarrollo Web, la seguridad informatica, y el modelado de Base
de Datos de manera colaborativa.
Practica 4 “Diagramas en UML”
Cierre:
El docente retroalimenta y aclara las dudas existentes.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnoldgicas: Documento digital con: Los diagramas en UML, el diagrama | Instrumento de Evaluacion:
e Equipo de computo entidad relacion, los diagramas de clases, el Look and Feel, La | Lista de cotejo.
e  Plataforma digital Ingenieria de Software, la ingenieria web, los lenguajes de | Criterios de evaluacion de forma:
e Software orientado a la unidad de competencia | Programacion, la arquitectura Cliente Servidor, los métodos e El documento cuenta con una portada que incluye los
Internet y Proyector agiles, los conceptos de arquitecturas y tecnologias de datos de identificacién del estudiante.
desarrollo Web, la seguridad informatica, y EI modelado de e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
Recursos Didacticos: Base de Datos. intermedio.
e Video tutoriales e Entrego en tiempo y forma.
e Repositorio digital con material de consulta ¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis
e Infografias Criterios de evaluacion de fondo:
e Libros e Integra: Los diagramas en UML, el diagrama entidad

relacién, los diagramas de clases, el Look and Feel, y la
Ingenieria de Software

e Comprende y aplica conceptos béasicos de programacion
en el desarrollo de proyectos

e Incluye: los lenguajes de programacion, la arquitectura
Cliente Servidor, los métodos agiles, los conceptos de
arquitecturas y tecnologias de desarrollo Web, la
seguridad informatica, y el modelado _de-Base.de Datos

ECUTIT,
Q)\-@\Dus M,? &
- 7,0
@
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
UG EG R il Pruebas y presentacion del proyecto de software Sexto

Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, aplicando metodologias agiles, tecnologias emergentes como inteligencia artificial,
HT S INELLWEIEIR ciberseguridad y analisis de datos, para la resolucion problemas reales del sector publico y privado, mediapublico y privado, mediante un pensamiento creativo
y responsabilidad social
Desarrolla la ingenieria de pruebas, por medio del seguimiento de tareas, para la integracion de la calidad al proyecto de software, mostrando disposicion hacia
el aprendizaje.
Establece la ingenieria de pruebas, por medio de diversas pruebas y el seguimiento de tareas, Tiempo estimado para obtener EEREIE
para asegurar la calidad al proyecto de software.

Contenidos de Aprendizaje

Unidad de Competencia No 3:

Aprendizaje Esperado No 1:

el Aprendizaje Esperado

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e Ingenieria de pruebas al proyecto e Realiza diversas pruebas y da el seguimiento a las e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
e  Seguimiento de tareas. tareas, para que el proyecto de software sea de tengan valor en la actualidad.
calidad. e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
e Realiza el capitulo 5 de la tesina, con el contenido de una variedad de respuestas ante un problema o
las pruebas del proyecto de software. circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.
e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucidn eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.
e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexion
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aprendizaje basado en proyectos

Apertura:

El docente:
e Expone a los estudiantes la Ingenieria de pruebas, aplicada al proyecto de software.
e Explica el seguimiento de tareas en un proyecto

e Plantea diversos problemas disefiados o seleccionados, ligado a un aprendizaje previo, utilizando preguntas abiertas y con temas contextualizados. INSTITUTO POI]TEENI;')O NACIONAL
| di ] Direccion de
El estudiante: Educacion Media Superior

e Elabora un listado en equipo de lo que ya se conoce sobre el tema, identifica cudl es la informacidn que se tiene entre los diferentes compafieros.
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Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

e Elabora una descripcion del problema, esta descripcién debe ser breve, identificando qué es lo que se estéa tratando de resolver.

Desarrollo:
El docente:

e Guiay monitorea las acciones que han realizado los estudiantes.
e Retroalimenta resaltando la integracién de los contenidos conceptuales y la contextualizacion de los mismos.

El estudiante:

e Trabaja solo o conforma pequefios grupos de trabajo.

e Analiza el problema, define qué suposiciones son necesarias y por qué, qué informacion es relevante y qué pasos o procedimientos son necesarios con el proposito de resolver el

problema de manera individual o colaborativa.

e Elabora una descripcion del problema, esta descripcion debe ser breve, identificando qué es lo que esta tratando de resolver.
e Elabora un documento con el desarrollo de la Ingenieria de pruebas, aplicada al proyecto de software y del seguimiento al proyecto.

Practica 5 “Pruebas del proyecto”
Cierre:

e Al concluir el tiempo destinado a la actividad planteada, el docente solicitard la documentacion soporte del proceso con base al problema a resolver.

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Instrumento y Criterios de Evaluacion

Herramientas Tecnold6gicas:
e Equipo de cémputo
e Plataforma digital
e Software orientado a la unidad de competencia
Internet y Proyector

Recursos Didacticos:
e Video tutoriales
¢ Repositorio digital con material de consulta
e Infografias
e Libros

¢ Documento digital con; el desarrollo de la ingenieria de
pruebas, aplicada al proyecto de software y del
seguimiento al proyecto.

e Practica 5 “Pruebas del proyecto”

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.

Criterios de evaluacion de forma:
e El documento cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.
e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
intermedio.
e Entrego en tiempo y forma.
¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis
Criterios de evaluacion de fondo:
e Aplica el desarrollo de la ingenieria de pruebas al
proyecto de software.
e Integra el seguimiento al proyecto.

e CUTI
=l
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
UG EG R il Pruebas y presentacion del proyecto de software Sexto

Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, aplicando metodologias agiles, tecnologias emergentes como inteligencia artificial,
HT S INEGEIEIBM ciberseguridad y analisis de datos, para la resolucion problemas reales del sector publico y privado, mediapublico y privado, mediante un pensamiento creativo
y responsabilidad social

Desarrolla la ingenieria de pruebas, por medio del seguimiento de tareas, para la integracién de la calidad al proyecto de software, mostrando disposicion hacia
el aprendizaje.
Organiza la presentacién del proyecto de software, mediante la aplicacion practica del Tiempo estimado para obtener EEREIE
software, de forma colaborativa, haciendo uso de la expresion oral, escrita y de imagen.

Contenidos de Aprendizaje

Unidad de Competencia No 3:

Aprendizaje Esperado No 2:

el Aprendizaje Esperado

Conceptuales: Procedimentales Actitudinales
e La preparacion de la presentacion considerando: Desarrolla la presentacion del proyecto de software en equipo, e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tiempo, imagenes, fondo, texto. con el uso de la expresion oral y escrita. tengan valor en la actualidad.
e La delimitacion de la informacion. e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza
Las cualidades de la expresion oral, escrita y de una variedad de respuestas ante un problema o
imagen circunstancia.

e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucidn eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.

e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién
que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula Invertida. [ O by, e
. & A\
Apertura: (& |
El docente: |2 ¢ "-'E.U
e Proporciona material didactico de: La preparacion de la presentacion considerando: tiempo, imagenes, fondo, texto; la delimitacion de la informacién y las cu ”.'dgies_\@‘ £Xpresion
oral, escrita y de imagen, para tratarlo previo a la clase. y Da indicaciones para la realizacion de las actividades "’é}ﬁ”g‘go‘ﬂ“
El estudiante: INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
e Realiza las actividades establecidas por el docente previas a la clase, comprendiendo mejor el tema previo a la misma. Direccion de
Desarrollo: Educacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

El docente:

e Corrobora lo aprendido y realiza acciones para explicar a los estudiantes, aclara dudas y pone el conocimiento en practica o de manera contextualizada.
El estudiante:
Expone dudas, contextualiza la informacion, realiza La preparacion de la presentacion del proyecto de software, considerando: tiempo, imagenes, fondo, texto; la delimitacion de la informacién y
las cualidades de la expresion oral, escrita y de imagen, de manera colaborativa.
Préactica 6 “presentacion del proyecto “

Cierre:

El docente retroalimenta y aclara las dudas existentes.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa Instrumento y Criterios de Evaluacion
Herramientas Tecnolégicas: e Documento digital con; la presentacién del proyecto de | Instrumento de Evaluacion:
e Equipo de computo software, considerando: tiempo, imagenes, fondo, texto; | Lista de cotejo.
e Plataforma digital la delimitacion de la informacion y las cualidades de la
e Software orientado a la unidad de competencia expresion oral, escrita y de imagen Criterios de evaluaciéon de forma:
Internet y Proyector e El documento cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacién del estudiante.
Recursos Didacticos: e Los textos estan creados con fuente Arial 12, interlineado
e Video tutoriales intermedio.
e Repositorio digital con material de consulta e Entrego en tiempo y forma.
e Infografias e No se presentan errores l6gicos ni de sintaxis
e Libros Criterios de evaluacién de fondo:

e Integra: la presentacion del proyecto de software,
considerando: tiempo, imagenes, fondo, texto y la
delimitacion de la informacién.

e Muestra: las cualidades de la expresion oral, escrita 'y de
imagen

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

4
vA Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

» PRACTICAS (

Nombre del Practica: ‘ Planeacion del proyecto

N° del Practica:

LI Je Bl 6 horas

. M Establece la planeacion del proyecto, a través de las estrategias, el ciclo de vida del software y el modelo de desarrollo para la creacién del proyecto
Unidad de Competencia 1: !
de software, de forma colaborativa

Aprendizajes Esperados Relacionados
R L Pproyecto de software.

Desarrolla la planeacién del proyecto, por medio de estrategias, el ciclo de vida y el modelo de desarrollo elegido, con la finalidad de integrarlos al

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Fundamentos de la gestién de proyectos de software
Conceptos bésicos:
e Proyecto,
e ciclo de vida del software,
e ingenieria de software.
Objetivos de la planificacion:
e Importancia de una buena planificacion, beneficios y
riesgos asociados.
e Plan estratégico, sus elementos, técnicas y
herramientas.
e Estrategias para el desarrollo de proyectos de software
Modelos de desarrollo de software:
e Comparativa entre modelos tradicionales (cascada) y
agiles (Scrum, Kanban).

¢ Realiza la planeacion del proyecto de software, para
gue se tenga un control, del mismo.

e Realiza el capitulo 1 de la tesina, con los contenidos de
la planeacion del proyecto

Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.

Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un problema
0 circunstancia.

Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.
Plantea y analiza problemas para generar alternativas
de solucién eficaces y viables.

Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.

Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.

Muestra capacidad en la toma de decisiones

Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de
otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Apertura:

y agiles (Scrum, Kanban).
e El docente plantea diversos problemas a resolver.

Estrategia Didactica: Aula invertida/ Aprendizaje basado en proyectos

e Los estudiantes de forma individual o en equipo realizan una investigacion, analizan los conceptos basicos de: Fundamentos de la gestiéon de proyectos de softw, &;&: ] /bésicos
de; Proyecto, ciclo de vida del software, ingenieria de software. Objetivos de la planificaciéon: Importancia de una buena planificacién, beneficios y riesgos asoci atégico,
sus elementos, técnicas y herramientas, estrategias para el desarrollo de proyectos de software y Modelos de desarrollo de software: Comparativa entre modelos tradicionales (cascada)
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Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional
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“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

Desarrollo:

El estudiante elabora en individual o por equipo, un reporte con la definicion de los conceptos y un mapa conceptual de los conceptos investigados.
e El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o por equipo.
e Los estudiantes de manera individual o en equipo implementaran los conocimientos adquiridos de los: Fundamentos de la gestion de proyectos de software, conceptos basicos de;
Proyecto, ciclo de vida del software, ingenieria de software. Objetivos de la planificacion: Importancia de una buena planificacion, beneficios y riesgos asociados, Plan estratégico, sus
elementos, técnicas y herramientas, estrategias para el desarrollo de proyectos de software y Modelos de desarrollo de software: Comparativa entre modelos tradicionales (cascada) y
agiles (Scrum, Kanban), para la resolucién del problema seleccionado.

Cierre:

El docente retroalimenta a cada equipo, evalla la investigacion, y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusion.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de Programacion

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnol6gicas:
e Equipo de cémputo
e Plataforma digital
e Software orientado a la unidad de competencia
Internet y Proyector

Recursos Didécticos:
e Video tutoriales
¢ Repositorio digital con material de consulta
e Infografias
e Libros

Documento digital con la planeacion del proyecto a resolver y
la metodologia para su posible solucion.

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacion de forma:

e El documento cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estdn creados con fuente Arial 12,
interlineado intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

e No se presentan errores logicos ni de sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:

e Define correctamente qué es proyecto de software,
incluyendo sus caracteristicas principales y
diferenciacion con respecto a otros tipos de software.

e Explica la planeacion del proyecto de software, define
el ciclo de vida, elige un modelo de desarrollo

o Define el plan estratégico de forma integral.
Comprende y aplica conceptos bésicos de

programacion en el desarrollo de .
eCUTIv
Q) “IDOS 4
3
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e: Proyecto Integrador
6 horas

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaj

NPINTICENECH La viabilidad del proyecto N° del Practica: [
. MW Establece la planeacion del proyecto, a través de las estrategias, el ciclo de vida del software y el modelo de desarrollo para la creacion del proyecto
Unidad de Competencia: !
de software, de forma colaborativa

INJICULIPETER S EIE G Realiza la estimacion de la viabilidad del proyecto, a través del cronograma de actividades, la grafica de gantt, el camino critico y la administracién
REIEEEC Rl INEY K[l de riesgos, para el proyecto de software.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e La estimacion de la viabilidad del proyecto, el e Utiliza la viabilidad, el cronograma de actividades, la e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
Cronograma de Actividades, Gréfica de Gantt, Camino grafica de Gantt, el camino critico y la administracion gue tengan valor en la actualidad.
critico, Administracién de riesgos, Aseguramiento de la de riesgos, para la planeacion del proyecto de e Interpreta de distintas formas las situaciones y
calidad. software. visualiza una variedad de respuestas ante un
e Realiza el capitulo 2 de la tesina, con los contenidos problema o circunstancia.
de la planeacion del proyecto de software e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,

hacer inferencias, explicar y clarificar significados.

e Planteay analiza problemas para generar alternativas
de solucién eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.

e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones
Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio,
de otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion gue existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula Invertida.

Apertura:

El docente: Proporciona material didactico de los contenidos conceptuales: La estimacion de la viabilidad del proyecto, el Cronograma de Actividades, Grafica de Gantt, C

Administracion de riesgos, Aseguramiento de la calidad, para tratar previo a la clase. Da indicaciones para la realizacién de las actividades. &

El estudiante: Realiza las actividades establecidas por el docente previas a la clase, comprendiendo mejor el tema previo a la misma. (8

Desarrollo: Nt B SZe *

El docente: Corrobora lo aprendido y realiza acciones para explicar a los estudiantes, aclara dudas y pone el conocimiento en practica o de manera contextualizada. \é‘{:cg‘c?‘/

El estudiante: Expone dudas, contextualiza la informacion, realiza el cronograma de actividades, la grafica de Gantt, y el camino critico de manera colaborativa. Entrega un archivo electronico
con lo anterior. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
Cierre: Direccion de

. . Educacion Media Superior
El docente retroalimenta y aclara las dudas existentes. P
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Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnolégicas:
e Equipo de computo
e Plataforma digital
e Software orientado a la unidad de competencia
Internet y Proyector

Recursos Didécticos:
e Video tutoriales
e Repositorio digital con material de consulta
e Infografias

Libros

Documento digital con: el cronograma de actividades, la grafica
de Gantt, y el camino critico del proyecto a resolver.

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacion de forma:
e El documento cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.
e Los textos estdn creados con fuente Arial
interlineado intermedio.
e Entrego en tiempo y forma.
e No se presentan errores logicos ni de sintaxis
Criterios de evaluacion de fondo:
e Establece la viabilidad del proyecto de software,
incluyendo sus caracteristicas principales.
e Comprende Yy aplica conceptos basicos de
programacion en el desarrollo de proyectos
e Incluye el cronograma de actividades, la gréfica de
Gantt y ruta critica

12,

Direccion de
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Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

Nombre del Préactica: ‘ Tipo de requerimientos

Unidad de Competencia 2:

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

N° del Practica: [}

Integra los modelos del proceso del software, la obtencién de los requerimientos, por medio del mapa de navegacion y los diagramas en UML, para
el disefio del proyecto de software, con un enfoque de innovacion

AENBIPETEIE ST JJIEL R Construye los modelos, las tareas de obtencion de los requerimientos, mediante el mapa de navegacion para el disefio e implementacién del
RCIEE GRS NENEHI[-Hl proyecto de software

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Tipos de requisitos:

e Funcionales, no funcionales, de usuario, de sistema.

e Las tareas para obtencién de requerimientos.
Técnicas de recopilacion de requisitos:

e Entrevistas, encuestas, observacion, prototipado.
Documentacién de requisitos:

e Especificaciones de requisitos de software (SRS).

¢ El mapa de navegacion

e Los modelos y elementos para el disefio de proyectos

de software

e Realiza la obtencibn de los requerimientos, los
modelos y elementos para el disefio del proceso del
proyecto y el mapa de navegacion, para el proyecto de
software.

e Realiza el capitulo 3 de la tesina, con el contenido del
disefio del proyecto de software

Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.
Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un problema
0 circunstancia.
Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.
Plantea y analiza problemas para generar alternativas
de solucion eficaces y viables.
Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.
Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.
Muestra capacidad en la toma de decisiones
Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio,
de otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula invertida/ colaborativo

Apertura:

e Los estudiantes de forma individual o en equipos realizan una investigacion en el que deberan analizar los conceptos basicos de:
Técnicas de recopilacién de requisitos: Entrevistas, encuestas, observacion, prototipado.
Documentacion de requisitos: Especificaciones de requisitos de software (SRS).

El mapa de navegacion

Los modelos y elementos para el disefio de proyectos de software

INSTITUTO POLITEENICO NACIONAL

Direccion de

Educacion Media Superior

Modelo Educativo Centrado en el Aprendizaje con Enfoque por Competencias, Plan 2021

Pagina 28 de 45



S
DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Instituto Politécnico Nacional
Secretaria Académica
Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

Desarrollo:

El estudiante elabora por pares, individual o por equipo, un reporte con la definiciéon de los conceptos y un mapa conceptual de lo investigado.
El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o en equipo.

Cierre:

El docente retroalimenta a cada equipo y evalla la investigacién y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusion.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de Programacién.

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:

e Equipo de computo

Conectividad a internet

Plataformas de Aprendizaje en Linea
Herramientas de Colaboracion en Linea
Software orientado a la unidad de competencia
Internet

Proyector

Recursos Didacticos:

e Bibliotecas Digitales

e Videos educativos

e Libros de texto digitales

e Documento digital con:

e los conceptos aprendidos sobre: Técnicas de
recopilacion de requisitos: Entrevistas, encuestas,
observacion, prototipado.

e Documentacion de requisitos: Especificaciones de
requisitos de software (SRS).

e El mapa de navegacion

e Los modelos y elementos para el disefio de proyectos
de software

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacion de forma:

e Eldocumento, cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estdn creados con fuente Arial 12,
interlineado intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

e No se presentan errores logicos ni de sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:

o Define correctamente los conceptos aprendidos
sobre: técnicas de recopilacion de requisitos:
Entrevistas, encuestas, observacion, prototipado

e Incluye la  documentacion de requisitos:
Especificaciones de requisitos de software (SRS)..

e Identifica el mapa de navegacién
Aplica Los modelos y elementos para el disefio de
proyectos de software
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Programa Académico: Técnico en Programacion

S
DEMS

Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

Nombre del Practica: ‘ Diagramas en UML

Unidad de Competencia 2:

N° del Practica: s

Integra los modelos del proceso del software, la obtencién de los requerimientos, por medio del mapa de navegacion y los diagramas en UML, para
el disefio del proyecto de software, con un enfoque de innovacion

Aprendizajes Esperados
REEWHEC NS INEN NIl base de datos. .

Estructura el proyecto a través de la creacion de diagramas UML, la definicion del look and feel, el disefio de la interfaz web y el modelado de la

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Los diagramas en UML, el diagrama entidad relacion,
los diagramas de clases, y el Look and Feel.

La Ingenieria de Software, la ingenieria web, y los
lenguajes de Programacion.

La arquitectura Cliente Servidor, los métodos agiles,

Realiza los programas a partir de los diagramas en
UML, del disefio web y el modelado de la base de
datos.

Realiza el capitulo 4 de la tesina, con el contenido del
disefio y programacién del proyecto de software

Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.

Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un problema
0 circunstancia.

los conceptos de arquitecturas y tecnologias de e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
desarrollo Web, y la seguridad informatica hacer inferencias, explicar y clarificar significados.
e El modelado de Base de Datos e Plantea y analiza problemas para generar alternativas
e Utiliza las bases de datos, y la manipulacion de datos de solucion eficaces y viables.
con un lenguaje de acceso a bases de datos e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-

regular el propio proceso de aprendizaje.

e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio,
de otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion gue existe entre todos ellos.

Estrategia Didactica y Ambiente de Aprendizaje
Estrategia Didactica: Aula invertida/ Aprendizaje basado en proyectos

Apertura: /
e Los estudiantes de forma individual y/o en equipo realizan una investigacion y analizan los conceptos basicos de: Los diagramas en UML, el diagrama entidad/
de clases, y el Look and Feel. \
e La Ingenieria de Software, la ingenieria web, y los lenguajes de Programacion.
e Laarquitectura Cliente Servidor, los métodos agiles, los conceptos de arquitecturas y tecnologias de desarrollo Web, y la seguridad informatica
e El modelado de Base de Datos
o El docente plantea diversos problemas a resolver.
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S
DEMS

Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

Desarrollo:

El estudiante elabora en individual o por equipo, un reporte con la definicion de los conceptos y un mapa conceptual de los conceptos investigados.
e El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o por equipo.
e Los estudiantes de manera individual o en equipo implementaran los conocimientos adquiridos de los, diagramas en UML, el diagrama entidad relacién, los diagramas de clases, y el
Look and Feel. laingenieria web, y los lenguajes de Programacién, La arquitectura Cliente Servidor, los métodos agiles, los conceptos de arquitecturas y tecnologias de desarrollo Web,
la seguridad informatica y el modelado de Base de Datos, para la resolucion del problema seleccionado.

Cierre:

El docente retroalimenta a cada equipo, evalla la investigacion, los diagramas y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusién.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de Programacion

Herramientas Tecnolégicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacion Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Equipo de cémputo
e Plataforma digital
e Software orientado a la unidad de competencia
Internet y Proyector

Recursos Didécticos:
e Video tutoriales
e Repositorio digital con material de consulta
e Infografias

Libros

Documento digital con: El mapa conceptual, Los diagramas en
UML, el diagrama entidad relacion, el Look and Feel, La
Ingenieria de Software, la arquitectura Cliente Servidor, los
métodos agiles, los conceptos de arquitecturas y tecnologias
de desarrollo Web, la seguridad informéatica, y el modelado de
Base de Datos.

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.
Criterios de evaluacion de forma:

e El documento cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estdn creados con fuente Arial
interlineado intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:

e Integra: Los diagramas en UML, el diagrama entidad
relacion, los diagramas de clases, el Look and Feel, y
la Ingenieria de Software

e Comprende y aplica conceptos basicos de
programacion en el desarrollo de proyectos

e Incluye: los lenguajes de programacion, la
arquitectura Cliente Servidor, los métodos &giles, los
conceptos de arquitecturas y tecnologias de

12,

desarrollo Web, la seguridad i atica, y El
modelado de Base de Datos @?ﬁt{ﬁ’}j\
& <,

S
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Aprendizajes Esperados
Relacionados con la Practica:

S
DEMS

Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

NG LAl Pruebas del proyecto

Unidad de Competencia:

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

N° del Practica: &

Desarrolla la ingenieria de pruebas, por medio del seguimiento de tareas, para la integracion de la calidad al proyecto de software, mostrando
disposicion hacia el aprendizaje.

Establece la ingenieria de pruebas, por medio de diversas pruebas y el seguimiento de tareas, para asegurar la calidad al proyecto de software.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Ingenieria de pruebas al proyecto
Seguimiento de tareas.

Realiza diversas pruebas y da el seguimiento a las
tareas, para que el proyecto de software sea de
calidad.

Realiza el capitulo 5 de la tesina, con el contenido de
las pruebas del proyecto de software.

Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
gue tengan valor en la actualidad.
Interpreta de distintas formas las situaciones y
visualiza una variedad de respuestas ante un problema
0 circunstancia.
Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.
Plantea y analiza problemas para generar alternativas
de solucion eficaces y viables.
Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.
Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.
Muestra capacidad en la toma de decisiones
Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio,
de otros y del planeta, comprendiendo la profunda
conexion que existe entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula invertida/ colaborativo

Apertura:
e Los estudiantes de forma individual o en equipos realizan una investigacion en el que deberan analizar los conceptos basicos de:

e Ingenieria de pruebas al proyecto
e  Seguimiento de tareas.

Desarrollo:
El estudiante elabora, en individual y/o por equipo, un reporte con la definicion de los conceptos y un mapa conceptual de lo investigado.
El docente solicita el documento a los estudiantes en individual y/o en equipo.
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S
DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

Cierre:

El docente retroalimenta a cada equipo y evallia la investigacion y el mapa conceptual de los conceptos trabajados en equipo y la conclusion.

Ambiente de Aprendizaje:
Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Equipo de computo
e Plataforma digital
e Software orientado a la unidad de competencia
Internet y Proyector

Recursos Didécticos:
e Video tutoriales
e Repositorio digital con material de consulta
e Infografias
e Libros

Documento digital con; el mapa conceptual y el desarrollo de la
ingenieria de pruebas, aplicada al proyecto de software y del
seguimiento al proyecto.

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.

Criterios de evaluacion de forma:
e El documento cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.
e Los textos estdn creados con fuente Arial
interlineado intermedio.
e Entrego en tiempo y forma.
¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis
Criterios de evaluacién de fondo:
e Aplica el desarrollo de la ingenieria de pruebas al
proyecto de software.
e Integra el seguimiento al proyecto.
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

N LI C el Presentacion del proyecto N° del Practica: [B 6 horas

Unidad de Competencia: D_esarr_ol_lfi la ingenieria de pru_ebas, por medio del seguimiento de tareas, para la integracion de la calidad al proyecto de software, mostrando
disposicion hacia el aprendizaje.

ACENBIPETEI ST JJIEL R Organiza la presentacion del proyecto de software, mediante la aplicacion practica del software, de forma colaborativa, haciendo uso de la expresion
RCIEWIEC RS INENHEHI[-Wl oral, escrita y de imagen.

Contenidos de Aprendizaje Relacionados con la Practica

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
e La preparacion de la presentacion considerando: Desarrolla la presentacion del proyecto de software en equipo, e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales
tiempo, imagenes, fondo, texto. con el uso de la expresion oral y escrita. gue tengan valor en la actualidad.
La delimitacion de la informacion. e Interpreta de distintas formas las situaciones y
Las cualidades de la expresion oral, escrita y de imagen visualiza una variedad de respuestas ante un problema

0 circunstancia.
e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar,
hacer inferencias, explicar y clarificar significados.
e Plantea y analiza problemas para generar alternativas
de solucion eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-
regular el propio proceso de aprendizaje.
e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla
de manera critica y utilizarla de forma creativa y
precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros y
del planeta, comprendiendo la profunda conexion que existe
entre todos ellos.

Estrategia Didacticay Ambiente de Aprendizaje

Estrategia Didactica: Aula Invertida. -,
Apertura: % ey 4

El docente: Proporciona material didactico de: La preparacion de la presentacion considerando: tiempo, imagenes, fondo, texto; la delimitacion de la informacion y las cuakidat
oral, escrita y de imagen, para tratarlo previo a la clase. y Da indicaciones para la realizacion de las actividades \\s i%
El estudiante: Realiza las actividades establecidas por el docente previas a la clase, comprendiendo mejor el tema previo a la misma. '

Desarrollo:
INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

El docente: Corrobora lo aprendido y realiza acciones para explicar a los estudiantes, aclara dudas y pone el conocimiento en practica o de manera contextualizada. _ Direccionde
CaaCacion r\ned d SDPE o)
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DEMS

Direccion de Educacion
Media Superior

Secretaria Académica

Programa Académico: Técnico en Programacion

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

El estudiante: Expone dudas, contextualiza la informacién, realiza La preparacion de la presentacion del proyecto de software, considerando: tiempo, imagenes, fondo, texto; la delimitacion de la
informacion y las cualidades de la expresion oral, escrita y de imagen, de manera colaborativa.

Cierre:

El docente retroalimenta y aclara las dudas existentes.
Ambiente de Aprendizaje: Laboratorio de Programacion.

Herramientas Tecnoldgicas y Recursos Didacticos

Evidencia de Aprendizaje para la Evaluacién Formativa

Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Herramientas Tecnoldgicas:
e Equipo de computo
e Plataforma digital
e Software orientado a la unidad de competencia
Internet y Proyector

Recursos Didécticos:
e Video tutoriales
e Repositorio digital con material de consulta
e Infografias
e Libros

Documento digital con; la presentacion del proyecto de
software, considerando: tiempo, imagenes, fondo, texto; la
delimitacion de la informacion y las cualidades de la expresion
oral, escrita y de imagen

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.

Criterios de evaluacion de forma:

e El documento cuenta con una portada que incluye los
datos de identificacion del estudiante.

e Los textos estdn creados con fuente Arial 12,
interlineado intermedio.

e Entrego en tiempo y forma.

¢ No se presentan errores logicos ni de sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:

e Integra: la presentacién del proyecto de software,
considerando: tiempo, imagenes, fondo, texto y la
delimitacion de la informacion.

e Muestra: las cualidades de la expresion oral, escrita y
de imagen
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hediasuperior “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Airendizaje: Proyecto Integrador
N° Unidad de Competencia Evidencia Integradora Criterios e Instrumento de Evaluacion Porcen_tajg’de
Acreditacion
Portafolio de evidencias con: Instrumento de Evaluacion:

Lista de cotejo.
e Documento digital con la planeacion del | Criterios de evaluacion de forma:

proyecto a resolver y la metodologia para e El documento cuenta con una portada que
su posible solucién. incluye los datos de identificacion del
estudiante.

e Documento digital con el cronograma de e Los textos estan creados con fuente Arial

actividades, la gréafica de Gantt, el camino 12, interlineado intermedio.

critico del proyecto a resolver. e Entrego en tiempo y forma.
e No se presentan errores loégicos ni de

e Capitulo 1y 2 de la tesina sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:
Establece la planeacién del proyecto, a través de Préctica 1 ::Plan.eagi.én del proyecto” ) o Define correctamente qué es proyegtq de
las estrategias, el ciclo de vida del software y el e Préctica 2 “La viabilidad del proyecto sqﬁware, mclgyendo. sus caracteristicas

1 principales y diferenciacién con respecto a 30%A

modelo de desarrollo para la creacién del

proyecto de software, de forma colaborativa otros tipos de software.

e Explica la planeacion del proyecto de
software, define el ciclo de vida, elige un
modelo de desarrollo

o Define el plan estratégico de forma integral.

e Comprende y aplica conceptos basicos de
programacion en el desarrollo de proyectos

e Establece la viabilidad del proyecto de
software, incluyendo sus caracteristicas
principales.

e Comprende y aplica conceptos basicos de
programacion en el desarrollo de proyectos |
Incluye el cronograma de actividade %
grafica de Gantt y ruta critica. //J}

Q=
Portafolio de evidencias con: Instrumento de Evaluacion: ;"."é‘:’éﬁ 7
Integra los modelos del proceso del software, la Lista de cotejo. \\. %1
gra ’ pre . e Documento digital con; los tipos de | Criterios de evaluacion de forma: Nk iy
obtencion de los requerimientos, por medio del - .
A . requisitos funcionales, las tareas para su e El documento cuenta con una portada / o
2 mapa de navegacion y los diagramas en UML, - : S L . . N et 50%
obtencidn, el tipo de técnica de recopilacion incluye los datos de identificacion del-

para el disefio del proyecto de software, con un

enfoaue de innovacion utilizada y el mapa de navegacion del estudiante. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
q proyecto de software. e Los textos estan creados con fuente AFfctionde
12, interlineado intermedio. Educacion Media Superior
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Direccion de Educacian
Media Superior

Secretaria Académica

Instituto Politécnico Nacional

Direccion de Educacion Media Superior

Programa Académico: Técnico en Programacion

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

e Documento digital con: Los diagramas en
UML, el diagrama entidad relacién, los
diagramas de clases, el Look and Feel, La
Ingenieria de Software, la ingenieria web,
los lenguajes de programacion, la
arquitectura Cliente Servidor, los métodos
agiles, los conceptos de arquitecturas y
tecnologias de desarrollo Web, la seguridad
informatica, y El modelado de Base de
Datos.

e Capitulo 3y 4 de la tesina
e Practica 3 “Tipo de requerimientos”

e Practica 4 “Diagramas en UML”

e Entrego en tiempo y forma.

e No se presentan errores logicos ni de
sintaxis

Criterios de evaluacion de fondo:

e Define los tipos de requisitos funcionales,
asi como las tareas para su obtencion.

e Comprende y aplica el tipo de técnica de
recopilacion utilizada.

e Define el mapa de navegacion del proyecto
de software.

e . Integra: Los diagramas en UML, el
diagrama entidad relacion, los diagramas
de clases, el Look and Feel, y la Ingenieria
de Software

e Comprende y aplica conceptos basicos de
programacion en el desarrollo de proyectos

e Incluye: los lenguajes de programacion, la
arquitectura Cliente Servidor, los métodos
agiles, los conceptos de arquitecturas y
tecnologias de desarrollo Web, la
seguridad informéatica, y el modelado de
Base de Datos

Desarrolla la ingenieria de pruebas, por medio
del seguimiento de tareas, para la integracion de
la calidad al proyecto de software, mostrando
disposicién hacia el aprendizaje.

Portafolio de evidencias con:

e Documento digital con; el desarrollo de la
ingenieria de pruebas, aplicada al
proyecto de software y del seguimiento al
proyecto.

e Documento digital con; la presentacion
del proyecto de software, considerando:
tiempo, iméagenes, fondo, texto; la
delimitacion de la informacion y las
cualidades de la expresion oral, escrita 'y
de imagen

e Capitulo 5 de la tesina
e  Practica 5. “Pruebas del proyecto

e Practica 6. “presentacion del proyecto”

Instrumento de Evaluacion:
Lista de cotejo.

Criterios de evaluacion de forma:
e El documento cuenta con una portada que
incluye los datos de identificacion del
estudiante.
e Los textos estan creados con fuente Arial
12, interlineado intermedio. I
e Entrego en tiempo y forma.
e No se presentan errores logicos
sintaxis [
Criterios de evaluacion de fondo: \
e Aplica el desarrollo de la ingenie
pruebas al proyecto de software.
e Integra el seguimiento al proyecto.

e Integra: la presentacion del HNWEEHQ PEEIT CN|CO NACIONAL

software, considerando: tiempo, imagengssction de
Edlcacion Media Superior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian

Hediasuperior “La Técnica al Servicio de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
fondo, texto y la delimitacion de Ila
informacion.

e Muestra: las cualidades de la expresién
oral, escrita y de imagen

EVIDENCIA INTEGRADORA

Evidencia Integradora Porcentaje de

Criterios e Instrumento de Evaluaciéon A
Acreditacion

Propé6sito de la Unidad de Aprendizaje

Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, Instrumento de Evaluacion:

aplicando metodologias 4giles, tecnologias emergentes como » Lista de cotejo.

inteligencia artificial, ciberseguridad y andlisis de datos, para la Criterios de evaluacion:

resolucién problemas reales del sector publico y privado, mediante un Identificaciéon y andlisis de la problemética:

pensamiento critico , creativo y con responsabilidad social. Demuestra una comprensién clara de la
problemética seleccionada y de las necesidades de
los usuarios.

Disefio de la aplicacién:

El disefio de la interfaz de usuario y la arquitectura
de la aplicacion deberan ser claros, usables y
eficientes.

Desarrollo de la aplicacion:

La aplicacion deber4d estar bien escrita,
documentada y cumplir con los estandares de
calidad y seguridad.

Conexion a base de datos:

La aplicacion debera conectarse a la base de datos 100%
de manera correcta y eficiente.

Pruebas y depuracién:

La aplicacion debera estar bien probada y depurada,
libre de errores y con un buen rendimiento.
Implementacion y evaluacion:

La aplicacion deber& funcionar correctamente en un
ambiente web y movil real y tener un impacto positive-
en la problematica seleccionada.

Trabajo colaborativo:

El estudiante debera demostrar habilidad
trabajo colaborativo efectivo, comunicacl@
resolucion de conflictos.
Responsabilidad: s
El estudiante deberd demostrar responﬁﬁgﬂ@ﬁp DT
el cumplimiento de los plazos y en la ca DQWC

trabajo.

Aplicacibn web completa que resuelva una
problemética real de un sector especifico

Tesina Completa

Educacion Media Qupprinr
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacian
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador

> PROGRAMA SINTETICO <«

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Desarrolla proyectos de software innovadores y de alta calidad, aplicando metodologias agiles, tecnologias emergentes como inteligencia artificial, ciberseguridad y analisis de datos,
para la resolucion problemas reales del sector publico y privado, mediante un pensamiento critico , creativo y con responsabilidad social.
N° UNIDAD DE COMPETENCIA APRENDIZAJES ESPERADOS CONTENIDOS DE APRENDIZAJE/SABERES
Conceptuales:

Fundamentos de la gestion de proyectos de software
Conceptos basicos:

e Proyecto,

e ciclo de vida del software,

e ingenieria de software.
Objetivos de la planificacion:

e Importancia de una buena planificacion, beneficios y riesgos

asociados.

e Plan estratégico, sus elementos, técnicas y herramientas.

e Estrategias para el desarrollo de proyectos de software
Establece la planeacion del proyecto, a través | pesarrolla la planeacion del proyecto, por medio de | Modelos de desarrollo de software:

de las estrategias, el ciclo de vida del software | estrategias, el ciclo de vida y el modelo de desarrollo » Comparativa entre modelos tradicionales (cascada) y agiles
1 y el modelo de desarrollo para la creacion del | gjegido, con la finalidad de integrarlos al proyecto de (Scrum, Kanban).
proyecto de software, de forma colaborativa. software.

Procedimentales:
e Realiza la planeacion del proyecto de software, para que se
tenga un control, del mismo.
e Realiza el capitulo 1 de la tesina, con los contenidos de la
planeacion del proyecto B

Q’_\ECUWV
. . yRIDOS
Actitudinales: N ot}

e Desarrolla la capacidad para generar |dF§§
e &
WS

tengan valor en la actualidad. "‘\

L A
e Interpreta de distintas formas las snuamon@iﬂﬁ na
variedad de respuestas ante un problema o ¢ G i

e Muestra capacidad de interpretar, AGENZEYPEVALIALD helienAl
inferencias, explicar y clarificar significados. Direccion de
Educacion vediaSuperior
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A~ Instituto Politécnico Nacional
DEMS secretaria Académica

Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucion eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular
el propio proceso de aprendizaje.
e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexidon que
existe entre todos ellos.
Conceptuales:
e Laestimacién de la viabilidad del proyecto, el Cronograma de
Actividades, Grafica de Gantt, Camino critico, Administracion
de riesgos, Aseguramiento de la calidad.

Procedimentales:
e Utiliza la viabilidad, el cronograma de actividades, la grafica
de Gantt, el camino critico y la administracion de riesgos,
para la planeacion del proyecto de software.

¢ Realiza el capitulo 2 de la tesina, con los contenidos de la
Realiza la estimacion de la viabilidad del proyecto, a planeacién del proyecto de software

través del cronograma de actividades, la grafica de | Actitudinales:

gantt, el camino critico y la administracion de e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que

riesgos, para el proyecto de software. tengan valor en la actualidad.

e Interpreta de distintas formas las situaciones y w;uahza una
variedad de respuestas ante un problema o

e Muestra capacidad de interpretar, analiz Q\gﬁ@
inferencias, explicar y clarificar S|gn|f|cad(j£§, \\\ ¢ g\“

e Plantea y analiza problemas para gene ‘?géliﬁg\ ‘A&‘éﬂ
solucidn eficaces y viables. 4@,’ e oF

2
Q;

co CD
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y-aute-regular

el propio proceso de aprendizaje.  INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

e Explorar, crea, comunica y producgducaﬁ)}éIﬂ dléﬂ’gtpgﬁg
tecnologias como herramientas.
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion

Hedia superior “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que
existe entre todos ellos.
Conceptuales:
Tipos de requisitos:
e Funcionales, no funcionales, de usuario, de sistema.
e Las tareas para obtencion de requerimientos.
Técnicas de recopilacién de requisitos:
e Entrevistas, encuestas, observacion, prototipado.
Documentacion de requisitos:
e  Especificaciones de requisitos de software (SRS).
e El mapa de navegacion
e Los modelos y elementos para el disefio de proyectos de
software
Integra los modelos del proceso del software, 9 Procedimentales:
la obtencién de los requerimientos, por medio Construyg "?S modelos,_ las tareas de obtenmonIQe e Realiza la obtencion de los requerimientos, los modelos del
Y ) los requerimientos, mediante el mapa de navegacion .
5 del mapa de navegacion y los diagramas en | disefio e implementacién del provecto de proceso del proyecto y el mapa de navegacion, para el
o para e p proy!
UML, para el disefio del proyecto de software, fware proyecto de software. _ _ _
con un enfoque de innovacion. S0 e Realiza el capitulo 3 de la tesina, con el contenido del disefio
del proyecto de software
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.
e Interpreta de distintas formas las situaciones y \u'sualiza una
variedad de respuestas ante un problema o gﬂﬁg Hnc
e Muestra capacidad de interpretar, anah;
inferencias, explicar y clarificar S|gn|f|cad030 5
e Plantea y analiza problemas para gene
solucién eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y-atto-regular
el pr0p|0 proceso de aprend|zaje. INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Directionde
Educacion Media Superior
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e  Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe
entre todos ellos.
Conceptuales:
e Los diagramas en UML, el diagrama entidad relacion, los
diagramas de clases, y el Look and Feel.
e LaIngenieria de Software, la ingenieria web, y los lenguajes
de Programacion.
e La arquitectura Cliente Servidor, los métodos A&giles, los
conceptos de arquitecturas y tecnologias de desarrollo Web,
y la seguridad informatica
e El modelado de Base de Datos
e Utiliza las bases de datos, y la manipulacion de datos con
un lenguaje de acceso a bases de datos
Procedimentales:
Estructura el proyecto a traves de la creacion de e Realiza los programas a partir de los diagramas en UML, del
d!ag[amas UML’ la definicion del look and feel, el disefio web y el modelado de la base de datos.
disefio de la interfaz web y el modelado de la base . J . . .
de datos. e Realiza el capitulo 4 de la tesina, con el contenido del disefio
y programacioén del proyecto de software.
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

e Plantea y anallza problemas para gener
solucién eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, NBMQWUT&%Q@QGWA-

el propio proceso de aprendizaje. Direccion de

Educacidon Media Si \pprinr
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Direccion de Educacion Media Superior

Direccion de Educacion

Hedia superior “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.
e Accede a la informacion de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.
e  Muestra capacidad en la toma de decisiones
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que
existe entre todos ellos.
Conceptuales:
e Ingenieria de pruebas al proyecto
e  Seguimiento de tareas.
Procedimentales:
e Realiza diversas pruebas y da el seguimiento a las tareas,
para que el proyecto de software sea de calidad.
e Realiza el capitulo 5 de la tesina, con el contenido de las
pruebas del proyecto de software.
Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.
) o ) e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
Sgsségodli?nlizr:?g%rgetgsegg pg;f;?;,irﬂg;gi%g Establece la ingenierfa de pruebas, por medio de variedad de res.puestas gnte un problemg 0 circunstancia.
3 . ’ diversas pruebas y el seguimiento de tareas, para e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
de la callc_iad _aI_ . proyecto de s_oft\_/vare, asegurar la calidad al proyecto de software inferencias, expli larifi ignificad
mostrando disposicion hacia el aprendizaje » explicary clarilicar significacos.
e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucién eficaces y viables.
e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y auto-regular
el propio proceso de aprendizaje.
e Explorar, crea, comunica y produce
tecnologias como herramientas. &, NG
e Accede a la informacion de forma efioplql%"—" w@am‘
manera critica y utilizarla de forma creativ ‘V%E‘ Sistl /i
e Muestra capacidad en la toma de decision "’é}ﬁ”é‘@;&y
e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio; de otros
y del planeta, comprendiendo la LN&I#UHQ&OH&E@%@M&@QN-
existe entre todos ellos. Direccionde
Educacién Media Superior
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Direccion de Educacion
Media Superior

“La Técnica al Servicio.de la Patria”

Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
Conceptuales:
e La preparacion de la presentacion considerando: tiempo,
imagenes, fondo, texto.
e La delimitacion de la informacion.
e Las cualidades de la expresion oral, escrita y de imagen
Procedimentales:

e Desarrolla la presentacion del proyecto de software en
equipo, con el uso de la expresion oral y escrita.

Actitudinales:
e Desarrolla la capacidad para generar ideas originales que
tengan valor en la actualidad.

. ., e Interpreta de distintas formas las situaciones y visualiza una
Organiza la presentacion del proyecto de software, . . .
mediante la aplicacion practica del software, de variedad de res.puestas gnte un problemgocwcunstanma.
forma colaborativa, haciendo uso de la expresion e Muestra capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer
oral, escrita y de imagen. inferencias, explicar y clarificar significados.

e Plantea y analiza problemas para generar alternativas de
solucion eficaces y viables.

e Desarrolla la capacidad de conocer, organizar y autoregular
el propio proceso de aprendizaje.

e Explorar, crea, comunica y produce a través del uso
tecnologias como herramientas.

e Accede a la informacién de forma eficiente, evaluarla de
manera critica y utilizarla de forma creativa y precisa.

e Muestra capacidad en la toma de decisiones

e Actla bajo aquello que favorece el bienestar propio, de otros
y del planeta, comprendiendo la profunda conexiéon que
existe entre todos ellos. —

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

Direccion de
Educacion Media Superior
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Hedia superier “La Técnica al Servicio.de la Patria”
Programa Académico: Técnico en Programacion Unidad de Aprendizaje: Proyecto Integrador
D BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA K
Numero y Nombre de la FORMATO APA ACION
Unidad Didactica Basico Consulta
Pressman, Roger (2010). Ingenieria del Software. Un enfoque Practico. Mc Graw Hill X X
. Gutiérrez, de Mesa José Antonio. (2008), Planificacién y Gestién De Proyectos Informaticos (22 Ed). Ed. Universidad de
Unidad 1 . X
Alcala de Henares
Analisis de Proyectos Pefia, Leonel (2020). Como Desarrollar un Proyecto de Software. Edicion Kindle X
Sanchez Garreta J. (2003), “Ingenieria de proyectos informaticos: actividades y procedimientos”, Ed. Universitat Jaume X
Unidad 2 , . . « . ” ) . .
Rodriguez, José Ramoén. (2005), “Gestion de Proyectos Informaticos: Métodos, herramientas y casos, Editorial UOC, X
Pressman, Roger (2010). Ingenieria del Software. Un enfoque Practico. Mc Graw Hill X X
. Somerville, lan (2010). Ingenieria del Software. Editorial Pearson X
Unidad 3
RIVERA MARTINEZ F. ADMINISTRACION DE PROYECTOS: GUIA PARA EL APRENDIZAJE PRENTICE-HALL X

Direccion de
Educacion Media Superior
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